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I.  Przedmiot zamowienia:
Rzeczy te przeznaczone s3 dla dzieci ze szkét podstawowych do zaje¢ edukacyjnych — powinny zatem
uwzgledniac wiek dzieci, klasy | — 11l SP; powinny posiadac takze odpowiednie atesty i certyfikaty zgodnosci z
europejskimi normami oraz by¢ w 100% bezpieczne dla dzieci — beneficjentéw ostatecznych w projekcie. W
zwigzku z tym, ze w wiekszosci przypadkéw, sg one podane z nazwy, Zamawiajacy na podst. art. 29 ust. 3
podaje ich ,,nazwe wtasng” dodajac wyraz ,lub rownowazny” lub samga ,,nazwe opisowa”.

1. Szkota podstawowa nr 2 w Bytowie

1.1. Doposazenie bazy dydaktyczne;j :

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

dostawa radiomagnetofonu (wbudowane radio o zakresie fal AM, FM, odtwarzacz ptyt CD, dZzwiek
stereo, gtosniki szerokopasmowe, wyswietlacz RCD, zasilanie bateriami i sieciowe 220 - 240 V,
50/60 Hz, wielko$¢ bez znaczenia) 1 sztuka,

dostawa drukarki (Monochromatyczna drukarka laserowa drukujgca min. 16 str./min. Wyposazona
musi by¢ w podajnik kasetowy na min. 150 arkuszy oraz tace odbiorczg na min. 100 arkuszy,
interfejs USB 2.0. i posiada¢ wbudowany procesor min. 150MHz oraz standardowa pamie¢ min
8MB RAM) — sztuk 1,

Dostawa laptopa (waga do 3 kg, przekatna ekranu min. 15.6”, rozdzielczo$¢ ekranu min. 1366 x
768, zamawiajacy dopuszcza komputer z procesorem klasy x86 dedykowanym do pracy
w komputerach przenosnych osiggajacym w tescie Passmark CPU Mark wynik min.: 3500 punktéw
(wynik zaproponowanego procesora znajduje sie na stronie http://www.cpubenchmark.net).
pamie¢ RAM min. 2 GB, dysk twardy min. 250 GB, nagrywarka DVD, ztgcza USB, VGA, HDMI,
gniazdo LAN, gniazdo stuchawek i mikrofonu, system operacyjny: Windows 7 lub réownowazny t;.
zainstalowany polskojezyczny system operacyjny umozliwiajgcy wspotprace z aplikacjami
przeznaczonymi na platforme Windows ze wzgledu na fakt uzytkowania przez uczniéw i nauczycieli
aplikacji dziatajgcych w wiekszosci pod kontrolg tegoz systemu), gwarancja: min 24 miesigce. 1
sztuka

Mikroskop z zestawem akcesoriow ( mikroskop dajacy powiekszenie do 900 razy; w zestawie:
peseta, pojemniczki, plastikowe szkietka; wys. 30 cm, powiekszenie 300x, 600x, 900x)- 10szt,
»Mikroskop ruchomy” (mikroskop w postaci przezroczystego pojemnika w ksztatcie walca oraz
estetyczng pokrywka, ksztattem przypominajgcy owoc pomidora. W obudowe pokrywy
wmontowany wizjer, powiekszajgcy badany obiekt 10x. Specjalny sposéb zamontowania wizjera
pozwalajacy tatwo przesuwac go w gigb pojemnika i na boki umozliwiajgc np. sledzenie ruchu
owada. - 1 szt. - wym. 6x12cm) lub rGwnowazny- 25szt,

Preparaty mikroskopowe (12 preparatow o tematyce zoologicznej np. pioro gotebia, jezyk pszczoty,
siers¢ krélika, noga muchy. - 12szt.; 6 réznych preparatow, kazdy wystepuje podwadjnie)- 4szt,
,Warsztat mieszanie kolorow- zestaw” (zestaw umozliwiajgcy przeprowadzanie eksperymentow
mieszania barw podstawowych; 4 probdéwki, 3 barwniki, 1 stojak, 3 miarki 100 ml, 1 miarka 200 ml,
1 pipeta, 1 tyzka, 1 koto barw) lub rGwnowazne- 4szt,

,Tutdw” (naturalnej wielkosci, 18 czesciowy tutéw wykonany z wysokiej jakosci tworzywa,
malowany recznie, ze zdejmowang i rozktadang gtowg, model ukazujgcy: 2 ptuca, serce (2 czesci),
zotagdek, watrobe, woreczek zétciowy, zdejmowane nerki, 2 czesciowy system trawienia, jelito,
przetyk, tchawice, trzustke) lub réwnowazny- 1szt

,Mtody Einstein- ¢wiczenia dla bystrzakdw” (gra dla dzieci w wieku 4-8 lat uczgca koordynacji
wzrokowo-ruchowej, zrecznosci, sprawnosci i szybkosci podejmowania decyzji) lub rownowazne-
2szt,

10) ,Mtody Einstein- rozwijamy inteligencje” (gra dla dzieci w wieku 5-12 lat uczaca i wspomagajaca

logiczne i konstruktywne myslenie) lub rGwnowazne- 2szt,

11),,Mtody Einstein- sprawny umyst” (gra dla dzieci w wieku 4-8 lat stuzgce do éwiczenia wyobrazni,

spostrzegawczosci, koncentracji oraz umiejetnosci zapamietywania dzwiekéw i obrazéw) lub
rownowazne- 2szt,
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12) ,Mtody Einstein- pamieé i spostrzegawczos$¢” ( zestaw gier dla dzieci w wieku 4-8 lat wptywajgcych

na rozwoj pamieci i spostrzegawczosci, a wiec cech majacych pierwszorzedne znaczenie dla
rozwoju kazdego dziecka) lub réwnowazne- 2szt,

13)Kompas do map ($r. kompasu 5,5 cm, obudowa 9 x 6,5 cm, przezroczysty doét z liniami

umozliwiajgcy czytanie mapy)- 25szt,

14)Lornetka ( lornetka kieszonkowa, waga do 230 g, amortyzujgce pokrycie, 4-krotne powiekszenie,

rozmiar po ztozeniu 9 x 9 cm)- 25szt

1.2. Pomoce dydaktyczne dla zaje¢ z logopedii

1)

2)

3)

4)

,Pakiet LOGOPEDIA” (zestaw pomocy dydaktycznych zawierajgcy: Edusensu Logopedia pakiet
poszerzony, Logo-gry, Rekawiczki bez pudrowe rozmiar S, Seria "Stymulacja i terapia", "Szeregi i
sekwencje", Loteryjka obrazkowa - gra logopedyczna, Karty do pudetka z misiem, Pudetko z misiem,
Zeszyt ¢wiczen logopedycznych s, z, ¢, dz, Zeszyt ¢wiczen logopedycznych z, sz, cz, dz, Zestaw
kontrolny PUS, Gramatyka na wesoto 1, Gramatyka na wesoto 2, Rzeczownik 1, Rzeczownik 2, Co
robi? Co robig? Czasownik, Przymiotniki 1, Stowniczek frazeologiczny, Stowniczek wyrazéw obcych,
Stowniczek wyrazéw bliskoznacznych, Chrzaszcz z Zyrzyna, Chyza Zmija Syk-Syk, Miata baba koguta,
Kruk z Kruklanki, Kwestionariusz badania mowy, Materiat wyrazowo-obrazkowy do utrwalania
poprawnej wymowy gtosek sz, z, cz, dz, Materiat wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawne;j
wymowy gtosek s, z, ¢, dz, Materiat wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy gtosek
p, pi, b, Bi, Materiat wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy gtosek detalizowanych,
Materiat wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy gtosek f, fi, w, wi, t, ch (h),
Materiat wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy gtosek t, d, m, mi, n, ni (A),
Materiat wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy gtosek k, ki, g, gi, Materiat
wyrazowo-obrazkowy do utrwalania poprawnej wymowy gtosek s, z, ¢, dz, Cmokaj, dmuchaj, parskaj,
chuchaj, Bajeczki logopedyczne. Zabawne historyjki usprawniajgce mowe dziecka, Opowiedz o...
Terapia zaburzen mowy u dzieci z afazjg, dysfazjg dzieciecq lub opdznionym rozwojem mowy, Stuch
fonemowy i fonetyczny, Gimnastyka buzi i jezyka. Karty do ¢éwiczen motoryki narzaddow
artykulacyjnych, Stowa i zdania, Kto to? Co to? Rzeczownik, Przedmioty — zdjecia, Zywno$¢ — zdjecia,
Skojarzenia — zdjecia, Ulubione zwierzeta — zdjecia, Dzieciece ubrania — zdjecia, Przdd, bok, tyt —
zdjecia, Pacynki: Matpka Czarodziejka, Gtos Koguta, Zwierzeta i natura. Lotto dzwiekowe, Bajki -
stuchaj i uktadaj obrazki) lub réwnowazne- 1szt,

,Obrazkowy stownik tematyczny” (multimedialny stownik sktadajgcy sie z 2 czesci; cze$¢ pierwsza
zawiera¢ musi stownictwo pogrupowane w kategorie: Zabawki, Czesci ciata, Kolory, Zwierzeta — zoo,
Zwierzeta — natura, Zwierzeta domowe, Meble, Przybory szkolne, Ubrania, Sprzet domowy,
Instrumenty, Przedmioty codziennego uzytku, Dom, Przyimki, Zaimki; czes¢ druga sktadac sie musi z
grup: Rodzina, Warzywa, Owoce, Stodycze, Positki i napoje, Pogoda, Srodki transportu, Czas, Emocje,
Przymiotniki, Przystowki, Zawody, Sport, Czasowniki oraz Tematyczne zestawy wyrazow. Kazda z grup
tematycznych zawartych w programie posiada¢ ekrany prezentacyjne (ilustracje lub animacje
prezentujgce wyrazy zawarte w stowniku) oraz ¢wiczenia o zréznicowanym poziomie trudnosci, a
takze zadan z uzyciem tekstu, stuzacych jego utrwalaniu. Materiat do pracy indywidualnej
(jednostanowiskowej) oraz do pracy w grupie, wraz z programem kreator filméw i komiksow) lub
rownowazny- 1szt,

»,Zabawy stowem” (program wspomagajacy terapie dzieci, ktdre majg problemy z przyswajaniem
jezyka i jego prawidtowym rozwojem (aspekt leksykalny, gramatyczny, ekspresyjny i pragmatyczny)
lub rownowazne- 1szt,

»Logorytmika” (zbior interaktywnych ¢wiczen stuchowych, jezykowych i muzyczno — ruchowych,
program wspomagajacy proces terapeutyczny dzieci z réznego rodzaju deficytami rozwojowymi, a
takze wzbogacajacy tradycyjne zajecia dydaktyczne prowadzone z mtodszymi dzieémi rozwijajgcymi
sie harmonijnie. Pomoc dydaktyczna do pracy indywidualnej (jednostanowiskowej) oraz czes¢ do
pracy w grupie (zawiera¢ musi funkcjonalny panel, dzieki ktéremu terapeuta moze ingerowac w tresc
zasobdw prezentowanych na ekranach, modyfikujac je wedtug wtasnych potrzeb) lub réwnowazne-
1szt,
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5) ,,Modwiace obrazki” (program stuzgcy do terapii dzieci niedostyszacych. Pomoc zawierajgca kolorowe
plansze, animacje i naturalne odgtosy otaczajacego s$wiata, pomoc wspomagajgca terapie
logopedyczng z uwzglednieniem dzieci z uszkodzonym narzadem stuchu. Program stuzgcy
opanowaniu réznych pojec¢ jezykowych, m.in. stosunkéw przestrzennych, antoniméw, nazw koloréw,
nazw instrumentdw muzycznych, pojazddéw, zwierzat, zjawisk przyrody.) lub rownowazne- 1szt,

6) ,,Onomatopeje” (pomoc dydaktyczna w postaci kart z dzwiekami i odpowiadajgcymi im rysunkami)
lub rownowazne- 1szt,

7) ,Onomatopeje- karty do prezentacji” (50 kart demonstracyjnych formatu A5 przedstawiajgcych
onomatopeje - wyrazenia dzwiekonasladowcze w czterech kategoriach: zwierzeta domowe,
zwierzeta natura, przyroda/otoczenie, dzwieki wydawane przez cztowieka) lub réwnowazne- 1szt

8) ,.czasownik- Co robi? Co sie z nim dzieje?” (Pomoc rozwija:
rozumienie mowy, wzbogaca stownictwo, wprowadza w Swiat gramatyki jezyka polskiego, stymuluje
rozwoj umiejetnosci zadawania pytan i budowania zdan poprawnych pod wzgledem gramatycznym,
uczy kreatywnosci, stymuluje logiczne myslenie. Pomoc przeznaczona dla dzieci w mtodszym wieku
szkolnym i starszych, u ktérych chcemy wspomagac rozwéj mowy, a takze dla uczniéw: z opdznionym
rozwojem mowy, z SLI (specyficznymi zaburzeniami rozwoju jezykowego szczegdlnie z deficytem
gramatycznym), z afazjg dzieciecy, z dysleksjg. 136 kartonikdw z obrazkami czynnosci (wym. 6 x 6
cm), plansza czasu A4, 2 plansze do ¢w. odmiany czasownika przez osoby (A4), 5 kontrolnych kart
pracy do kserowania (A4) lub réwnowazne- 1szt,

9) ,, Kocham mowic¢” (karty; historyjki obrazkowe z tekstem w formacie: 14,5 x 19,5 cm, 75 kart (15 kart
z ilustracjami + 60 z tekstami) lub réwnowazne — 1szt

10),,Kocham czytac¢” ( Pakiet 18 szt zeszytow)- lub réwnowazne- 1szt

11),test artykulacyjny” (do badania wymowy dzieci w wieku przedszkolnym, dysponujgcy tabelami
liczbowo wyrazonych norm poréwnawczych. Test zostat opracowany dla logopeddéw, 84 kolorowe
ilustracje drukowane na kartonie formatu A5 laminowane, materiat obrazkowy, podrecznik, karty
badan, omdwienie zatozen teoretycznych) lub rGwnowazne- 1szt,

12), Loteryjka z podmuchem” (Gra rozwijajgca kontrole nad oddechem) lub réwnowazna- 1szt,

13)Piérka (wym. od 3 do 14 cm, opakowanie 20 g)- 4szt,

14) Walizka logopedyczna (walizka z wytrzymatego tworzywa sztucznego, wyposazona w zestaw
przyrzagdéw do ¢wiczen logopedycznych. Sprzet, dzieki ktoremu mozna ¢wiczyé wsuwanie jezyka,
ruchy boczne jezyka oraz rozwija sie precyzje artykulacji. Szpatutki do wibratoréw muszg byc
wykonane z materiatéw medycznych. Na zestaw skfada sie: szpatutki, scrapera do ¢wiczen, topatki,
gtowicy, wibratora i lusterka. 30 elementdéw) lub rownowazne - 1szt,

15) ,Gimnastyka buzi” (pomoc stuzaca w ¢wiczeniu motoryki i kinestezji narzadéw artykulacyjnych.
Sktada sie z 28 rysunkéw podzielonych na 4 serie zaznaczone kolorem, o wym. 9 x 9 cm,
przedstawiajgcych rézne ¢wiczenia - wewnatrz jamy ustnej, na zewnatrz oraz ¢éwiczenia miesnia
okreznego warg) lub réwnowazne- 1szt,

16), Wibrator z topatkami” (pomoc, ktdra aktywizuje, pionizuje i usprawnia motoryke przedniej czesci
jezyka) lub réwnowazne- 1szt,

17) Gra dydaktyczna ,,MIU” lub rGwnowazne- 1szt,

18) Zestaw fiszek obrazkowych (karty z obrazkami przedmiotéw, zwierzat, produktéow spozywczych)-
1szt,

19),,Co jest zle” (zestaw zdjec¢ przedstawiajgcych rézne nieprawidtowosci z zycia codziennego. wym. ok..
14x19,5cm) lub réwnowazne- 1szt,

20),,Okreslenie miejsca” (zestaw zdje¢ przedstawiajgcych rézne miejsca, wym. ok.. 14x19,5cm) lub
rownowazne- 1szt,

21),Produkty spozywcze” (zestaw zdje¢ przedstawiajgcych rézne produkty spozywcze, wym. ok..
14x19,5cm) lub rGwnowazne- 1szt,

22),Przedmioty i sytuacje codziennego zycia” (pomoc dydaktyczna pomagajgca pokaza¢ elementy
codziennego zycia) lub rownowazne- 1szt,

23),,Znajdz rdznice” (zestaw zdje¢ w celu wyszukania 2-3 rdznigce je szczegdty) lub rownowazne- 1szt,

24),,Co tu sie zdarzyto” (komplet kart stuzgcy do ¢éwiczenia spostrzegawczosci i logicznego myslenia) lub
rownowazne- 1szt,

25),,Co robi FLO” (historyjki obrazkowe opowiadajace o zyciu bohatera FLO) lub réwnowazne- 1szt,
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26),,Co do czego pasuje” (pomoc, ktdra uczy logicznego myslenia, kojarzenia i wzbogaca stownictwo) lub
rownowazne- 1szt,

27) ,,Rozwijanie jezyka ze specjalistyczng wiedzg”- pomoc dydaktyczna do zajec z logopedii- 1szt,

28) ,Fotografie i dzwieki” (gra dZzwiekowa uczy rozpoznawania 25 odgtoséw i kojarzenia ich z fotografig)
lub rownowazne- 3szt,

29),Lotto dzwiekowe- zwierzeta” (gra polegajagca na rozpoznaniu prezentowanych dzwiekéw i
kojarzeniu ich z obrazem) lub réwnowazne- 1szt,

30),Lotto dZzwiekowe- codziennos¢” (gra polegajaca na rozpoznawaniu dzwiekdw z otoczenia) lub
rownowazne- 1szt,

31), Lotto dZzwiekowe- sytuacja” (gra polegajaca na rozpoznawaniu dzwiekoéw sytuacji) lub réwnowazne-
1szt,

32),Diwieki z wiejskiej zagrody” (gra polegajaca na rozpoznawaniu diwiekéow zwierzat) lub
rownowazne- 1szt,

33),,Stucham bajek i uktadam historyjki” (Cwiczenie, ktére doskonali dzieciecg percepcje stuchows, a
takze rozwija zrozumienie chronologii zdarzen. Obrazki zawierajg element samokontroli: wspdlny
kolor ramki dla danej bajki oraz kolejne numery kart na odwrocie) lub réwnowazne- 1szt,

34),,Mowa bezdzwieczna” (program do terapii gtosek szczelinowych, zwarto-szczelinowych i zwartych
jest przeznaczony dla logopeddw prowadzacych zajecia logopedyczne z dzie¢mi majgcymi problemy z
realizacjg spotgtosek dzwiecznych) lub réownowazne- 1szt,

35),,Logopedyczne zabawy. Cz. 1” (¢wiczenia wspomagajace terapie logopedyczng dzieci w wieku od 4-9
lat, ¢wiczg wymowe okreslonych gtosek sz,z,cz,dz) lub réwnowazne- 1szt,

36), Logopedyczne zabawy. Cz. 2” (¢wiczenia wspomagajace terapie logopedyczng dzieci w wieku od 4-9
lat, ¢wiczg wymowe okreslonych gtosek s,z,c, dz) lub rwnowazne- 1szt,

37),Logopedyczne zabawy. Cz. 3” (¢wiczenia wspomagajace terapie logopedyczng dzieci w wieku 4-9
lat, ¢wiczg wymowe okreélonych gtosek S, Z, €, DZ) lub réwnowazne- 1szt,

38),Logopedyczne zabawy. Cz. 4” (¢wiczenia wspomagajace terapie logopedyczng dzieci w wieku 4-9
lat, ¢wiczg wymowe okreslonych gtosek j, | ,r) lub rGwnowazne- 1szt,

39),Logopedyczne zabawy. Cz. 5” (¢wiczenia wspomagajace terapie logopedyczng dzieci w wieku 4-9
lat, ¢wiczg wymowe gtosek mowy bezdzwiecznej) lub réwnowazne- 1szt,

40) ,Logopedyczne zabawy. Cz. 6” (éwiczenia wspomagajace terapie logopedyczng dzieci w wieku 4-9
lat, ¢wiczy réznicowanie szeregdw) lub réwnowazne- 1szt,

41) ,Logopedyczne zabawy. Cz. 7” (éwiczenia wspomagajgce terapie logopedyczng dzieci w wieku 4-9
lat, ¢wiczy stuch fonemowy) lub réwnowazne- 1szt,

42) ,VOCABULAR- materiat obrazkowy” (zbiér podstawowego stownictwa w postaci czytelnych
obrazkéw) lub réwnowazne- 1szt,

43) ,Stownictwo podstawowe- przyimki” (Obrazowe przedstawienie najwazniejszych przyimkow. 30 kart
przedstawia scenki z przedstawien cyrkowych) lub rwnowazne- 1szt

44) ,Stownictwo podstawowe- rzeczowniki 1” ( 8 serii tematycznych po 7 kolorowych kart kazda (tgcznie
56 kart), wymiar karty 5,5 x 9 cm, karty wykonane z lakierowanego kartonu, umieszczone w
przezroczystym pudetku z tworzywa) lub rGwnowazne- 1szt,

45),Stownictwo podstawowe- rzeczowniki 2” ( 8 serii tematycznych po 7 kolorowych kart kazda (tacznie
56 kart), wymiar karty 5,5 x 9 cm, karty wykonane z lakierowanego kartonu, umieszczone w
przezroczystym pudetku z tworzywa) lub réwnowazne- 1szt,

46) ,Stownictwo podstawowe- przymiotniki 1” (8 serii tematycznych po 7 kolorowych kart kazda (tgcznie
56 kart), wymiar karty 5,5 x 9 cm karty wykonane z lakierowanego kartonu, umieszczone w
przezroczystym pudetku z tworzywa) lub rGwnowazne- 1 szt,

47) ,Stownictwo podstawowe- przymiotniki 2” (8 serii tematycznych po 7 kolorowych kart kazda (tgcznie
56 kart), wymiar karty 5,5 x 9 cm karty wykonane z lakierowanego kartonu, umieszczone w
przezroczystym pudetku z tworzywa) lub rGwnowazne- 1szt,

48) ,Stownictwo podstawowe- czasowniki 1” (56 kolorowych kart wymiar karty 5,5 x 9 cm karty
wykonane z lakierowanego kartonu, umieszczone w przezroczystym pudetku z tworzywa) lub
rownowazne- 1szt,
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49) ,Stownictwo podstawowe- czasowniki 2” (56 kolorowych kart wymiar karty 5,5 x 9 cm karty
wykonane z lakierowanego kartonu, umieszczone w przezroczystym pudetku z tworzywa) lub
rownowazne- 1szt,

50),Logiczne tablice- mozaika” (sze$¢ tablic i 204 kartoniki z figurami geometrycznymi oraz 36
kolorowych plansz i 6 plastikowych woreczkdéw, elementy wykonane z twardego kartonu o boku 4
cm) lub rGwnowazne- 1szt,

51),Logiczne tablice- podobienstwa” (6 plastikowych podstawek o wym.: 23 x 25 cm, 206 tafelkow
wykonanych ze sztywnego kartonu o wym.: 4 x 4 cm oraz 12 plastikowych woreczkéw do
przechowywania tafelkow) lub réwnowazne- 1szt,

52),Codzienne zycie- lotto” ( 36 kart o wym. 10 x 10cm, 6 plansz o wym. 33 x 33 cm) lub réwnowazne-
1szt,

53),Loteria 1,2,3” (6 kartonowych plansz (28 x 21 cm) z ilustracjami po obu stronach, 36 kartonowych
obrazkéw (6 x 6 cm)) lub rGwnowazne- 1szt,

54) ,Maxilotto Kolory” (36 sztywnych wycietych, kolorowych plakietek o wymiarach 33 cm x 23 cm) lub
rownowazne- 1szt,

55),,Bezpieczenstwo kazdego dnia” (4 plakaty (62 x 38 cm), 40 kart magnetycznych (5 x 5 cm oraz 5 x 3
cm), 28 kart (8 x 12 cm)) lub rownowazne- 1szt,

56),Lotto- zdjecia” (4 plansze o wym.: 18 x 18 cm i 36 kart ze zdjeciami o wym.: 5 x 5 cm) lub
rownowazne- 1szt,

57),Przedmioty” (24 karty o wym.: 24,5 x 8 cm, 24 plastikowe ramki o wym.: 8 cm x 8 cm) lub
rownowazne- 1szt,

58), Taktilo- kontury (wym. podkfadek: 8 x 8cm, drewniane podstawki o wym.: 4,5 x 6,5 x 0,9 cm) lub
rownowazne- 1szt,

59),,Czas rosniecia” (40 kart o wym.: 13,8 x 12,5 cm) lub réwnowazne- 1szt,

60),,Czynnosci” (35 sztywnych kart (12,5 x 11 cm)) lub réwnowazne- 1szt,

61),Zdjecia stowa” (96 zdjec (15 x 12 ¢cm) przyimki - 20 zdje¢, przymiotniki - 36 zdje¢, czasowniki - 40
zdjec) lub réownowazne- 1szt,

62),,0d zdjecia do stowa” (5 dwustronnych tablic magnetycznych o wym.: 50 x 35 cm, 80 magnetycznych
zetondw — przedmiotdw, 22 karty z postaciami) lub réwnowazne- 1szt,

63), Kontrasty” (obrazki z przedmiotami posiadajace wspdlne lub przeciwstawne cechy wyrabiajace
umiejetnosci abstrahowania i porownywania przedmiotow) lub réwnowazne- 1szt,

64),,Co tu sie nie zgadza” (68 kart (12,5 x 11 cm)) lub réwnowazne- 1szt,

65),,Uktadanka przeciwienstwa” (40 kart o wym.: (14 x 12,5 cm)) lub réwnowazne- 1szt,

66),Zestaw Co ma? Jaki ma kolor” (2 plansze (szablon) 30 elementéw obrazkowych 28 etykietek
opisowych opis przyktadowych ¢wiczen) lub rownowaine- 1szt,

67),Zestaw Czyja glowa? Czyj ogon?” (12 plansz wzorcowych zwierzat 36 elementéw obrazkowych 38
etykietek opisowych opis przyktadowych ¢éwiczen) lub rownowazne- 1szt,

68),,Zestaw Gdzie mieszka? Co lubi?” (2 plansze (szablon) 24 elementéw obrazkowych 28 etykietek
opisowych opis przyktadowych ¢wiczen) lub réownowazne- 1szt,

69),Zestaw Historyjki obrazkowe” (20 elementéw obrazkowych 32 etykietki opisowe opis
przyktadowych ¢wiczen) lub rownowazine- 1szt,

70),Zestaw Ten, Ta, To” (1 plansza 45 elementdw obrazkowych (czarno-biatych) 45 etykietek opisowych
opis przyktadowych éwiczen) lub réwnowazne- 1szt,

71),Zestaw Duzo, mato” (12 elementéw obrazkowych 4 etykietki opisowe opis przyktadowych
¢wiczen) lub rwnowaine- 1szt,

72),Zestaw Liczebniki porzadkowe” (11 elementéw obrazkowych 20 etykietek opisowych opis
przyktadowych ¢wiczen) lub rownowazne- 1szt,

73),Zestaw Bawi sie... Czym?” (8 plansz 8 elementéw obrazkowych 10 etykietek opisowych opis
przyktadowych ¢wiczen) lub rownowazine- 1szt,

74),Zestaw Co robi? Czym? (6 plansz 6 elementow obrazkowych 14 etykietek opisowych opis
przyktadowych ¢wiczen) lub rownowaine- 1szt,

75),,Zestaw czasowniki liczba pojedyncza i liczba mnoga” (ksigzeczki: oprawa miekka 2 czesci po 24
strony, 88 ilustracji + 2 ptytki CD) lub réwnowazne- 1szt,
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76),Zestaw Komu daje? Czym jedzie?” (10 elementéw obrazkowych 12 etykietek opisowych opis
przyktadowych ¢wiczen) lub rownowaine- 1szt,

77),Zestaw Od kogo?” (16 elementow obrazkowych 17 etykietek opisowych opis przyktadowych
¢wiczen) lub rownowazine- 1szt,

78),Zestaw przyimki” (4 plansze 12 elementéow obrazkowych 16 etykietek opisowych opis
przyktadowych ¢wiczen) lub rownowaine- 1szt,

79),Zestaw rzeczowniki liczba pojedyncza i liczba mnoga” (40 kolorowych elementéw obrazkowych 44
etykietki opisowe opis przyktadowych éwiczen) lub réwnowazne- 1szt,

80) ,,Zestaw z kim?” (16 elementow obrazkowych 17 etykietek opisowych opis przyktadowych éwiczen)
lub réwnowaine- 1szt,

81),,Zeszyt éwiczen 1- Percepcja wzrokowa” (zeszyt: oprawa miekka, format A4 80 stron czarno-biatych z
perforacjg (do wyrywania)) lub rGwnowazne- 1szt,

82),Zeszyt ¢wiczen 2- Analiza, synteza wzrokowa i odwrécenia” (Zeszyt: oprawa miekka, format A4 56
stron czarno-biatych z perforacja (do wyrywania)) lub réwnowazne- 1szt,

83),Zeszyt ¢wiczen 3- sekwencje” (zeszyt: oprawa miekka, format A4 48 stron czarno-biatych z
perforacja (do wyrywania)) lub réwnowazne- 1szt,

84),Zeszyt ¢wiczen 4- grafopercepcja” (zeszyt: oprawa miekka, format A4 88 stron czarno-biatych z
perforacjg (do wyrywania)) lub rGwnowazne- 1szt,

85),Zeszyt Cwiczen 5- Analiza i synteza wzrokowa, materiat atematyczny” (zeszyt: oprawa miekka,
format A4 88 stron czarno-biatych) lub réwnowazne- 1szt,

86),3w1 SU-DO-KU, ME-MO, TU-PU-TU -SYLABOWE” (26 plansz tekturowych, zafoliowanych, formatu
A5 9 plansz puzzlowych, z dwustronnie zadrukowanymi elementami ( 212 elementdw 4x4) z grubego
materiatu tekturowego instrukcja ¢wiczen pudetko tekturowe) lub réwnowazne- 1szt,

87),Karty ¢wiczen- przyimki” (20 kart tekturowych formatu A4 z rysunkami 44 plakietki (obrazki) 60
etykietek) lub rownowazne- 1szt,

88),Karty ¢wiczen- przeciwienstwa” (20 plansz tekturowych formatu A4 z kolorowymi rysunkami i
okienkami na etykietki, dwustronnie zafoliowanych 80 etykietek z odpowiedziami do uktadania na
planszach) lub réownowazne- 1szt,

89) ,Karty ¢wiczen- Pytam i odpowiadam” (20 plansz tekturowych formatu A4 z kolorowymi rysunkami i
pytaniami dwustronnie zafoliowanych 80 etykietek z odpowiedziami do uktadania na planszach opis
przyktadowych éwiczen) lub rownowazne- 1szt,

90),,Cwiczenia pamieci- éwiczenia koncentracji cz. 1”7 (20 plansz tekturowych formatu A4 z kolorowymi
rysunkami, dwustronnie zafoliowane 36 plakietek dotgczona instrukcja do wszystkich ¢wiczen) lub
rownowazne- 1szt,

1.3. Pozostate pomoce dydaktyczne

1) Pakiet pomocy "Czytanie i pisanie", Pakiet zawierajgcy: EduSensus Dysleksja I. Zestaw kontrolny PUS,
szt. 2,

2) Eduterapeutika Dysleksja Do pracy z dzie¢mi wykazujgcymi specyficzne trudnosci w czytaniu i pisaniu
Program sktada sie z: Aplikacji nauczyciela, Programu do diagnozy, Programu terapeutycznego szt 1

3) EduSensus Dysleksja pakiet I, Produkt zawierajacy: Serie przeznaczong dla terapeutdow i nauczycieli
prowadzgcych zajecia dydaktyczne i korekcyjno-kompensacyjne z dzie¢mi majgcymi problemy z naukg
czytania i pisania, a przede wszystkim z dzieémi z grupy ryzyka dysleksji oraz z dysleksjg rozwojowg, sz.
1,

4) Alfabet z obrazkami, szt. 3 Produkt zawierajgcy: Pomoc do pracy z dzie¢mi w klasach 1-3, doskonale
sprawdza sie w zajeciach rewalidacyjnych i pozalekcyjnych z uczniami, majgcymi trudnosci w czytaniu i
pisaniu, w tym, zagrozonymi ryzykiem dysleksji. Zestaw dwustronnych kart to praktyczny materiat do
demonstracji liter. Kazda karta zawiera z jednej strony litere drukowang i pisang (wraz z kierunkiem jej
pisania), ilustracje wraz z podpisem. Druga strona natomiast nie posiada obrazka - jedynie zapis litery,

Projekt wspotfinansowany przez UE ze srodkéw EFS



5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

UNIAEUROPEJSKA | ",
KAPITAL LUDZKI EUROPEIKI |+ ¥

/ NARODOWA STRATEGIA SPOINCACI FUNDUSZ SPORECZNY | "+, +

co daje mozliwos¢ zaadoptowania karty wedtug wtasnych potrzeb. Wystarczy naklei¢ wybrany obrazek
lub wykonac ilustracje. W ten sposéb mozna dostosowywac wyrazy zwigzane z wprowadzang literg do
umiejetnosci czy zainteresowan uczniéw. Pomoc rozwija rozumienie mowy, wzbogaca stownictwo,
orientacje przestrzenng, koordynacje wzrokowo - ruchowg, umiejetno$¢ stuchania i spostrzegania.
Pomoc przeznaczona jest dla dzieci, u ktérych chcemy wspomagaé¢ rozwéj mowy, z zaburzonym
funkcjonowaniem analizatora stuchowego i wzrokowego, z obnizonym poziomem grafomotorycznym i
ptynnoscig ruchéw, z zaburzong koordynacja wzrokowo - ruchowsa, u ktérych chcemy wspomagad
umiejetnos¢ prawidtowego kreslenia liter pojedynczych jak réwniez dwuznakdéw i zmiekczen;

a) 44 karty,

b) format A4

Diagnoza edukacyjna dzieci 6-7 letnich rozpoczynajacych nauki szt. 2. Produkt zawierajgcy: Diagnoza
edukacyjna dzieci 6, 7-letnich rozpoczynajgcych nauke (wersja po badaniach pilotazowych) to zbiér
prob, ktére mogg by¢ uzupetnieniem szerszego postepowania diagnostycznego, badajagcego gotowosé
szkolng dzieci 6-, 7-letnich. Zastosowane w niniejszym opracowaniu metody badawcze
(ukierunkowany dialog, ¢wiczenia, obserwacja pracy i wytwordow) dotyczg tych obszaréw rozwoju
dziecka, ktére sg dobrym wskaznikiem jego mozliwosci podjecia nauki w zakresie czytania, pisania i
liczenia. Komplet materiatéw zebranych w teczce skfada sie z: charakterystyki narzedzia diagnozy;
instrukcji dla badajgcego; Arkusza badania (6 egzemplarzy); Kart pracy dla dziecka i plastikowej oktadki
umozliwiajacej wielokrotne ich wykorzystanie; pomocy dydaktycznych: historyjki obrazkowej, obrazka
sytuacyjnego, obrazka z niedorzecznosciami, uktadanek obrazkowych (na ktére dotagczono woreczek).

Studnia Jakuba, szt. 5. Produkt: Uczy cierpliwosci i zrecznosci, doskonali koncentracje uwagi. Sktada sie
z 60 drewnianych drgzkéw w szesciu kolorach o srednicy 1 cm i dtugosci 18 cm oraz drewnianej kostki
z kolorowymi $ciankami. Drazki mozna wykorzystywac¢ do ukfadania ksztattow liter, cyfr, znakéw, figur
geometrycznych. Mozna z nich réwniez budowac¢ formy przestrzenne. Umozliwiajg zabawe w
pojedynke lub w grupie.

Labirynt 6semka, szt. 4. Produkt rozwija refleks, koncentracje, korzystnie wptywa na koordynacje
wzrokowo-ruchowa. Wykonany jest z tworzywa, $r. 38 cm. Do zestawu dotgczono 6 gumowych kulek.
Dla jednego lub dwdjki dzieci w wieku od 4 lat.
Labirynt — pajaczek, szt. 4. Produkt: Drewniana plansza z labiryntem umieszczona na kuli, ktdra
pozwala na tatwe poruszanie kuleczki po torze. Wypadanie kulki uniemozliwia pleksi zamocowana na
planszy. Zabawa usprawnia motoryke rak i éwiczy koordynacje wzrokowo-ruchowsa,

a) wym.35cmx35cm

Labirynt — dom, szt. 1. Produkt: Stojgce drewniane panele z labiryntem. Przesuwanie elementu po
wyznaczonym torze ¢wiczy koncentracje i koordynacje wzrokowo — ruchowa.
Labirynt ser, szt. 1. Produkt: Stojgce drewniane panele z labiryntem. Przesuwanie elementu po
wyznaczonym torze ¢wiczy koncentracje i koordynacje wzrokowo - ruchowsa.

a) wym. 64 x 64 cm

Labirynt zrecznosciowy, szt. 5. Produkt: Pomoc edukacyjna rozwijajgca umiejetnosci manualne i
koordynacje ruchowg dziecka. Zabawa polega na wytyczeniu okreslonej trasy (za pomocga zatgczonej
kredy), wzdtuz ktérej nalezy przeprowadzi¢ kulke poprzez odpowiednie manipulowanie sznurkiem.
Nanoszenie trasy kredg pozwala na modyfikowanie trasy w zaleznosci od oczekiwanego stopnia
trudnosci.

Bajki - Grajki - zestaw 1, szt. 1. Produkt: Zestawy bajek - grajek to odnowione bajki muzyczne. Gtosu
bohaterom uzyczyli polscy aktorzy: Irena Kwiatkowska, Barbara Kraftéwna, Magdalena Zawadzka, Iga
Cembrzynska, Wtadystaw Hancza, Jan Kobuszewski, Piotr Fronczewski, Wiestaw Michnikowski, Marian
Kociniak. Atutem bajek-grajek jest ich wartos¢ edukacyjna. ,,Bajka muzyczna to materiat odbierany za
pomocy stuchu, ktéry pobudza do rozwoju funkcje stuchowo-jezykowe. Stuchanie tego typu bajek
przede wszystkim uczy skupia¢ uwage na informacjach dzwiekowych, zapamietywac je i przetwarzac.
Pozwala to na odbieranie mowy ze zrozumieniem, stuzy wzbogaceniu stownika;

a) ,Czerwony Kapturek”
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b) ,Przygody Piotrusia Pana”

c) ,Calineczka”

d) ,Stoliczku, nakryj sie!”

e) ,KrolBaol”

f) ,Alicja w krainie czaréw”

g) ,Plastusiowy pamietnik”

h) ,Tomcio Paluch”

i) ,,0 Tadku Niejadku, babci i niejadku”
j) ,, 0 dwdch takich, co ukradli ksiezyc”

13. Bajki - Grajki - zestaw 2, szt. 1. Produkt: Zestawy bajek - grajek to odnowione bajki muzyczne. Gtosu
bohaterom uzyczyli polscy aktorzy: Irena Kwiatkowska, Barbara Kraftowna, Magdalena Zawadzka, Iga
Cembrzyniska, Wtadystaw Harcza, Jan Kobuszewski, Piotr Fronczewski, Wiestaw Michnikowski, Marian
Kociniak. Atutem bajek-grajek jest ich wartos¢ edukacyjna. ,Bajka muzyczna to materiat odbierany za
pomocy stuchu, ktéry pobudza do rozwoju funkcje stuchowo-jezykowe. Stuchanie tego typu bajek
przede wszystkim uczy skupia¢ uwage na informacjach dzwiekowych, zapamietywac je i przetwarzac.
Pozwala to na odbieranie mowy ze zrozumieniem, stuzy wzbogaceniu stownika.

a) ,Pimpusia Sadetko”

b) ,Muchy kréla Apsika”
c) ,Wielka niedzwiedzica”
d) ,Konik Garbusek”

e) ,Zabawa w podroz”

f)  ,Knyps z czubkiem”

g) ,Czarodziejski mtyn”

h) ,Guliwer”

i) ,Pan Ropuch”

j)  ,Wielki Czarodziej 0z”

14)Bajki - Grajki - zestaw 3, szt. 1. Produkt: Zestawy bajek - grajek to odnowione bajki muzyczne. Gtosu
bohaterom uzyczyli polscy aktorzy: Irena Kwiatkowska, Barbara Kraftéwna, Magdalena Zawadzka, Iga
Cembrzynska, Wiadystaw Hancza, Jan Kobuszewski, Piotr Fronczewski, Wiestaw Michnikowski, Marian
Kociniak. Atutem bajek-grajek jest ich wartos¢ edukacyjna. ,,Bajka muzyczna to materiat odbierany za
pomoca stuchu, ktéry pobudza do rozwoju funkcje stuchowo-jezykowe. Stuchanie tego typu bajek
przede wszystkim uczy skupiaé uwage na informacjach dzwiekowych, zapamietywac je i przetwarzac.
Pozwala to na odbieranie mowy ze zrozumieniem, stuzy wzbogaceniu stownika.

a) ,Poszukiwacze ztota”

b) ,Doktor Nieboli”

c) ,Dziadek do orzechow”

d) ,Wyprawa na szklang gore”

e) ,Miki Mol i zaczarowany kuferek czasu”

f) ,Basn o ztotym ptaku”

g) , Bajka o lwiej grzywie”

h) ,Nocu Wedla”

i) ,O krélu Bocianie” Bocian Krol
j)  .,Drzewko Aby-Baby”

15)Odgtosy zwierzat - loteryjka diwiekowa, szt. 1. Produkt: Gra polegajgca na zidentyfikowaniu 36

odgtoséw zwierzat. Dzwieki nagrane sg 6 razy w réznym porzadku.
a) CD (52 min. nagrania)
b) 6 kartz6 zdjeciami
c) 40 zetonodw.

16) Dzwieki z otoczenia — lotto, szt. 1. Produkt: Pomoc sktada sie z 60 plastikowych zetonéw o $r. 3 cm,
ptyty CD z nagraniami 48 réznych odgtoséw otoczenia utozonych w 6 serii (czas nagrania 60 min), 6
kart ilustrujgcych park, ulice, plaze, las, ogréd i kuchnie. Tres¢ kazdej z kart odpowiada 8 dzwiekom
znajdujacym sie na ptycie. Zadaniem dziecka jest okresli¢ jaki dzwiek natury ustyszato i zaznaczy¢
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zetonem odpowiedni przedmiot na planszy. Gra uczy koncentracji uwagi na dzwieku, identyfikowania i
réznicowania dzwiekdw oraz rozwija stownictwo. Moze by¢ wykorzystywana do pracy indywidualnej i
grupowe;j.

a) wym.kart33x22cm

17)Liczmany szesciany, szt. 10. Produkt: 102 drewniane klocki w 6 kolorach do sortowania i
konstruowania.
a) wym.2x2cm

18) Karty zadan do klockéw, szt. 10. Produkt: Zbior kart stanowi doskonatg pomoc w pracy z uczniami szkét
podstawowych dajac mozliwosci odkrywania wielu waznych poje¢ matematycznych przy pomocy
kolorowych szescianéw (500004 - sprzedawane osobno). Zadania zostaty opracowane tak, aby
rozwijaty wiele umiejetnosci, takich jak: nazywanie koloréw i rozpoznawanie obrazéw, ksztattowanie
wyobrazni przestrzennej, logicznego rozumowania, geometrii i liczenia. Karty mogg by¢ uzywane
indywidualnie i w grupie.

a) 34 karty
b) wym. kart 21,5 x 14 cm

19)Karty do nauki czytania, szt. 5. Produkt: Zestaw kart z zadaniami polegajacymi na odnalezieniu
wtasciwej cechy obrazkéw. Pomoc pozwala ksztattowac wtasciwy kierunek czytania od lewej strony do
prawej.
a) 24 karty owym. 24,5x5,6 cm
b) 24 plastikowe ramki o wym. 6,6 x 7,6 cm

20)100 pytan i odpowiedzi 1, szt. 5. Produkt: Seria 100 pytan i odpowiedzi jest skierowana zaréwno do
dzieci przedszkolnych i szkolnych. Ksigzeczki uczg dzieci formutowania pytan i wyszukiwania
odpowiedzi. Specjalny dobdr czarno - biatych ilustracji jest zamierzony, gdyz zmusza dzieci do
logicznego myslenia, pobudza ich wyobraznie, zacheca do samodzielnych obserwacji i doswiadczen.

a) format: 16,8 x 23,5 cm
b) 32 str.

21)Trener pamieci - 5 zmystéw, szt. 5. Produkt: Gra polega na dobieraniu obrazkdw poszczegdlnych

przedmiotéw do zmystéw jakimi je odbieramy. Rozwija koncentracje, pamie¢, logiczne myslenie,
stymuluje mowe i wzbogaca stownictwo. Gra ma dwa poziomy trudnosci. Zawiera wytrzymata ramke z
tworzywa sztucznego, w ktdrej umieszczane sg karty.

a) 20 trwatych laminowanych kart z obrazkami,

b) 16 elementdéw do zakrywania obrazkéw,

c) 32 mate karty,

d) instrukcja,

e) od4-8lat.

22)Znajdz rdznice 3 - karty obrazkowe, szt. 3. Produkt: ZnajdZ rdznice, to popularna rozrywka, ktora
rozwija umiejetnosci jezykowe, percepcje wzrokowg, stuchanie, orientacje przestrzenng, pamie¢,
koncentracje oraz spostrzegawczos$¢. Gra polega na odnalezieniu, wszystkich réznic znajdujacych sie na
parach kart, im wiecej réznic tym stopien trudnosci jest wiekszy. Opakowanie zawiera: 77 kart w tym
60 z réznicami oraz 17 kart ze znakami ? i !, ktére stuzg do kontroli, ile jeszcze zostato rdznic do
odgadniecia.

a)  wym. karty 9x9cm
b) od3do 8rdznic.

23)100 Pytan i odpowiedzi 2, szt. 5. Produkt: Seria 100 pytan i odpowiedzi jest skierowana zaréwno do
dzieci przedszkolnych i szkolnych. Ksigzeczki uczg dzieci formutowania pytan i wyszukiwania
odpowiedzi. Specjalny dobdr czarno - biatych ilustracji jest zamierzony, gdyz zmusza dzieci do
logicznego myslenia, pobudza ich wyobraznie, zacheca do samodzielnych obserwacji i doswiadczen.

a) format: 16,8 x 23,5cm
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b) 32 str.

24)Zestaw kontrolny PUS, szt. 10. Produkt: Zestaw Kontrolny PUS to Uniwersalny System Edukacji, ktory
faczy w sobie nauke, zabawe i samokontrole. Poprzez zabawe daje dziecku prawdziwg rados$¢ i
satysfakcje z efektéw samodzielnego dziatania. W sposdb aktywny, skutecznie umozliwia zdobycie,
poszerzenie i utrwalenie wiedzy. W porecznym, zamykanym pudetku z tworzywa znajduje sie 12
ponumerowanych klockow. Zestaw Kontrolny powinien by¢ stosowany w potaczeniu z ksigzeczkami z
serii PUS, poniewaz cyfry na klockach odpowiadajg numerom zadan w ksigzeczkach. W korncowe;j fazie
pracy, poprzez porownanie wzoru utozonego z klockéw w Zestawie Kontrolnym z wzorem znajdujgcym
sie przy kazdym ¢wiczeniu w ksigzeczce, otrzymujemy informacje o poprawnosci wybranych
odpowiedzi. Zestawy PUS zapewniajg mozliwo$¢ pracy catej grupie.
a) wym. pudetka 25 x 10 cm
b) 12 klockéw, wym. 4 x 4 cm

25)Ide do szkoty 1, szt . 2. Produkt: Ksigzeczki petne gier i zabaw ogdlnorozwojowych w formie
obrazkowej, dla starszych przedszkolakdw i dzieci rozpoczynajgcych nauke w szkole, np. rozrdznianie
odlegtosci, ksztattu i wielkosci, dobieranie obrazkéw logicznie do siebie pasujgcych.
26)Ide do szkoty 2, szt. 2. Produkt: Ksigzeczki petne gier i zabaw ogdlnorozwojowych w formie
obrazkowej, dla starszych przedszkolakéw i dzieci rozpoczynajgcych nauke w szkole, np. rozrdéznianie
odlegtosci, ksztattu i wielkosci, dobieranie obrazkéw logicznie do siebie pasujgcych.
27)lde do szkoty 3, szt. 2. Produkt: Ksigzeczki petne gier i zabaw ogdlnorozwojowych w formie
obrazkowej, dla starszych przedszkolakdw i dzieci rozpoczynajgcych nauke w szkole, np. rozrdznianie
odlegtosci, ksztattu i wielkosci, dobieranie obrazkéw logicznie do siebie pasujgcych.
28)Ide do szkoty 4, szt. 2. Produkt: Ksigzeczki petne gier i zabaw ogdlnorozwojowych w formie
obrazkowej, dla starszych przedszkolakéw i dzieci rozpoczynajgcych nauke w szkole, np. rozrdéznianie
odlegtosci, ksztattu i wielkosci, dobieranie obrazkéw logicznie do siebie pasujacych.
29)0d gwiazdki do bajki 1, szt.2. Produkt: Dla dzieci w wieku przedszkolnym i rozpoczynajgcych nauke w
szkole. Cwiczenia stanowig pomoc dla dziecka w pierwszym etapie nauki czytania i pisania, pomagaja
dziecku w rozwoju funkcji analizy i syntezy wzrokowej oraz stuchowej.
a) format: 26 x 14 cm
b) 24 str.

30)Od gwiazdki do bajki 2, szt. 2. Produkt: Dla dzieci w wieku przedszkolnym i rozpoczynajacych nauke w
szkole. Cwiczenia stanowia pomoc dla dziecka w pierwszym etapie nauki czytania i pisania, pomagaja
dziecku w rozwoju funkcji analizy i syntezy wzrokowej oraz stuchowe;j.

a) format: 26 x14cm
b) 24 str.

31)Od gwiazdki do bajki 3, szt. 2. Produkt: Dla dzieci w wieku przedszkolnym i rozpoczynajgcych nauke w
szkole. Cwiczenia stanowia pomoc dla dziecka w pierwszym etapie nauki czytania i pisania, pomagaja
dziecku w rozwoju funkcji analizy i syntezy wzrokowej oraz stuchowej.

a) format:26x14cm
b) 24 str.

32)Od gwiazdki do bajki 4, szt. 2. Produkt: Dla dzieci w wieku przedszkolnym i rozpoczynajgcych nauke w
szkole. Cwiczenia stanowia pomoc dla dziecka w pierwszym etapie nauki czytania i pisania, pomagaja
dziecku w rozwoju funkcji analizy i syntezy wzrokowej oraz stuchowej.

a) format:26x 14 cm
b) 24 str.

33)100 pytan i odpowiedzi 3, szt. 2. Produkt: Seria 100 pytan i odpowiedzi jest skierowana zaréwno do
dzieci przedszkolnych i szkolnych. Ksigzeczki uczg dzieci formutowania pytan i wyszukiwania
odpowiedzi. Specjalny dobdr czarno - biatych ilustracji jest zamierzony, gdyz zmusza dzieci do
logicznego myslenia, pobudza ich wyobraznie, zacheca do samodzielnych obserwacji i doswiadczen.

a) format: 16,8x23,5cm
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b) 32 str.

34)100 pytan i odpowiedzi 4, szt. 2. Produkt: Seria 100 pytan i odpowiedzi jest skierowana zaréwno do
dzieci przedszkolnych i szkolnych. Ksigzeczki uczg dzieci formutowania pytan i wyszukiwania
odpowiedzi. Specjalny dobdr czarno - biatych ilustracji jest zamierzony, gdyz zmusza dzieci do
logicznego myslenia, pobudza ich wyobraznie, zacheca do samodzielnych obserwacji i doswiadczen.

a) format: 16,8 x 23,5cm
b) 32 str.

35)Skoncentruj sie 1, szt. 2. Produkt: Cwiczenia zawarte w ksigzeczkach "Skoncentruj sie" zapewniajg
efektywny rozwéj zdolnosci koncentracji, wptywajg na uwrazliwienie spostrzegawczosci poprzez
whnikliwe obserwowanie ksztattu, wielkosci i potozenia przestrzennego figur, rozréznianie figury i tta,
poréwnywanie, segregowanie oraz wyszukiwanie réznic i podobienstw. Wykorzystywane z zestawem
kontrolnym PUS (116065).
a) format: 16,8 x 23,5 cm
b) 32str.

36)Skoncentruj sie 2, szt. 2. Produkt: Cwiczenia zawarte w ksigzeczkach "Skoncentruj sie" zapewniajg
efektywny rozwéj zdolnosci koncentracji, wptywajg na uwrazliwienie spostrzegawczosci poprzez
whnikliwe obserwowanie ksztattu, wielkosci i potozenia przestrzennego figur, rozréznianie figury i tta,
poréwnywanie, segregowanie oraz wyszukiwanie réznic i podobienstw. Wykorzystywane z zestawem
kontrolnym PUS (116065).
a) format: 16,8 x 23,5 cm
b) 32 str.

37)Przed, po a co pomiedzy?..., szt. 1. Produkt: Pomoc zawierajgca 24 sekwencje obrazkowe (kazda
ztozona z trzech obrazkéw), ktore przedstawiajg przedmioty, osoby przed i po okreSlonym dziataniu
(np. brudna bluzka - pralka - czysta bluzka). Omawianie z dzieckiem poszczegélnych sekwencji
stymuluje rozwdéj myslenia przyczynowo skutkowego.
a) 72 obrazki,
b) wym.9x9cm

38)tamigtowki stowne, szt. 5. Produkt: Drewniane kosteczki z literkami, z ktérych mozna uktada¢ stéwka
(na podstawie z kratkg). Zestaw stanowi wspaniaty sposéb na uatrakcyjnienie nauki stowek.
a) 145szt.owym.1,1x1,1cm
b) podstawa o wym. 18 x 18 cm

39)Bolek i Lolek. Moje pierwsze literki, szt. 1. Produkt: Program faczy w sobie fascynujacg zabawe z naukg
liter i alfabetu. W kilkudziesieciu ciekawych i przyjaznych zabawach dzieci poznajg i skutecznie
zapamietujg: obraz graficzny liter, stowa z nich zbudowane i poprawng pisownie. Materiat
dostosowany jest do rozwoju intelektualnego dziecka w wieku 3-5 lat. Dzieci bawig sie literkami -
moga je ozdabia¢, kolorowaé, nadawac im ksztatt, sktadaé z czesdci, odkrywaé, a nawet tapaé, gdy
uciekaja!
40) Od piosenki do literki, szt. 1. Produkt: W komplecie: Podrecznik - Format A4, 116 str., Ptyta CD, Teczka
z ¢wiczeniami, ktora zawiera:
a) 47 kart A4 z literami matymi i wielkimi (ktdrych dotyczg scenariusze zaje¢ przedstawione w
podreczniku Od piosenki do literki) do uczenia sie polisensorycznego,
b) 48 kart ¢wiczen utrwalajgcych oraz obrazki z literami.
c) format: A4
d) 8str.

41)Metoda dobrego startu. Zeszyt 1 i 2, szt. 1. Produkt: Zeszyty 1 i 2 ¢wiczen zawierajgce materiat
potrzebny do wprowadzenia 24 liter matych i wielkich. Stanowig one punkt wyjscia do ¢wiczen
jezykowych dotyczacych przede wszystkim analizy i syntezy stuchowej (wyrazowej, sylabowej i
12
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gtoskowej), ale takze analizy wzrokowej (wyrdznianie okreslonej litery w tekscie). Pamieciowe
opanowanie tekstu utatwi dzieciom wykonanie ¢éwiczen jezykowych, ruchowo - stuchowych, ruchowo -
stuchowo - wzrokowych.

a) format: A4

b) 60 str. (zeszyt 1)

c) 56 str. (zeszyt 2)

42)tatwe ¢wiczenia do nauki czytania cz. 1, szt. 2. Produkt: Pierwsze z serii 4 ksigzeczek majgcych na celu
przyblizenie dzieciom zagadnien zwigzanych w literami, sylabami, spotgtoskami i samogtoskami. Dzieki
catej serii dziecko w zabawny sposdb przyswoi sobie nowy materiat ¢wiczeniowy jak réwniez spedzi
czas uczac sie poprzez zabawe, ktéra to dla dzieci jest naturalng forma aktywnosci.
a) format:26x14cm
b) 24 str.

43)tatwe ¢wiczenia do nauki czytania cz. 2, szt. 2. Produkt: Pierwsze z serii 4 ksigzeczek majgcych na celu
przyblizenie dzieciom zagadnien zwigzanych w literami, sylabami, spotgtoskami i samogtoskami. Dzieki
catej serii dziecko w zabawny sposdb przyswoi sobie nowy materiat ¢wiczeniowy jak réwniez spedzi
czas uczac sie poprzez zabawe, ktéra to dla dzieci jest naturalng forma aktywnosci.
a) format:26x14cm
b) 24 str.

44)tatwe ¢wiczenia do nauki czytania cz. 3, szt. 2. Produkt: Pierwsze z serii 4 ksigzeczek majgcych na celu
przyblizenie dzieciom zagadnien zwigzanych w literami, sylabami, spotgtoskami i samogtoskami. Dzieki
catej serii dziecko w zabawny sposdb przyswoi sobie nowy materiat ¢wiczeniowy jak réwniez spedzi
czas uczac sie poprzez zabawe, ktéra to dla dzieci jest naturalng forma aktywnosci.
a) format:26x14cm
b) 24 str.

45)tatwe ¢wiczenia do nauki czytania cz. 4, sz. 2. Produkt: Pierwsze z serii 4 ksigzeczek majacych na celu
przyblizenie dzieciom zagadnien zwigzanych w literami, sylabami, spotgtoskami i samogtoskami. Dzieki
catej serii dziecko w zabawny sposdb przyswoi sobie nowy materiat ¢wiczeniowy jak réwniez spedzi
czas uczac sie poprzez zabawe.
a) format:26x14cm
b) 24 str.

46)Klocki Logo, szt. 10. Produkt: Do zabawy i nauki wymowy, czytania, pisania, ortografii i matematyki. W
kasecie znajduje sie 150 klockdow z umieszczonym na nich petnym zestawem 44 liter, cyfr, znakow
interpunkcyjnych i matematycznych. Zielony szlaczek u dotu kazdego z czterech wariantéw liter
umozliwia wtasciwe umieszczanie oraz postrzeganie liter. Klocki sg zabawkg dla dzieci od 3 lat

a) wym.1,5x4x15cm

47)Instrukcja do klockdw Logo, szt. 10. Produkt: Instrukcja zawiera propozycje zadan i éwiczen.
48)Dywanik glottodydaktyczny, szt. 2. Produkt: Wielu przedszkolakéow zdazyto juz polubi¢ zabawe w
wyskakiwanie stéw z dywanikowych literek. Obok waloréw ksztatcgcych (doskonalenie analizy
fonemowej oraz koordynacji wzrokowo-ruchowej) dywanik literowy jest bardzo wygodny w uzyciu w
warunkach przedszkolnych, domowych czy plenerowych. Na catos¢ sktadajg sie dwa dywaniki: jeden z
literkami podstawowymi, a drugi z literkami z zaznaczonym kierunkiem kreslenia.
a.  wym. dywanika 100 x 100 cm

49)Piaskownica, szt. 5. Produkt: Doskonata pomoc do zabaw z piaskiem, wptywa korzystnie na rozwdj
motoryki rak. Zacheca do pisania, rysowania, zabawy wateczkami, przyozdabiania wykonanych
wzorow. Piaskownica ma przezroczyste dno, co umozliwia podktadanie kolorowego tta dla
uatrakcyjnienia efektéw pracy. Do rysowania wzorow dotgczone sg narzedzia: grabie, grabki i listwa
wyrownujaca. Po ustawieniu piaskownicy na podswietlanym stole efekty kolorystyczne sg jeszcze
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lepiej wyeksponowane. W zestawie znajduje sie:
a) 1 kg biatego piasku. - wym. piaskownicy 65 x 60 x 4 cm

50) Piasek do piaskownicy, szt. 10. Produkt: 1 kg piasku.

51) Akcesoria do piaskownicy, szt. 5. Produkt: Stuzg do zabawy z piaskiem - kreslenia, watkowania,
przesuwania. 4 podstawki pod piaskownice , wys. 10 cm, wycieraczka z rgczka , szer. 21cm, piteczka
jezyk, sr. 6 cm, plastikowa rurka, dt. 21 cm z otworem na piasek, 2 drewniane biedronki z magnesem
prowadzone za pomocg rgczki o dt. 7 cm.

52)Warsztat doskonalenia graficznego, szt. 2. Produkt: llustracje ukazuja réine ksztatty linii, ktére
wprowadzajg progresje stopnia trudnosci: linie ukosne, linie proste dtugie, spirale, znaki
literopodobne. Dzieki ¢wiczeniom dzieci uczg sie tatwosci i ptynnosci w rysowaniu linii, by lepiej
przygotowac sie do umiejetnosci pisania. 6 przezroczystych teczek, 30 kart o wym. 30 x 21 cm, 8
mazakoéw.

53)Warsztaty graficzne, szt. 3. Produkt: Kolorowe karty umieszczone w przezroczystych teczkach
umozliwiajg wielokrotne uzupetnianie brakujacych elementéw ilustracji. Cwiczenia o réznym stopniu
trudnosci, rozwijajg zdolnosci graficzne i przygotowujg do nauki pisania. 4 teczki, 30 kart o wym.: 30 x
21 cm 8 mazakdéw

54) Magnetyczne literki z tabliczkg, szt. 20. Produkt: Literki magnetyczne z tabliczkg i mazakiem to zabawa
dla dzieci zaczynajgcych nauke czytania. Poznawanie literek i uktadanie liter bedzie bardzo atrakcyjnym
zajeciem. Kazda literka posiada od spodu magnes i tatwo przyczepia sie to tabliczki, lodowki czy innej
metalowej powierzchni. Dotaczona do zestawu tabliczka jest dwustronna (gtadka i kratka) i stuzy takze
do zapisu suchoscieralnym mazakiem. Zatgczona ksigzeczka zawiera 15 stéw do pierwszych ¢wiczen.
Od 4 lat. Zawartos$¢: 58 literek (wys. 3,2 cm) - dwustronna tabliczka (wym. 14,5 x 22 cm) - mazak
suchoscieralny - ggbka - ksigzeczka ze stowami (9,5 z 15 cm)

55)Duze pieczatki - litery drukowane, szt. 10. Produkt: Duze pieczatki na porecznych uchwytach nadajg sie
do zabaw jezykowych, do stemplowania prostych wyrazéw, do tworzenia alfabetycznych ksigzeczek.
Zawartosc: 26 stempli piankowych na uchwycie z tworzywa, wys. 5 cm, $r. 7,5 cm,

56) Kropki alfabetyczne - gra ruchowa, szt. 1. Produkt: Kolorowa mata z nadrukowanym alfabetem oraz
duze kostki obrazkowe zapraszajg do aktywnych zabaw jezykowych. Dzieci utrwalg sobie ksztatt
podstawowych liter alfabetu, wyc¢wiczg stuch fonemowy, wyskacza wyrazy, utozg zagadki dla
rowiesnikéw. W instrukcji znajduje sie wiele ciekawych pomystéw na wspodlne gry. Zawartosc:

a) matazwinylu 137 x 137 cm

b) 5 kostek obrazkowych do nadmuchania
c) 28 krgzkéw kartonowych

d) instrukcja

57) Nauka ortografii z glottodywanikiem, szt. 2. Produkt: Zestaw zabaw z Glottodywanikiem.

58) GRUBE KREDKI W STOJAKU 60 SZTUK 12 KOLOROW, szt. 4. Produkt: 60 szt. Wym. kredki: 17,5 x 1 cm,
Sr.6 mm

59)KREDKI TROJKATNE 18 KOLOROW, szt. 10. Produkt: Miekki grafit i intensywne kolory dajg duza
przyjemnos$¢ z kolorowania, a tréjkatny ergonomiczny ksztatt powoduje, ze reka dziecka nie meczy sie
przy dtugim uzytkowaniu. Kredki tatwo sie temperuja.

60)Kredki woskowe z uchwytem, szt. 4. Produkt: Kredki na bazie wosku pszczelego, pigmentu oraz
emulgatorow. Pozostawiajg intensywny, nieprzejrzysty efekt kolorystyczny. Osadzone wewnatrz
plastikowej obudowy, ktéra zabezpiecza przed zabrudzeniem w wyniku rozgrzania kredki przez ciepto
dtoni. Dodatkowo zastosowano na obudowie miekki, ergonomiczny, gumowy grip, ktéry utatwia
trzymanie kredki. Nadajg sie do rysowania na biatym i kolorowym papierze. Bardzo dobre efekty
uzyskuje sie na powierzchniach lekko szorstkich np. ptétnach, bawetnach. Doskonate I$nigce efekty
oraz barwy mozna uzyskac dzieki potgczeniu z oliwg z oliwek. Nadmiar oliwy zebra¢ po zakonczeniu
pracy recznikiem papierowym. Dodatkowo w pudetku znajduje sie plastikowy nozyk do ostrzenia
kredek lub do uzytku w innych technikach rysunku kredkami woskowymi. Metalowe opakowanie
zawiera 10 kredek oraz plastikowy nozyk. Dla dzieci od 3 lat.

61)Grupowy zestaw plastyczny, szt. 2. Produkt: Zestaw zawiera podstawowe materiaty plastyczne w ilosci
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wystarczajacej dla 25 osobowej grupy dzieci na okres jednego roku szkolnego. Materiaty plastyczne
wykorzystane w zestawie s3 wytwarzane z najwyzszej jakosci surowcow i posiadajg atesty PZH,
opatrzone sg europejskim znakiem jako$ci CE. Zestaw zawiera:

a) FARBY SZKOLNE - 6 koloréow: biaty, 26tty, zielony, niebieski, czerwony i czarny ( w pojemnikach
z tworzywa sztucznego o pojemnosci 0,5 | z wygodnymi dozownikami)

b) KREDKI WOSKOWE SZKOLNE - 16 koloréw: biaty, 2étty, pomaranczowy, czerwony jasny,
czerwony ciemny, rozowy, fioletowy, niebieski jasny, niebieski ciemny, btekitny, zielony jasny,
zielony ciemny, brgzowy jasny, brgzowy ciemny, popielaty, czarny - razem 400 sztuk

c) PLASTELINE - 8 koloréw: biaty, z6tty, pomaranczowy, czerwony, rézowy, zielony, niebieski,
czarny - razem 240 sztuk,

d) KLEJ SZKOLNY - 25 sztuk tubek po 40 ml

e) PALETKI DO FARB - 25 sztuk

62) Druciki kreatywne, szt. 10. Produkt: 100 sztuk. Dt. 30 cm, grubos¢ 10 mm

63) DRUCIKI KREATYWNE DtUGIE, szt. 10. Produkt: 50 sztuk. Dt. 50 cm, $r. 3 mm

64)ZESTAW 10 NOZYCZEK Z WZORKIEM, szt.3. Produkt: Dt. 13 cm 1 kpl.

65)NOZYCZKI METALOWE 15 CM, szt. 10. Produkt: Tradycyjne nozyczki metalowe

66)NOZYCZKI METALOWE 21 CM, szt. 10. Produkt: Tradycyjne nozyczki metalowe

67)0towki z powierzchnig antyposlizgowe, szt. 2. Produkt: Tréjkatny, 2mm Otéwek z powierzchnig
antyposlizgowa. Z nietamliwym rysikiem (2 mm, twardos$¢ B); tatwy do ostrzenia, lakierowany, dtugos¢
17,5 cm.

68)Mix papierow rysunkowych - 1800 arkuszy, szt. 1. Produkt: Zestaw zawiera 1800 arkuszy
réznorodnych papierow w matym lub duzym formacie. Zawartosc:

a) biaty papier rysunkowy - format A4 - 1000 arkuszy

b) biaty papier rysunkowy - format A3 - 500 arkuszy

c) kolorowy papier rysunkowy - format A4 - 200 arkuszy

d) kolorowy papier rysunkowy - format A3 - 100 arkuszy

e) wszystkie papiery w gramaturze 80 g

69) Papier rysunkowy 80 g - A4 - 250 arkuszy — biaty, szt. 2. Produkt: Biaty papier do codziennego
rysowania. Gramatura 80 g/m2 - 250 arkuszy - kolor biaty - format A4

70) Papier rysunkowy 80 g - A3 - 250 arkuszy — biaty, szt. 2. Produkt: Papier biaty do codziennego
rysowania. Gramatura 80 g/m2 - 250 arkuszy - kolor biaty - format A3

71)Papier wycinankowy A4 - 10 kolorow - 200 arkuszy, szt. 1. Produkt: Papier wycinankowy nabtyszczany -
gramatura 115 g - format A4 - 200 arkuszy - sortowane w 10 zywych kolorach

72)Pakiet matematyka, szt. 2 zawierajgcy: EduSensus matematyka - wersja sieciowa do 10 stanowisk
(pakiet 5 czesci) , EduRom Gra matematyczna Fabryka zabawek , EduURom Gra matematyczna Stare
zamczysko , EduRom Gra matematyczna Niezwykte wakacje , Geometryczne ksztatty drewniane ,Karty
zadan , Zestaw matematyczny , Abak do sortowania , Guziki matematyczne, Koteczki i cyferki , Cyfry
dotykowe , Zbiory i liczby , Bingo. Nauka cyfr od 1 do 10, Kolorowe figury , Plansza z zadaniami, Kostki
, Figury geometryczne w przestrzeni, Tabliczki i ksztatty czerwone , Waga matematyczna, Miarka 1 m
,Tasma Miarowa , Patyczaki , Klocki Bio , Zestaw kontrolny PUS , Dreptus matematyk 1 , Dreptus
matematyk 2 , Matematyka konkretna. Symetria, miary, waga i pienigdze , Mozaika w drewnianym
pudetku , Siatka logicznych powigzan , Zestaw do nauki liczenia w zakresie 1 - 10, Bingo odejmowanie,
Bingo dodawanie , Zegar stojgcy , Mate zegary edukacyjne, Relacje czasowe i przestrzenne , Zegar.

73) Eduterapeutica dyskalkulia, szt. 2. Eduterapeutica - dyskalkulia daje mozliwos¢ wczesnej diagnozy i
skutecznej terapii problemdéw w nauce umiejetnosci matematycznych. Diagnoza obejmuje ¢wiczenia,
ktore badajg: kodowanie, statos¢ liczby, stato$¢ tworzywa, orientacje przestrzenng (éwiczenia
tatwiejsze) oraz (éwiczenia trudniejsze), rytmy, ciggi konsekwentne (éwiczenia tatwiejsze) oraz
(éwiczenia trudniejsze), operacje na liczbach (¢wiczenia tatwiejsze) oraz (¢wiczenia trudniejsze). Wyniki
¢wiczen diagnostycznych interpretowane s3 w pieciu kluczowych dla rozwoju umiejetnosci
matematycznych obszarach, stanowigcych réwniez o$ samej terapii: (MO) myslenie przedoperacyjne i
operacyjne, (P) percepcja, (S) samokontrola, (PO) pamie¢ operacyjna - proceduralna, (MPS)myslenie
przyczynowo skutkowe oraz orientacji w czasie przestrzeni. Ostatnim elementem diagnozy jest czesc
opisowa wypetniana przez terapeute. Uwzglednia ona wyniki wczesniejszej ogdlnej diagnozy
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pedagogicznej, uzyskanej automatycznie z wynikow ¢éwiczen oraz wiasnej obserwacji i wnioskow.
Terapia jest planowana, rejestrowana i analizowana na podstawie nastepujgcych rodzajow ¢wiczen:
Cwiczenia komputerowe wykonane przez dziecko, éwiczenia wykonywane na drukowych dla dziecka
arkuszach (karty pracy), ¢wiczenia wykonywane pod nadzorem rodzicdw w oparciu o wydrukowane
poradniki (instrukcje).
74)EduRom gry edukacyjne matematyka pierwsze odkrycia, szt. 1. EQUROM Gry edukacyjne Matematyka
to seria multimedialnych programoéw edukacyjnych, rozwijajacych umiejetnosci matematyczne dzieci
w wieku szkolnym. Dziecko, wcielajgc sie w rdéine postacie i przezywajgc pasjonujgce przygody,
rozwigzuje zadania matematyczne. Réznorodnosc i oryginalnos¢ interaktywnych c¢wiczen, animacji,
kolorowych ilustracji oraz narracji, a takze stopniowalny poziom trudnosci zadan, pomoc w formie
dzwiekowej i mozliwo$é sledzenia postepdw w nauce, gwarantujg tworczg zabawe i jednoczesnie
utatwiajg zrozumienie jednego z najwazniejszych przedmiotdéw, jakim jest matematyka. Produkty z
serii eduROM gry edukacyjne Matematyka uczg m.in. zasad dodawania, odejmowania, mnozenia i
dzielenia liczb, obliczania utamkdéw, wyjasniajg pojecia matematyczne np. zbiory, ich typy, liczebnosci i
wzajemne zaleznosci, obejmujg zagadnienia zwigzane z grupowaniem réznych przedmiotow wedtug
ich ksztattu i koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem pdl powierzchni figur, szacowaniem wysokosci
i dtugosci przedmiotéw oraz objetosci bryt, a takze wazeniem i mierzeniem przedmiotdéw, obliczaniem
spadku lub wzrostu ceny, znajdowaniem wielokrotnosci liczb. EQUROM Pierwsze odkrycia 5-6 lat. W
trakcie gry, rozwigzujac ¢wiczenia, dziecko bedzie mogto przezyé 15 wesotych przygdd. Nagroda za
rozwigzanie kazdego ¢wiczenia jest naklejka. Aby zdoby¢ gtéwng nagrode, dziecko musi zebrac
wszystkie naklejki. Rozwigzujgc zadania, ¢wiczy dodawanie i odejmowanie liczb, grupowanie réznych
przedmiotow wedtug ich ksztattu i koloru, poréwnywanie liczebnosci zbioréow i odczytywanie czasu, a
przy okazji Swietnie sie bawi. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE:
a) MS Windows XP/Vista/Windows 7
b) Internet Explorer 6.0 lub wyzszy
c) zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM
d) karta diwiekowa z wejsciem liniowym z podtgczonymi gtosnikami lub stuchawkami (w
laptopach - karta dzwiekowa PCMCIA z wejsciem liniowym)
e) karta graficzna (minimalna rozdzielczos¢ 800x600) z tysigcami kolorow
f)  mikrofon dotgczony do zestawu Logopedia
g) port USB
h) mysz lub inne urzadzenie wskazujgce
i)  naped DVD-ROM
j) ilo$¢ zajmowane] przestrzeni na twardym dysku uzalezniona jest od wariantu sprzedazy.
Program wymaga zainstalowanego protokotu TCP/IP w systemie MS Windows. W
komputerach nie wyposazonych w karte sieciowg nalezy wraz z protokotem TCP/IP
zainstalowac karte Microsoft LooPback.

75)EduRom gra matematyczna Wesote miasteczko, szt. 1. eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria
multimedialnych programéw edukacyjnych, rozwijajgcych umiejetnosci matematyczne dzieci w wieku
szkolnym. Dziecko, wcielajac sie w rézine postacie i przezywajgc pasjonujgce przygody, rozwigzuje
zadania matematyczne. Réznorodnos¢ i oryginalno$¢ interaktywnych ¢wiczen, animacji, kolorowych
ilustracji oraz narracji, a takze stopniowalny poziom trudnosci zadan, pomoc w formie dzwiekowe;j i
mozliwos¢ $ledzenia postepdw w nauce, gwarantujg tworczg zabawe i jednoczesnie ufatwiaja
zrozumienie jednego z najwazniejszych przedmiotdw, jakim jest matematyka. Produkty z serii eduROM
gry edukacyjne Matematyka uczg m.in. zasad dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia liczb,
obliczania utamkdéw, wyjasniajg pojecia matematyczne np. zbiory, ich typy, liczebnosci i wzajemne
zaleznosci, obejmujg zagadnienia zwigzane z grupowaniem réznych przedmiotéw wedtug ich ksztattu i
koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem pdl powierzchni figur, szacowaniem wysokosci i dtugosci
przedmiotdw oraz objetosci bryt, a takze wazeniem i mierzeniem przedmiotéw, obliczaniem spadku
lub wzrostu ceny, znajdowaniem wielokrotnosci liczb. eduROM Pierwsze odkrycia 5-6 lat. W trakcie
gry, rozwigzujgc cwiczenia, dziecko bedzie mogto przezy¢ 15 wesotych przygdd. Nagroda za
rozwigzanie kazdego cwiczenia jest naklejka. Aby zdoby¢ gtéwna nagrode, dziecko musi zebrac
wszystkie naklejki. Rozwigzujgc zadania, ¢wiczy dodawanie i odejmowanie liczb, grupowanie réznych
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przedmiotow wedtug ich ksztattu i koloru, poréwnywanie liczebnosci zbiorow i odczytywanie czasu, a
przy okazji Swietnie sie bawi. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE:
a) MS Windows XP/Vista/Windows 7
b) Internet Explorer 6.0 lub wyzszy
c) zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM
d) karta dzwiekowa z wejsciem liniowym z podtgczonymi gtosnikami lub stuchawkami (w
laptopach - karta dzwiekowa PCMCIA z wejsciem liniowym)
e) karta graficzna (minimalna rozdzielczos¢ 800x600) z tysigcami koloréw
f)  mikrofon dotgczony do zestawu Logopedia
g) port USB
h) mysz lub inne urzadzenie wskazujgce
i) naped DVD-ROM
j) ilo$¢ zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzalezniona jest od wariantu sprzedazy.
Program wymaga zainstalowanego protokotu TCP/IP w systemie MS Windows. W
komputerach nie wyposazonych w karte sieciowg nalezy wraz z protokotem TCP/IP
zainstalowac karte Microsoft LooPback.
76)EduRom gra matematyczna ZO0O, szt. 1. eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria
multimedialnych programéw edukacyjnych, rozwijajgcych umiejetnosci matematyczne dzieci w wieku
szkolnym. Dziecko, wcielajac sie w rézine postacie i przezywajgc pasjonujgce przygody, rozwigzuje
zadania matematyczne. Réznorodnos¢ i oryginalno$¢ interaktywnych ¢wiczen, animacji, kolorowych
ilustracji oraz narracji, a takze stopniowalny poziom trudnosci zadan, pomoc w formie dzwiekowe;j i
mozliwos¢ $ledzenia postepdw w nauce, gwarantujg tworczg zabawe i jednoczesnie ufatwiaja
zrozumienie jednego z najwazniejszych przedmiotdw, jakim jest matematyka. Produkty z serii eduROM
gry edukacyjne Matematyka uczg m.in. zasad dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia liczb,
obliczania utamkdéw, wyjasniajg pojecia matematyczne np. zbiory, ich typy, liczebnosci i wzajemne
zaleznosci, obejmujg zagadnienia zwigzane z grupowaniem réznych przedmiotéw wedtug ich ksztattu i
koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem pdl powierzchni figur, szacowaniem wysokosci i dtugosci
przedmiotdw oraz objetosci bryt, a takze wazeniem i mierzeniem przedmiotéw, obliczaniem spadku
lub wzrostu ceny, znajdowaniem wielokrotnosci liczb. eduROM Pierwsze odkrycia 5-6 lat. W trakcie
gry, rozwigzujgc cwiczenia, dziecko bedzie mogto przezy¢ 15 wesotych przygdd. Nagrody za
rozwigzanie kazdego cwiczenia jest naklejka. Aby zdoby¢ gtéwna nagrode, dziecko musi zebrac
wszystkie naklejki. Rozwigzujgc zadania, ¢wiczy dodawanie i odejmowanie liczb, grupowanie réznych
przedmiotéw wedtug ich ksztattu i koloru, poréwnywanie liczebnosci zbioréw i odczytywanie czasu, a
przy okazji Swietnie sie bawi. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE:
a) MS Windows XP/Vista/Windows 7
b) Internet Explorer 6.0 lub wyzszy
c) zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM
d) karta dzwiekowa z wejsciem liniowym z podtgczonymi gtosnikami lub stuchawkami (w
laptopach - karta dzwiekowa PCMCIA z wejsciem liniowym)
e) karta graficzna (minimalna rozdzielczo$¢ 800x600) z tysigcami kolorow
f)  mikrofon dotgczony do zestawu Logopedia
g) port USB
h) mysz lub inne urzadzenie wskazujgce
i)  naped DVD-ROM
j)  ilos¢ zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzalezniona jest od wariantu sprzedazy.
Program wymaga zainstalowanego protokotu TCP/IP w systemie MS Windows. W
komputerach nie wyposazonych w karte sieciowg nalezy wraz z protokotem TCP/IP
zainstalowac karte Microsoft LooPback.
77)EduRom gry edukacyjne matematyka Wyspa skarbdw, szt. 1. eduROM Gry edukacyjne Matematyka to
seria multimedialnych programéw edukacyjnych, rozwijajgcych umiejetnosci matematyczne dzieci w
wieku szkolnym. Dziecko, wcielajgc sie w rézne postacie i przezywajac pasjonujgce przygody, rozwigzuje
zadania matematyczne. Réznorodnosé i oryginalnos¢ interaktywnych ¢wiczen, animacji, kolorowych
ilustracji oraz narracji, a takze stopniowalny poziom trudnosci zadan, pomoc w formie dzwiekowe;j i
mozliwos¢ $Sledzenia postepdw w nauce, gwarantujg twoérczg zabawe i jednoczesnie utatwiajg
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zrozumienie jednego z najwazniejszych przedmiotdow, jakim jest matematyka. Produkty z serii eduROM
gry edukacyjne Matematyka ucza m.in. zasad dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia liczb,
obliczania utamkow, wyjasniajag pojecia matematyczne np. zbiory, ich typy, liczebnosci i wzajemne
zaleznosci, obejmujg zagadnienia zwigzane z grupowaniem réznych przedmiotdw wedtug ich ksztattu i
koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem pdl powierzchni figur, szacowaniem wysokosci i dtugosci
przedmiotdw oraz objetosci bryt, a takze wazeniem i mierzeniem przedmiotéw, obliczaniem spadku lub
wzrostu ceny, znajdowaniem wielokrotnosci liczb. eduROM Pierwsze odkrycia 5-6 lat. W trakcie gry,
rozwigzujac ¢wiczenia, dziecko bedzie mogto przezy¢ 15 wesotych przygdd. Nagroda za rozwigzanie
kazdego ¢wiczenia jest naklejka. Aby zdoby¢ gtdéwng nagrode, dziecko musi zebra¢ wszystkie naklejki.
Rozwigzujgc zadania, ¢wiczy dodawanie i odejmowanie liczb, grupowanie réznych przedmiotéow wedtug
ich ksztattu i koloru, poréwnywanie liczebnosci zbioréw i odczytywanie czasu, a przy okazji Swietnie sie
bawi. MINIMALNE WYMAGANIA TECHNICZNE:
a) MS Windows XP/Vista/Windows 7
b) Internet Explorer 6.0 lub wyzszy
c) zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM
d) karta dzwiekowa z wejsciem liniowym z podtgczonymi gtosnikami lub stuchawkami (w
laptopach - karta dZzwiekowa PCMCIA z wejsciem liniowym)
e) karta graficzna (minimalna rozdzielczo$¢ 800x600) z tysigcami kolorow
f)  mikrofon dotgczony do zestawu Logopedia
g) port USB
h) mysz lub inne urzadzenie wskazujgce
i) naped DVD-ROM
j) ilos¢ zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzalezniona jest od wariantu sprzedazy.
Program wymaga zainstalowanego protokotu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach
nie wyposazonych w karte sieciowa nalezy wraz z protokotem TCP/IP zainstalowal karte
Microsoft LooPback.

78)EduRom gra matematyczna Fabryka zabawek, szt.1. eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria

multimedialnych programéw edukacyjnych, rozwijajgcych umiejetnosci matematyczne dzieci w wieku
szkolnym. Dziecko, wcielajgc sie w rézne postacie i przezywajac pasjonujgce przygody, rozwigzuje
zadania matematyczne. Réznorodnosé i oryginalnos¢ interaktywnych ¢wiczen, animacji, kolorowych
ilustracji oraz narracji, a takze stopniowalny poziom trudnosci zadan, pomoc w formie dzwiekowe;j i
mozliwos¢ $Sledzenia postepdw w nauce, gwarantujg twoérczg zabawe i jednoczesnie utatwiajg
zrozumienie jednego z najwazniejszych przedmiotéw, jakim jest matematyka. Produkty z serii eduROM
gry edukacyjne Matematyka ucza m.in. zasad dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia liczb,
obliczania utamkow, wyjasniajg pojecia matematyczne np. zbiory, ich typy, liczebnosci i wzajemne
zaleznosci, obejmujg zagadnienia zwigzane z grupowaniem réznych przedmiotéw wedtug ich ksztattu i
koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem pol powierzchni figur, szacowaniem wysokosci i dtugosci
przedmiotéw oraz objetosci bryt, a takze wazeniem i mierzeniem przedmiotéw, obliczaniem spadku lub
wzrostu ceny, znajdowaniem wielokrotnosci liczb. W trakcie gry, rozwigzujgc ¢wiczenia, dziecko bedzie
mogto przezy¢ 15 wesotych przygdd. Nagrody za rozwigzanie kazdego éwiczenia jest naklejka. Aby
zdoby¢ gtéwng nagrode, dziecko musi zebraé wszystkie naklejki. Rozwigzujgc zadania, ¢wiczy dodawanie
i odejmowanie liczb, grupowanie réznych przedmiotéw wedtug ich ksztattu i koloru, poréwnywanie
liczebnosci zbioréw i odczytywanie czasu, a przy okazji Swietnie sie bawi. Pewnego dnia uczen spdznit sie
na wycieczke klasowg do starego zamczyska, ktére sie okazato miejscem petnym putapek. Cata klasa
znalazta sie w niebezpieczenstwie. Gracz musi teraz pomdc kolegom. Rozwigzujac zadania, prébuje ich
uratowaé, a jednoczesnie opanowuje wiele umiejetnosci matematycznych pobudzajgcych jego zdolnosci
poznawcze, przede wszystkim zas myslenie operacyjne, pamiec i sprawnos¢ manualng. MINIMALNE
WYMAGANIA TECHNICZNE:

a) MS Windows XP/Vista/Windows 7

b) Internet Explorer 6.0 lub wyzszy

c) zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM

d) karta diwiekowa z wejsciem liniowym z podtgczonymi gtosnikami lub stuchawkami (w

laptopach - karta dzwiekowa PCMCIA z wejsciem liniowym)
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e) karta graficzna (minimalna rozdzielczo$¢ 800x600) z tysigcami kolorow

f)  mikrofon dofaczony do zestawu Logopedia

g) port USB

h) mysz lub inne urzadzenie wskazujgce

i) naped DVD-ROM

j) ilos¢ zajmowane] przestrzeni na twardym dysku uzalezniona jest od wariantu sprzedazy.
Program wymaga zainstalowanego protokotu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach
nie wyposazonych w karte sieciowg nalezy wraz z protokotem TCP/IP zainstalowaé karte
Microsoft LooPback.

79)EduRom gra matematyczna Stare zamczysko, szt. 1. eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria
multimedialnych programoéw edukacyjnych, rozwijajacych umiejetnosci matematyczne dzieci w wieku
szkolnym. Dziecko, wcielajgc sie w rézne postacie i przezywajgc pasjonujgce przygody, rozwigzuje
zadania matematyczne. Réznorodnos¢ i oryginalnos¢ interaktywnych ¢wiczen, animacji, kolorowych
ilustracji oraz narracji, a takze stopniowalny poziom trudnosci zadan, pomoc w formie dzwiekowe;j i
mozliwos¢ $ledzenia postepdw w nauce, gwarantuja tworczg zabawe i jednoczesnie ufatwiaja
zrozumienie jednego z najwazniejszych przedmiotéw, jakim jest matematyka. Produkty z serii eduROM
gry edukacyjne Matematyka uczg m.in. zasad dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia liczb,
obliczania utamkow, wyjasniajag pojecia matematyczne np. zbiory, ich typy, liczebnosci i wzajemne
zaleznosci, obejmujg zagadnienia zwigzane z grupowaniem réznych przedmiotdw wedtug ich ksztattu i
koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem pdl powierzchni figur, szacowaniem wysokosci i dtugosci
przedmiotdw oraz objetosci bryt, a takze wazeniem i mierzeniem przedmiotow, obliczaniem spadku lub
wzrostu ceny, znajdowaniem wielokrotnosci liczb. W trakcie gry, rozwigzujac ¢wiczenia, dziecko bedzie
mogto przezy¢ 15 wesotych przygdd. Nagrody za rozwigzanie kazdego éwiczenia jest naklejka. Aby
zdoby¢ gtéwng nagrode, dziecko musi zebraé wszystkie naklejki. Rozwigzujgc zadania, ¢wiczy dodawanie
i odejmowanie liczb, grupowanie réznych przedmiotéw wedtug ich ksztattu i koloru, poréwnywanie
liczebnos$ci zbiorédw i odczytywanie czasu, a przy okazji swietnie sie bawi. Pewnego dnia uczen spéznit sie
na wycieczke klasowg do starego zamczyska, ktére sie okazato miejscem petnym putapek. Cata klasa
znalazta sie w niebezpieczenstwie. Gracz musi teraz pomdc kolegom. Rozwigzujac zadania, probuje ich
uratowad, a jednoczesnie opanowuje wiele umiejetnosci matematycznych pobudzajacych jego zdolnosci
poznawcze, przede wszystkim zas myslenie operacyjne, pamiec i sprawnos¢ manualng. MINIMALNE
WYMAGANIA TECHNICZNE:
a) MS Windows XP/Vista/Windows 7
b) Internet Explorer 6.0 lub wyzszy
c) zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM
d) karta diwiekowa z wejsciem liniowym z podtgczonymi gtosnikami lub stuchawkami (w
laptopach - karta dzwiekowa PCMCIA z wejsciem liniowym)
e) karta graficzna (minimalna rozdzielczo$¢ 800x600) z tysigcami kolorow
f)  mikrofon dotgczony do zestawu Logopedia
g) port USB
h) mysz lub inne urzadzenie wskazujgce
i) naped DVD-ROM
j) ilos¢ zajmowane] przestrzeni na twardym dysku uzalezniona jest od wariantu sprzedazy.
Program wymaga zainstalowanego protokotu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach
nie wyposazonych w karte sieciowg nalezy wraz z protokotem TCP/IP zainstalowaé karte
Microsoft LooPback.

80)EduRom gra matematyczna Niezwykte wakacje, szt. 1. eduROM Gry edukacyjne Matematyka to seria
multimedialnych programoéw edukacyjnych, rozwijajacych umiejetnosci matematyczne dzieci w wieku
szkolnym. Dziecko, wcielajgc sie w rézne postacie i przezywajac pasjonujgce przygody, rozwigzuje
zadania matematyczne. Réznorodnosé i oryginalnos¢ interaktywnych ¢wiczen, animacji, kolorowych
ilustracji oraz narracji, a takze stopniowalny poziom trudnosci zadan, pomoc w formie dzwiekowe;j i
mozliwos¢ $ledzenia postepdw w nauce, gwarantuja tworczg zabawe i jednoczesnie ufatwiaja
zrozumienie jednego z najwazniejszych przedmiotéw, jakim jest matematyka. Produkty z serii eduROM
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gry edukacyjne Matematyka ucza m.in. zasad dodawania, odejmowania, mnozenia i dzielenia liczb,
obliczania utamkow, wyjasniajg pojecia matematyczne np. zbiory, ich typy, liczebnosci i wzajemne
zaleznosci, obejmujg zagadnienia zwigzane z grupowaniem réznych przedmiotdw wedtug ich ksztattu i
koloru, odczytywaniem czasu, obliczaniem pdl powierzchni figur, szacowaniem wysokosci i dtugosci
przedmiotéw oraz objetosci bryt, a takze wazeniem i mierzeniem przedmiotéw, obliczaniem spadku lub
wzrostu ceny, znajdowaniem wielokrotnosci liczb. W trakcie gry, rozwigzujac ¢wiczenia, dziecko bedzie
mogto przezy¢ 15 wesotych przygdd. Nagroda za rozwigzanie kazdego ¢wiczenia jest naklejka. Aby
zdobyc¢ gtéwna nagrode, dziecko musi zebra¢ wszystkie naklejki. Rozwigzujgc zadania, ¢wiczy dodawanie
i odejmowanie liczb, grupowanie réznych przedmiotéw wedtug ich ksztattu i koloru, poréwnywanie
liczebnos$ci zbiorédw i odczytywanie czasu, a przy okazji Swietnie sie bawi. Pewnego dnia uczen spéznit sie
na wycieczke klasowg do starego zamczyska, ktdre sie okazato miejscem petnym putapek. Cata klasa
znalazta sie w niebezpieczenstwie. Gracz musi teraz pomdc kolegom. Rozwigzujac zadania, prébuje ich
uratowaé, a jednoczesnie opanowuje wiele umiejetnosci matematycznych pobudzajgcych jego zdolnosci
poznawcze, przede wszystkim zas myslenie operacyjne, pamiec i sprawnos¢ manualng. MINIMALNE
WYMAGANIA TECHNICZNE:
a) MS Windows XP/Vista/Windows 7
b) Internet Explorer 6.0 lub wyzszy
c) zalecane: procesor klasy Pentium IV 2,4 GHz oraz 512 MB RAM
d) karta diwiekowa z wejsciem liniowym z podtgczonymi gtosnikami lub stuchawkami (w
laptopach - karta dzwiekowa PCMCIA z wejsciem liniowym)
e) karta graficzna (minimalna rozdzielczo$¢ 800x600) z tysigcami kolorow
f)  mikrofon dofaczony do zestawu Logopedia
g) port USB
h) mysz lub inne urzadzenie wskazujgce
i) naped DVD-ROM
j) ilos¢ zajmowanej przestrzeni na twardym dysku uzalezniona jest od wariantu sprzedazy.
Program wymaga zainstalowanego protokotu TCP/IP w systemie MS Windows. W komputerach
nie wyposazonych w karte sieciowg nalezy wraz z protokotem TCP/IP zainstalowaé karte
Microsoft LooPback.

81)Gasienice szt.2 - gra ¢wiczgca motoryke , rozwija zdolnosci matematyczne i logiczne myslenie
82)Szesciany Geo, szt. 2.

a) 12 szt. szesciandw w rdznych kolorach

b) 6 szt. zielono — niebieskich

c) 6 szt. 26tto — pomaranczowych

d) wym.szescianu5x5x5cm

e) od3lat.

83)Zestaw matematyczny z kartami zadan, szt. 10. Wieloelementowy zestaw do zabaw i ¢wiczen
matematycznych: sortowania, dopasowywania, porownywania zbioréw, ksztattow i koloréw, liczenia itp.
Za pomoca kolorowych elementéw w atrakcyjny sposéb mozna wprowadza¢ pojecia, ¢wiczy¢ i utrwalac
zdobyte umiejetnosci. Kolorowe karty zadan i przewodnik z propozycjami éwiczen sg bazg pomystéow do
wykorzystania w pracy z dzieckiem. Natomiast réznego rodzaju liczmany i akcesoria pozwalajg na
tworzenie nowych propozycji zadan matematycznych o réznym stopniu trudnosci, dostosowanych do
indywidualnych potrzeb dziecka. W sktad zastawu wchodzg: 716 liczmandéw (kolorowe zetony, spinacze,
ksztatty, owoce, pojazdy, dinozaury, owady, pionki), 12 dwustronnych kart o wym. 28 x 21,5 cm, 3
ruletki, kostka z cyframi, 6 miseczek do sortowania.

84) Figury i ksztatty - uktadanka z kartami zadan, szt. 10. Pomoc zawiera 12 kart z przezroczystego tworzywa
z kolorowymi ilustracjami oraz 36 drewnianych elementédw z magnesem. Zadaniem dziecka jest utozenie
karty na wieczku pudetka (ktdre jest pokryte biatg folig magnetyczng) i utozenie z odpowiednich
klockdw, wskazanego na karcie ksztattu przypominajacego przedmiot, zwierze lub budowle. Zadania na
kartach z zielong obwddka sg tatwiejsze, gdyz wskazujg jakie klocki dziecko musi posiada¢, by utozyé
zadany ksztatt. Zadania na kartach z czerwong obwddka nie majg wskazanych elementéow sktadowych i
dziecko samo musi wybra¢ klocki, z ktérych utworzy wymagany ksztatt. Pomoc rozwija
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spostrzegawczosé, umiejetnos¢ rozpoznawania figur geometrycznych, kojarzenia ksztattu i obrysu,
odczytywania i porownywania obrazkdw. Zestaw umieszczony w drewnianym pudetku.
a) wym. karty 34 x23,5x6 cm

85)Klocki matematyczne, szt. 9. Klocki matematyczne s3 rewelacyjng, bardzo wartosciowg pomoca

dydaktyczng dla indywidualizacji nauczania matematyki od wczesnych lat dzieciecych (bo mozna juz 2-3-
letnie dzieci wdraza¢ do myslenia logiczno-matematycznego), a takze dla coraz wiekszej liczby uczniéw o
zréznicowanych mozliwosciach i potrzebach edukacyjnych. Nauczyciel i rodzic biorgc do reki Klocki
matematyczne ma mozliwos¢ tatwiejszego dostrzezenia, na czym polega problem trudnosci w uczeniu
sie pojec i dziatan matematycznych. Uczenie sie matematyki przy pomocy Klockéw matematycznych, to
nic innego, jak "matematyka na konkretach i na wesoto". Pamietajmy!!! Dziecko zanim posigdzie
umiejetnos¢ dokonywania tzw. operacji formalnych, musi mie¢ za sobg odpowiednio dtugi okres
dokonywania operacji myslowych na konkretach. U miodszych dzieci zwieksza sie rola proceséw
myslowych, gdy "badajg" i poznajg otoczenie poprzez dziatanie. Nie mozna wiec przy nauce matematyki
zapominac¢ o podstawowych prawidtowosciach rozwojowych myslenia u dzieci. Aby dojs¢ do jego formy
najwyzszej - myslenia abstrakcyjnego (jakze niezbednego w nauce matematyki) musi by¢ odpowiednio
rozwijane myslenie konkretno-obrazowe i konkretno-wyobrazeniowe. Klocki matematyczne majg m.in.
poméc w zindywidualizowaniu nauczania matematyki i utatwi¢ dokonywanie réznego rodzaju operacji
matematycznych na konkretach. Zadania matematyczne wykonywane przy ich pomocy zostaty tak
opracowane, aby podczas ich rozwigzywania usprawniaé¢ w sposdb zabawowy wszelkie rodzaje pomieci
(wzrokowg, stuchowg i ruchowg). Klocki matematyczne w rekach zaangazowanego nauczyciela, a nawet
rodzica, sg Swietng pomoca dydaktyczng w zabawowym nauczaniu wstepnym (w okresie przedszkolnym)
i w poczgtkowym okresie szkolnym nauczania matematyki. Pedagog i psycholog wykorzystac je moze w
procesie diagnozy i terapii dzieci w wieku 5-10 lat. Dzieci ze szkét integracyjnych (z opinig poradni
psychologiczno-pedagogicznej o dyskalkulii), a takze wuczniowie szkdt specjalnych dla dzieci
uposledzonych w stopniu lekkim, powinny wykorzystywaé je w ciggu catej nauki szkolnej. Cztery Sciany
kazdego klocka zostaty oznaczone w nastepujgcy sposéb: jedna ze $cian kazdego klocka jest kolorowa.
Klocki réznej dtugosci majg te sciane w innym kolorze; druga scianka klocka podzielona jest na odcinki
jednostkowe; trzecia posiada kropki w odpowiedniej ilosci do podziatéw jednostkowych; czwarta scianka
opisana jest liczbg od 1 do 10. Komplet klockéw zawiera:

a) 15 szt. klockow biatych, jedynek (1)

b) 10 szt. klockéw rézowych, dwdjek (2)

c) 7 szt. klockéw niebieskich, tréjek (3)

d) 6 szt. klockéw czerwonych, czwoérek (4)

e) 5 szt. klockéw zéttych, pigtek (5)

f) 3 szt. klockéw fioletowych, szostek (6)

g) 3 szt. klockéw zielonych, siodemek (7)

h) 3 szt. klockdw wisniowych, dsemek (8)

i) 3 szt. klockdw granatowych, dziewigtek (9)

j) 2 szt. klockdw pomaranczowych, dziesigtek (10)

k) 2 szt. klockdw czarnych (wszystkie $cianki) a na nich

) biate znaki: +, -, , :, <, =.

86)Gorska Sciezka, szt. 1. Drewniany labirynt do zabaw zrecznosciowych, indywidualnych, w parach i
grupowych. Zabawa polega na przemieszczaniu kuleczki poprzez umiejetne manipulowanie
sznureczkami. W jak najkrétszym czasie dzieci majg przeprowadzi¢ kuleczke pomiedzy otworami wzdtuz
wyznaczonej trasy. Gdy jedng kulke przemiesza dwoje dzieci zabawa staje sie bardziej emocjonujaca,
gdyz kazde dziecko pociggajac za sznureczek musi wspétdziata¢ ze swoim partnerem. Wéweczas rozwija
umiejetnos¢ wspotpracy, koordynacje i umiejetnos¢ ustalania wspdlnej strategii. Pomoc zapewnia
doskonatg zabawe, a jednoczesnie pozytywnie wptywa na rozwdj dziecka. Dziecko ¢wiczy koncentracje i
koordynacje wzrokowo-ruchowg, odpreza sie i relaksuje. Labirynt jest sktadany, tatwy w
przechowywaniu.

87) 3 kolorowe kulki, wym. 59 x 120 cm

88) Dopasuj obrazy i kolory — Schubitrix, szt. 2. Uktadanki Schubitrix to oryginalna zabawa i nauka w jednym.

21
Projekt wspotfinansowany przez UE ze srodkéw EFS



UNIAEUROPEJSKA | ",
KAPITAL LUDZKI EUROPEIKI |+ ¥

/ NARODOWA STRATEGIA SPOINCACI FUNDUSZ SPORECZNY | "+, +

Uktadanka na zasadach domina w ksztatcie tréjkatéw - uktadajgc nalezy dopasowac do trzech bokow
odpowiedni element. Powstate figury umozliwiaja samokontrole wykonanego zadania. Uktadanki
rozwijajg zdolnosci percepcyjne, logiczne myslenie oraz spostrzegawczosé. Zawartosé:

a) 2 uktadanki po 24 karty

b) 48 trojkatéw wym. 6 cm

c¢) wktadka do sortowania.

89) Figury i kolory, szt. 2. Uktadanki Schubitrix to oryginalna zabawa i nauka w jednym. Uktadanka na
zasadach domina w ksztatcie trojkatow - uktadajgc nalezy dopasowac do trzech bokéw odpowiedni
element. Powstate figury umozliwiaja samokontrole wykonanego zadania. Uktadanki rozwijajg zdolnosci
percepcyjne, logiczne myslenie oraz spostrzegawczos¢. Zawartosc:

a) 2 uktadanki po 24 karty
b) 48 trojkatédw wym. 6 cm
c¢) wktadka do sortowania.

90) Uktadanki, szt. 4. Zabawa polega na utozeniu kwadratu z 9 matych kwadratow tak, by znajdujace sie na
nich obrazki pasowaty do siebie. Zadanie jest tylko pozornie fatwe. Gra uczy cierpliwosci i
spostrzegawczosci. W opakowaniu znajdujg sie 4 uktadanki.

91)Piracka tamigtéwka, szt. 2. Zabawa polega na utozeniu 4 bezludnych wysp tak, aby na planszy zostaty
widoczne tylko te symbole, ktére zawiera zadanie. 48 zadan do rozwigzania o 4 stopniach trudnosci.
Zawartosc: plastikowa plansza do gry o wym. 19,5 x 19,5 cm, 4 plastikowe elementy o wym. 7,5 x 7,5
cm, instrukcja. Wszystko to umieszczone jest w plastikowej szufladzie. Gra rozwija logiczne myslenie,
procesy poznawcze, spostrzeganie wzrokowe, wyobraznie przestrzenna.

a) od5-99 lat.

92)Gra Kot i mysz, szt. 1. Wielopoziomowa tamigtéwka polegajgca na budowaniu drég. Przed kotem i psem
mndéstwo poplatanych sciezek i az 48 zadan do rozwigzania o 4 stopniach trudnosci. Zadanie polega na
odnalezieniu najlepszej drogi, ktdra tgczy ikony podane w zadaniu. Zawartosé: plastikowa plansza do gry
o wym. 19,5 x 19,5 cm, 9 plastikowych ptytek o wym. 4,1 x 4,1 cm, instrukcja. Wszystko to umieszczone
jest w plastikowej szufladzie. Gra rozwija logiczne myslenie, procesy poznawcze, spostrzeganie
wzrokowe, wyobraznie przestrzenna.
a) od5-99 lat.

93)Gra Safari, szt. 1. Wielopoziomowa tamigtéwka. 48 zadan do rozwigzania o 4 stopniach trudnosci. Na
planszy ze zwierzetami nalezy w odpowiedni sposéb umiesci¢ wszystkie 4 elementy przedstawiajgce
bujna roslinnos¢. Zawartosc: plastikowa plansza do gry o wym. 19,5 x 19,5 cm, 4 plastikowe elementy o
wym. 7,5 x 7,5 cm, instrukcja. Wszystko to umieszczone jest w plastikowej szufladzie. Gra rozwija
logiczne myslenie, procesy poznawcze, spostrzeganie wzrokowe, wyobraznie przestrzenna.
a) od7-99 lat.

94)Gra Kamuflaz, szt. 1. Wielopoziomowa famigtéwka. 48 zadan do rozwigzania o 4 stopniach trudnosci.
Nalezy utozy¢ 6 przezroczystych elementéw w taki sposdb, aby zwierzeta zostaty zakamuflowane w
swoich naturalnych $rodowiskach. Zwierzeta nie mogg ukrywac sie na tych samych polach co ludzie.
Zawartosc plastikowej szufladki: 6 przezroczystych elementéw o wym. 7,5 x 7,5 cm oraz 7,5 x 3,5 cm, 24
dwustronnych kart z obrazkami o wym. 15 x 15 cm.
a) od6-99 lat.

95) Duze liczydto na stojaku, szt. 2. Koraliki w 2 kolorach.
a) wym.85x120cm

96) Liczydto bambi, szt. 10. Wykonane z drewna, lakierowane.
a) wym.18x1,8x26cm

97)Mata - ksztatty, kolory, liczby, szt. 1. Gra, ktéra rozwija u dzieci wysokg samoocene i ksztattuje
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pozytywne postawy. Uczy koloréw, ksztattow oraz liczenia w zakresie od 1 do 10 rowniez w czasie gier
ruchowych.

a) okragta winylowa mata $r. 122 cm

b) 5 dmuchanych kostek o wym. 12,7 cm

c) 5 woreczkdéw z grochem $r. 8 cm

d) instrukcja.

98) Magiczne figury 1, szt. 5. Zestaw zawiera 4 rézne figury geometryczne wykonane z drewna grabowego o
grubosci 1,6 cm oraz instrukcje we wzorami. Do utozenia kazdej figury trzeba wykorzystaé¢ wszystkie
klocki. Dzieci uczg sie logicznego myslenia oraz ¢wiczg koncentracje.

a) wym. opakowania 16,5x 12 x 2 cm

99) Magiczne figury 2, szt. 5. Zestaw zawiera 4 rdzne figury geometryczne wykonane z drewna grabowego o
grubosci 1,6 cm oraz instrukcje we wzorami. Do utozenia kazdej figury trzeba wykorzystaé¢ wszystkie
klocki. Dzieci ucza sie logicznego myslenia oraz ¢wiczg koncentracje.

a) wym. opakowania 16,5x 12 x 2 cm

100) Matematyka konkretna. Symetria, miary, waga i pienigdze, szt. 2. Jednym z priorytetéw nauczania
matematyki jest rozwijanie umiejetnosci postugiwania sie metodami matematycznymi w réznych
sytuacjach zyciowych, w okreslonym celu oraz postugiwania sie liczbami na co dzien. Do realizacji tego
celu ma sie przyczyni¢, miedzy innymi, zbiér tematycznych ¢wiczen zawartych w ksigzeczce PUS
,Matematyka konkretna”. Cwiczenia dotycza takich zagadnien z zakresu matematyki praktycznej jak:

a) symetria i rytm - dostrzegania regularnosci rytmicznych i symetrycznych oraz ich wykorzystanie
w codziennych formach aktywnosci;

b) miary, wagi i pienigdze to pojecia wywodzace sie z codziennego zycia i odgrywajgce znaczacy
role w zyciu kazdego cztowieka. Wprowadzajac te pojecia do ¢wiczen w ksigzeczkach PUS,
wigzemy je jednoczes$nie z materiatem arytmetycznym obowigzujgcym na | etapie ksztatcenia.
Celem poszczegdlnych ¢wiczen jest pogtebianie umiejetnosci nabytych przez uczniow w toku
praktycznych doswiadczen, zadan i eksperymentow.

c) znaki rzymskie - to inny sposdb zapisywania liczb, z ktérym dziecko styka sie w rdéznych
sytuacjach zyciowych. Dlatego tez poprzez ¢wiczenia zawarte w tej ksigzeczce dziecko utrwali
znajomos¢ poznanych znakdw rzymskich od | do XII.

d) format: 16,8 x 23,5

e) 32str.

101) Matematyka na wesoto: Zadania tekstowe 1, szt. 2. Utatwiajg wprowadzanie i ksztattowanie nowych
poje¢ matematycznych. Wigzg matematyke z zyciem i przygotowujg do rozwigzywania praktycznych
probleméw. Uczg wytrwatosci przy pokonywaniu trudnosci. Uczg analizy i rozumienia tekstéw
matematycznych. Sprzyjajg wielostronnej aktywnosci, rozbudzajg zainteresowanie, zaciekawiaj3.
Rozwijajg myslenie i ¢wiczg procesy myslowe np. takie jak:

a) analize i synteze,

b) uogdlnianie i abstrahowanie,

c) myslenie przez analogie,

d) myslenie twdrcze i krytyczno - logiczne; informujg, czy uczniowie potrafig prawidtowo
zastosowal przyswojone pojecia w nowej sytuacji; integrujg rozne obszary edukacyjne;
stwarzajg mozliwosci i warunki do pracy samodzielnej oraz do poszukiwania rozmaitych
strategii rozwigzan na miare mozliwosci ucznidw; rozwijajg zdolno$¢ do dtugotrwatego
intensywnego wysitku intelektualnego.

e) format: 16,8 x 23,5

f)  32str.

102) Matematyka na wesoto: Zadania tekstowe 2, szt. 2. Utatwiajg wprowadzanie i ksztattowanie nowych
poje¢ matematycznych; wigzg matematyke z zyciem i przygotowuja do rozwigzywania praktycznych
problemoéw; uczg wytrwatosci przy pokonywaniu trudnosci; ucza analizy i rozumienia tekstéw
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matematycznych; sprzyjajg wielostronnej aktywnosci, rozbudzajg zainteresowanie, zaciekawiajg;
rozwijajg myslenie i ¢wiczg procesy myslowe np. takie jak:

a) analize i synteze,

b) uogdlnianie i abstrahowanie,

c) myslenie przez analogie,

d) myslenie twdrcze i krytyczno - logiczne; informujg, czy uczniowie potrafig prawidtowo
zastosowal przyswojone pojecia w nowej sytuacji; integrujg rozne obszary edukacyjne;
stwarzajg mozliwosci i warunki do pracy samodzielnej oraz do poszukiwania rozmaitych
strategii rozwigzan na miare mozliwosci ucznidw; rozwijajg zdolnos¢ do dtugotrwatego
intensywnego wysitku intelektualnego.

e) format: 16,8 x 23,5

f)  32str.

103) Wczesna diagnoza dzieciecych trudnosci w liczeniu, szt. 1. W opracowaniu przedstawiono analize

wskaznikdw ryzyka specyficznych rozwojowych zaburzen umiejetnosci arytmetycznych, z odwotaniem
sie do wzajemnych zaleznosci miedzy dysleksja a jej implikacjami widocznymi w edukacji
matematycznej. Ponadto zaprezentowano wyniki badan poziomu rozwoju umiejetnosci
matematycznych dzieci szescioletnich, z ktérych wynika, ze jest on zrdinicowany i zalezy od
ocenianego aspektu umiejetnosci. Badanie wybranych funkcji poznawczych, takich jak percepcja
wzrokowo-przestrzenna i umiejetnosci jezykowe oraz uwaga wykazaty obnizony ich poziom w
przypadku badanych grup dzieci z trudnosciami w uczeniu sie matematyki. Publikacja jest skierowana
do nauczycieli, zaréwno ksztatcenia zintegrowanego, jak i matematyki, majgcych codzienny kontakt z
dzie¢mi z trudnosciami arytmetycznymi. Zaciekawi rowniez pedagogoéw szkolnych, psychologdw-
praktykéw, studentéw psychologii, pedagogiki i kierunkdw nauczycielskich. Moze by¢ wykorzystana w
catosci lub fragmentach na zajeciach z zakresu diagnostyki i terapii pedagogicznej.

a) format: B5

b) 116 str.

104) To juz potrafie 1, szt. 2. Ksigzeczki "To juz potrafie" przeznaczone dla dzieci w miodszym wieku

105.

szkolnym. Zawierajg bogaty i uporzadkowany materiat utrwalajgco-sprawdzajacy, ktéry obejmuje
zagadnienia matematyczne, Srodowiska spoteczno-przyrodniczego, zwigzane z ksztatceniem
jezykowym, oparte na zatozeniach programowych nauczania zintegrowanego. Wykorzystywane z
zestawem kontrolnym PUS (116065).

a) format: 16,8 x 23,5 cm

b) 32 str.

Skoncentruj sie 1, szt. 2. Produkt: Cwiczenia zawarte w ksigzeczkach "Skoncentruj sie" zapewniajg
efektywny rozwdj zdolnosci koncentracji, wptywajg na uwrazliwienie spostrzegawczosci poprzez
whnikliwe obserwowanie ksztattu, wielkosci i potozenia przestrzennego figur, rozréznianie figury i tta,
poréwnywanie, segregowanie oraz wyszukiwanie réznic i podobienstw. Wykorzystywane z zestawem
kontrolnym PUS (116065).

a) format: 16,8 x 23,5 cm

b) 32 str.

106) Skoncentruj sie 2, szt. 2. Produkt: Cwiczenia zawarte w ksigzeczkach "Skoncentruj sie" zapewniaja

efektywny rozwéj zdolnosci koncentracji, wptywajg na uwrazliwienie spostrzegawczosci poprzez
whnikliwe obserwowanie ksztattu, wielkosci i potozenia przestrzennego figur, rozréznianie figury i tta,
poréwnywanie, segregowanie oraz wyszukiwanie rdznic i podobienstw. Wykorzystywane z zestawem
kontrolnym PUS (116065).

a) format: 16,8 x23,5cm

b) 32str.

107) Samo tu i teraz 1, szt. 2. Ksigzeczki opracowana z myslg o najmtodszych czytelnikach. Zabawy

ogdlnorozwojowe w formie obrazkowej zawarte w ksigzeczkach umozliwiajg przyjazne doskonalenie
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sprawnosci umystowych, rozwijajg: spostrzegawczos¢, uwage i pamieé. Sg okazjg do spontanicznego
¢wiczenia logicznego myslenia.

a) format: 26 x 14 cm

b) 24 str.

108) Samo tu i teraz 2, szt. 2. Ksigzeczki opracowana z myslg o najmiodszych czytelnikach. Zabawy
ogdélnorozwojowe w formie obrazkowej zawarte w ksigzeczkach umozliwiajg przyjazne doskonalenie
sprawnosci umystowych, rozwijajg: spostrzegawczos¢, uwage i pamiec¢. S3 okazja do spontanicznego
¢wiczenia logicznego myslenia.

a) format:26x14 cm
b) 24 str.

109) Ide do szkoty 1, szt. 2. Produkt: Ksigzeczki petne gier i zabaw ogdlnorozwojowych w formie obrazkowej,
dla starszych przedszkolakéw i dzieci rozpoczynajacych nauke w szkole, np. rozrdznianie odlegtosci,
ksztattu i wielkosci, dobieranie obrazkéw logicznie do siebie pasujacych.

110) Ide do szkoty 2, szt. 2. Produkt: Ksigzeczki petne gier i zabaw ogdlnorozwojowych w formie obrazkowej,
dla starszych przedszkolakéw i dzieci rozpoczynajgcych nauke w szkole, np. rozrdznianie odlegtosci,
ksztattu i wielkosci, dobieranie obrazkéw logicznie do siebie pasujacych.

111) Ide do szkoty 3, szt. 2. Produkt: Ksigzeczki petne gier i zabaw ogdlnorozwojowych w formie obrazkowej,
dla starszych przedszkolakéw i dzieci rozpoczynajgcych nauke w szkole, np. rozrdéznianie odlegtosci,
ksztattu i wielkosci, dobieranie obrazkéw logicznie do siebie pasujacych.

112) Ide do szkoty 4, szt. 2. Produkt: Ksigzeczki petne gier i zabaw ogdlnorozwojowych w formie obrazkowej,
dla starszych przedszkolakéw i dzieci rozpoczynajacych nauke w szkole, np. rozrdznianie odlegtosci,
ksztattu i wielkosci, dobieranie obrazkéw logicznie do siebie pasujacych.

113) Rusz gtowg 1, szt. 2. Zabawy i ¢wiczenia logiczne zawarte w ksigzeczkach "Rusz gtowa" wptywajg na rozwéj
podstawowych i szczegdlnie przydatnych w okresie szkolnym sprawnosci intelektualnych dziecka, takich
jak: spostrzeganie, koncentracja uwagi, zapamietywanie, analiza i synteza wzrokowa. Wykorzystywane z
zestawem kontrolnym PUS (116065).

a) format: 26 x 14 cm
b) 24 str.

114) Rusz gtowg 2, szt. 2. Zabawy i ¢wiczenia logiczne zawarte w ksigzeczkach "Rusz gtowa" wptywajg na rozwéj
podstawowych i szczegdlnie przydatnych w okresie szkolnym sprawnosci intelektualnych dziecka, takich
jak: spostrzeganie, koncentracja uwagi, zapamietywanie, analiza i synteza wzrokowa. Wykorzystywane z
zestawem kontrolnym PUS (116065).
a) format: 26 x 14 cm
b) 24 str.

115) Piotrus Pan, szt. 2. To druga ksigzeczka z serii Podrdze do krainy fantazji przeznaczona dla dzieci w wieku
przedszkolnym oraz mtodszych klasach szkoty podstawowej. Postaé Piotrusia Pana jest rownie dobrze
znana jak Pinokio, to sympatyczny skrzydlaty chtopiec z Nibylandii. W ksigzeczce Podréze do krainy fantazji
Piotru$ Pan zabierze dzieci do swiata magii, dziwéw i przygody. Prezentowane ¢wiczenia pomogg dziecku
rozwing¢ i utrwalié:

a) zdolnos¢ zapamietywania szczegotow i ich odtwarzania,
b) spostrzegawczosé,

c) pamied,

d) koncentracje,

e) analize wzrokows,

f)  zdolnos$¢ poréwnywania,
g) klasyfikowania,

h) logicznego myslenia,

i) poszerzg stownictwo.

j)  format: 16,8 x 23,5

k) 24 str.
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116) Pinokio , szt. 2. Pinokio. Podrdze do krainy fantazji to nowa ksigzeczka przeznaczona dla dzieci w wieku
przedszkolnym oraz mtodszych klasach szkoty podstawowej. Posta¢ Pinokio, zabierze dzieci do $wiata
magii, dziwdéw i przygody.

a) format:26x14 cm
b) 24 str.

117) Dreptus matematyk 1, szt. 2. ,Dreptus Matematyk” to propozycja wspaniatej zabawy dla dzieci w wieku
przedszkolnym. Cwiczenia zwigzane sg z tematyka zbioréw, uczg przeliczania i odczytywania kolejno od 0
do 12, przyporzadkowywania, prostego dodawania i odejmowania dzieki odpowiednim ilustracjom,
poréwnywania.

a) format:26x 14 cm
b) 24 str.

118) Dreptus matematyk 2, szt. 2. ,Dreptus Matematyk” to propozycja wspaniatej zabawy dla dzieci w wieku
przedszkolnym. Cwiczenia zwigzane sg z tematyka zbioréw, uczg przeliczania i odczytywania kolejno od 0
do 12, przyporzagdkowywania, prostego dodawania i odejmowania dzieki odpowiednim ilustracjom,
poréwnywania.

a) format:26x 14 cm
b) 24 str.

119) Licze w pamieci 1, szt. 2. Seria ,Licze w pamieci” to zbidr zadan dotyczacych 4 podstawowych dziatan
arytmetycznych. Stuzg poznawaniu podstaw techniki rachunkowej, utrwaleniu pojecia liczby oraz
doskonaleniu umiejetnosci symbolicznego zapisu dziatan.

a) format: 16,8 x 23,5cm
b)  32str.

120) Licze w pamieci 2, szt. 2. Seria ,Licze w pamieci” to zbidr zadan dotyczacych 4 podstawowych dziatan
arytmetycznych. Stuzg poznawaniu podstaw techniki rachunkowej, utrwaleniu pojecia liczby oraz
doskonaleniu umiejetnosci symbolicznego zapisu dziatan.

a) format: 16,8 x 23,5cm
b) 32 str.

121) Licze w pamieci 3, szt. 2. Seria ,Licze w pamieci” to zbidr zadan dotyczacych 4 podstawowych dziatan
arytmetycznych. Stuzg poznawaniu podstaw techniki rachunkowej, utrwaleniu pojecia liczby oraz
doskonaleniu umiejetnosci symbolicznego zapisu dziatan.

a) format: 16,8 x 23,5cm
b) 32 str.

122) Licze w pamieci 4, szt. 2. Seria ,Licze w pamieci” to zbidr zadan dotyczacych 4 podstawowych dziatan
arytmetycznych. Stuzg poznawaniu podstaw techniki rachunkowej, utrwaleniu pojecia liczby oraz
doskonaleniu umiejetnosci symbolicznego zapisu dziatan.

a) format: 16,8 x 23,5cm
b) 32str.

123) Zegar i kalendarz, szt. 2. Cwiczenia, utoione wedtug zasady stopniowania trudnosci, uczg zasad
odczytywania godzin, kwadranséw i minut z uwzglednieniem zegarka tradycyjnego i elektronicznego,
nazw miesiecy, sposobu zapisywania daty, rozmieszczania dni $wigtecznych, postugiwania sie
kalendarzem.

a) format: 16,8 x 23,5 cm
b) 32 str.

124) 10 zestawow kontrolnych PUS, szt. 1. Zestaw Kontrolny PUS to Uniwersalny System Edukacji, ktory tgczy w
sobie nauke, zabawe i samokontrole. Poprzez zabawe daje dziecku prawdziwg rados¢ i satysfakcje z
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efektow samodzielnego dziatania. W sposdb aktywny, skutecznie umozliwia zdobycie, poszerzenie i
utrwalenie wiedzy. W porecznym, zamykanym pudetku z tworzywa znajduje sie 12 ponumerowanych
klockéw. Zestaw Kontrolny powinien byé stosowany w potgczeniu z ksigzeczkami z serii PUS, poniewaz
cyfry na klockach odpowiadajg numerom zadan w ksigzeczkach. W koncowej fazie pracy, poprzez
poréwnanie wzoru utozonego z klockdéw w Zestawie Kontrolnym z wzorem znajdujacym sie przy kazdym
¢wiczeniu w ksigzeczce, otrzymujemy informacje o poprawnosci wybranych odpowiedzi. Zestawy PUS
zapewniajg mozliwos¢ pracy catej grupie.
a) 5 zestawodw

125) Mate zegary edukacyjne, szt. 2. Do nauki odczytywania godzin na tarczy oraz zapisywania ich w formie
elektronicznej. Tworzywo tarczy pozwala na tatwe $cieranie zapisanej godziny. Zegary dostarczane sg bez
markera.

a) 5szt.
b) wym.12,5x16cm

126) Zegar z magnesami, szt. 1. Duzy zegar demonstracyjny, wyposazony w magnesy dzieki czcemu moze by¢
umieszczany na tablicy. Zsynchronizowane wskazdwki.
a) sr.41cm

127) Poznajemy miasta Polski, szt. 4. Pomoc sktada sie z 20 plansz A3 przedstawiajgcych charakterystyczne
obiekty wybranych miast Polski: Warszawy, Gdanska, Krakowa i todzi (zdjecia i uproszczone rysunki oraz
herby miast). Do kart dotgczona jest ksigzeczka z legendami oraz rysunkami do pokolorowania (mozliwos¢
kserowania). Praca z pomocg ma na celu wzbudzanie zainteresowan tekstem moéwionym i poznanie
legend, z doskonaleniem zdolnosci kojarzenia, budzenie swiadomosci narodowej, poznawanie wybranych
miast Polski charakterystycznych dla naszego kraju, rozwijanie zainteresowania pieknem i historig naszej
ojczyzny. Doskonatym uzupetnieniem pomocy jest Mapa Polski 196015.

128) Puzzle mnozenie, szt. 10. Mnozenie w zakresie 100. 81 elementow.

129) Puzzle dzielenie, szt. 10. Dzielenie w zakresie 81. 81 elementow.

130) Waga, szt. 2. Wymiary 40 x 15 cm.

131) Odwazniki, szt. 4. W zestawie 4 szt. o wysokosci 4 - 7 cm.

132) Lotto utamki, szt. 10. Gra pomaga dzieciom zrozumieé pojecie utamka. Kazda z tablic przedstawia rézne
przedmioty codziennego uzytku, do ktérych nalezy dopasowacé karty z odpowiadajgcymi im utamkami. Gra
posiada dwa poziomy trudnosci i zawiera 4 plansze do gry (20,5 x 20,5 cm), 36 kart z utamkami.

133) Pomiary — lotto, szt. 10. Zmierz tygrysa, stonia, zyrafe, gitare i butelke! Gra w przyjemny sposdb uczy dzieci
jak odczytywac rdzne skale odnoszace sie do dtugosci, masy i pojemnosci. Jest ona bardzo przydatna dla
dzieci w wieku 5 — 11 lat oraz starszych dzieci, ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi. Kazda tablica ma
9 kwadratéw, ktdre przedstawiajg obrazki wraz ze skalg. Zadaniem graczy jest odczytanie skali i
dopasowanie miary do odpowiedniej karty, na ktorej ta sama miara przedstawiona jest w postaci liczby.
Aby gra stata sie trudniejsza, mozna takze dopasowywa¢ karty z miarami do odpowiedniego obrazka na
planszy.

134) Super As, szt. 10. Gra sktada sie z 70 sztywnych kartonikdw, z ktérych potowa zawiera dziatania mnozenia,
a potowa wyniki tych dziatarn. Dodatkowym elementem utrwalajgcym jest zastosowanie koloréw: kartoniki
z dziataniami mnozenia majg strone w kolorze zielonym, a z wynikami, czyli iloczynami, w kolorze
czerwonym. Gra polega na dobieraniu par sposréd dwukolorowych kartonikow. Mistrzem Mnozenia
zostaje ten, kto uzbiera najwiecej par. Gra jest niezwykle emocjonujgca, a zarazem edukacyjna. Wymiary
tafelkdw: 4 cm x 4 cm.

135) Mistrz Mnozenia, szt. 10. Gra skfada sie z 70 sztywnych kartonikéw, z ktérych potowa zawiera dziatania
mnozenia, a potowa wyniki. Dodatkowym elementem utrwalajgcym jest zastosowanie koloréw. Kartoniki
z dziataniami mnozenia maja jedng strone w kolorze zielonym, a z wynikami w kolorze czerwonym. Gra
polega na dobieraniu par sposréd dwukolorowych kartonikow. Mistrzem mnozenia zostaje ten, kto
uzbiera najwiecej par.

136) Rytmy przyrody - plansza jednostronna, szt. 1. Plansza edukacyjna dostarcza i porzadkuje wiedze dziecka
na temat zjawiska zmieniajgcych sie por roku. Materiat uwzglednia podziat miesieczny i adekwatne do
uptywajgcego czasu zmiany zachodzace w przyrodzie - wptyw réznych warunkéw pogodowych na rozwdj,
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dojrzewanie i obumieranie roslin oraz zachowanie zwierzat. Plansza w sposéb umowny przedstawia
cykliczno$¢ zmian w przyrodzie.

137) Klocki jenga — cyferki, szt. 10 — pomoc dydaktyczna.

138) Europa - jednostronna mapa polityczna, szt. 1. Mapa polityczna Europy z tabelg zawierajaca najwazniejsze
informacje o kazdym z krajow. Op Scianie.
Laminowana.

139) Polska - jednostronna mapa administracyjna, szt. 1. Mapa przedstawia aktualny podziat kraju na jednostki
samorzadowe. Wyraziscie zaznaczone granice obszarow ufatwiajg ...

140) Uktad szkieletowy cztowieka, szt. 1. Plansza przedstawia budowe kostng szkieletu ludzkiego; wszystkie
kosci wraz z ich tacifskimi nazwami, ich strukture, przekroje, budowe czaszki, kregostupa, kosci dtoni oraz
stopy. Jest to doskonate uzupetnienie lekcji biologii oraz alternatywa dla znacznie drozszych fantomoéw.

141) Szkielet Petnowymiarowy szkielet cztowieka. Idealny do zaje¢ dydaktycznych z biologii. Wys.: 168 cm, szt.
1.

142) Klocki magnetyczne szt. 5, forma zabawy, rozwijajgca u dziecka kreatywnos¢ . Wciggajgca forma rozrywki,
dzieki ktorej dziecko godzinami bedzie tworzy¢ fantastyczne figury i réznorodne ksztatty.

143) Sokole oko ¢wiczy refleks i pamieé¢! W pudetku znajduje sie 8 gier: Bystre Oczko, Sokole Oko, Skojarzenia,
Bingo Obrazkowe, Bingo Skojarzenia, Bingo - Oczko, Zgadula, Niby - Lotek. szt. 2.

144) Szachy —wykonane z drewna z pudetkiem do przechowywania pionkéw — szt. 12.

145) Gra w kolory Duza wersja znanej gry strategicznej dla dwdch oséb. Gra uczy logicznego myslenia,
planowania, przewidywania oraz przybliza zasady rywalizacji. Zadaniem kazdego uczestnika jest
umieszczenie w drewnianej skrzynce kolorowych krgzkéow w taki sposdb, aby utozy¢ sktadajacy sie z
jednokolorowych krgzkow - rzad. Gre wygrywa osoba, ktdra skompletuje najwieksza ilos¢ rzedéw, dlatego
pozostate krazki nalezy uktada¢ w takich sposéb, aby skutecznie uniemozliwi¢ przeciwnikowi utozenie
rzedu z krgzkéw w jego kolorze. Wym.:43 x 31 cm

146) TURNIEJ WIEDZY - PLANETA ZIEMIA, SZT. 2. Gra dla mtodziezy w wieku szkolnym moze stanowié¢ pomoc
dydaktyczng do nauki geografii $wiata. Uczestnicy gry odpowiadajg na wylosowane pytania, poznajg
miasta, panstwa, réznorodne srodowiska geograficzne, faune i flore.

147) TURNIEJ WIEDZY - POZNAJEMY POLSKE, SZT. 2. Gra edukacyjna, jest niezwyktg sposobnoscig zmierzenia
sie z roznorodnymi zagadnieniami dotyczacymi geografii Polski. Gracze na bazie gry planszowej poznajg
geograficzng przestrzen Polski wraz z jej aspektami fizycznymi, turystycznymi oraz ekonomicznymi.

148) Sudoku, szt. 10. Sudoku to tamigtéwka pochodzaca z Japonii. Gracze muszg wypetni¢ diagram w taki
sposéb aby w kazdym poziomym wierszu w kazdej pionowej kolumnie i w kazdym dziewieciopolowym
kwadracie znalazty sie cyfry od 1 do 9. Cyfry w kwadracie oraz kolumnie i wierszu nie mogg sie powtarzacd.
100 zagadek w 4 poziomach trudnosci. Gra ¢wiczy logiczne myslenie poprawia pamieé i koncentracje.
wym. 20 x 25 x 3 cm.

149) Tangram matematyczny, szt. 10. Zadanie polega na wykonywaniu dziatan matematycznych i zaznaczaniu
wynikéw na magnetycznej tabliczce. Po prawidtowym rozwigzaniu dziatan powstaje ciekawy obraz. -
dwustronna tabliczka magnetyczna A4, 48 magnetycznych tréjkatow, 12 kart z dziataniami w zakresie do
30, 18 kart z dziataniami w zakresie do 100, ksigzka z rozwigzaniami.

150) Utamki, szt. 25. Podstawowa pomoc dydaktyczna do nauki utamkoéw. Zwiera 3 ruchome moduty z zapisem
utamkéw zwyktych, dziesietnych i procentéw. Czwarty modut obrazowo przedstawia utamek w kole. 4
moduty, kazdy o wym. 6 x 6 cm.

151) Ruchomy kalendarz, szt. 4. Kolorowy, estetyczny i bardzo funkcjonalny ruchomy kalendarz. W zestawie
magnetyczna tablica i komplet tematycznych magneséw pozwalajgcych oznaczaé kolejne pory roku,
aktualne stany pogody oraz zaznacza¢ wiasciwe daty w kalendarzu miesiecznym i aktualng faze ksiezyca.
Duzy termometr pozwala natomiast na zaznaczanie wysokosci temperatury. Kalendarz ma réwniez
bezposrednie odniesienie do zycia danego zespotu klasowego, poprzez mozliwo$¢ umieszczania na tablicy
magneséw z rodzajami zajeé, ktérymi zajmuje sie danego dnia grupa. Ruchomy kalendarz doskonali
umiejetnosci zwigzane z obliczeniami kalendarzowymi, postugiwaniem sie stownictwem tematycznym z
zakresu przemian pogody i przyrody oraz odczytywaniem wskazan termometru. Obecnos$¢ bohatera
bliskiego dziecku (kot Pys) zacheca natomiast do dtuzszych i petniejszych wypowiedzi oraz poszerza
spektrum mozliwych form pracy o tzw. pytania tematyczne (rowniez te otwarte, sprzyjajagce mysleniu
twérczemu).

Zestaw zawiera: tablice magnetyczng (70 x 50cm), magnesy: kompatybilne elementy pogodowe (19 szt.),
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rodzaje zajec¢/aktywnosci (18 szt.), kolejne dni miesigca (31szt.), liczby do uktadania biezgcego roku (10
szt.), fazy ksiezyca (8szt.), strzatki do oznaczania (2szt.), ramki do oznaczania dni $wigtecznych w
kalendarzu (2szt.).

151) Ciato cztowieka - zestaw demostracyjny, szt. 4. Zestaw dwustronnych magnetycznych elementéw: na
ktorych zaznaczono realistycznie wygladajgce ludzkie organy, uktad szkieletowy oraz uktad krwionosny.
Prezentacja moze odbywac sie na dowolnej tablicy magnetycznej. - wys. cztowieka po ztozeniu: 90 cm, 17
elem., od 5 lat.

152) Lotto — Czas, szt. 4. Gra oparta na zasadzie loteryjki zawiera plansze i zetony z zegarami pokazujgcymi
godziny na dwa sposoby: na tarczy zegara oraz elektronicznie. Zadaniem graczy jest dobranie do siebie
dwéch zegaréw pokazujgcych te samg godzine na dwa rézne sposoby. - 4 plansze o wym. 20,5x20,5cm -
36 kartonikdw.

153) Model Ziemi, szt. 25. Wykonany z elastycznej masy model Ziemi, na ktérym widoczne sg kontynenty
(faktura jest wypukta) oraz duze tancuchy gérskie. Wypukta faktura pitki daje mozliwosé wielozmystowego
poznawania moérz i kontynentéw na Ziemi. Kazdy z kontynentéw oraz masy wodne oznaczone s3
symbolami, ktérych odnosniki mozna odnalez¢ w instrukcji. Dodatkowg atrakcjg modelu jest mozliwosé
jego otwarcia, co pozwala na wyjasnienie budowy ziemi. - sr. 15 cm.

154) Uktad Stoneczny, szt. 4. Pomoc edukacyjna, ktéra pozwoli zrozumieé zaleznosci (gtéwnie proporcji) jakie
wystepujg pomiedzy planetami, jak duzy jest system stoneczny oraz zaprosi matych uzytkownikéw do
aktywnej zabawy. Zestawy majg forme dmuchanych pitek, w odpowiednich kolorach. - pompka -
instrukcja - 9 planet: Jowisz 22", Saturn 18", Uran 14", Neptun 14", Ziemia 12", Wenus 12", Mars 10",
Merkury 10", Pluton 8", Ksiezyc 8" oraz Storice 36".

155) Uktad Stoneczny, szt.4. Ruchomy model ukazujgcy Stonce i 9 planet w ruchu. Stonce jest podswietlane, a
prezentacji towarzyszy nagranie w jezyku angielskim. Dziata na baterie (nie sg dotgczone).

156) Puzzle - Mapa $wiata, szt. 8. 35 elem. wym. pudetka: 40 7 x 28 8 x 5 2 cm wym. po utozeniu: 68 x 48 cm.

157) Puzzle piankowe Europa, szt.8. Duze elementy puzzli z miekkiego tworzywa sztucznego, ktére w formie
zabawy pozwalajg na odkrywanie poszczegdlnych panstw i mieszkajgcych tam ludzi. - 54 elem. - wym. po
ztozeniu 60x90x1,5cm.

158) Globus - Trasami odkrywcdéw, szt. 10. Globus polityczny Trasami odkrywcéw zawiera podstawowe
informacje o wyprawach i o samych odkrywcach, takich jak: Marco Polo, Ferdynand Magellan, Sir Francis
Drake, Krzysztof Kolumb, Vasco da Gama , Bartolomeo Diaz, Amerigo Vespucci, Polinejczycy i inni. Sr. 22
cm, wys. 38 cm, globus w wersji polskiej.

159) Globus Z0O, szt. 10. Globus edukacyjny z mapa zoologiczng wyrdznia sie duzg doktadnoscig narysowanych
zwierzat oraz zywa kolorystykg. Dodatkowa ksigzeczka zawiera opisy 275 zwierzat z informacjami np.
gdzie 7yja, czym sie zywia. Sr. 22 cm, wys. 30 cm, globus w wersji polskiej

160) Globus podswietlany polityczno — fizyczny, szt. 4.

161) Lupa — Peryskop, szt, 8. Praktyczna lupka z obszernym pojemnikiem, umozliwiajagcym obserwowanie
zywych owadow i innych preparatow. Pojemnik moze by¢ umieszczony w podstawie, a odpowiedni zestaw
lusterek i szkiet daje mozliwo$é obserwacji obiektu od géry i od dotu. Wym. 7x13,5cm - 1 szt.

162) Pojemniki do obserwacji, szt. 4. Wygodne zamykane pojemniki z lupg do obserwacji matych obiektéw w
przyrodzie: owaddéw, roslin, kamykéw. Na dnie pojemniki posiadajg kratke, ktéra pomaga w
poréwnywaniu i ocenie wielkos$ci obiektow. - 6szt. + podstawa - wym. jednego pojemniczka: wys. 4,5cm,
$r. 4,8cm - wym. podstawy: 15,4x10,5cm

2. Szkota Podstawowa nr 5 w Bytowie

2.1. Doposaienie bazy dydaktycznej w SP nr 5 w Bytowie, dostawa pomocy
dydaktycznych:

1) pomoc dydaktyczna ,, Supermarket matematyczny” lub réwnowazna; duza makatka o wym. min. 90 cm x
145 cm, wyposazona w miekkie elementy, ktére dzieci mogg dowolnie przestawiaé¢. Pomoc uczy dzieci
przeliczania, liczenia i porownywania poprzez zabawe. Starsze dzieci mogg przeprowadzaé przy makatce
wszystkie cztery dziatania arytmetyczne. Pomoc wprowadza takze intuicyjng wiedze o utamkach na

29
Projekt wspotfinansowany przez UE ze srodkéw EFS



UNIAEUROPEJSKA | ",
KAPITAL LUDZKI EUROPEIKI |+ ¥

/ NARODOWA STRATEGIA SPOINCACI FUNDUSZ SPORECZNY | "+, +

przyktadach; pomoc ma by¢ wyposazona w ruchome elementy do przyczepiania na plansze — z rzepami
(ok. 100 takich elementéw, wykonanych z materiatu) - 1 sztuka,

2) pomoc do zaje¢ gimnastycznych ,Nowamus” lub rdwnowazna; konstrukcja powinna zawiera¢ min. 8
réznorodnych elementdéw, takich aby mozna je byto ze sobg tgczy¢ w réznych kombinacjach tworzac np.
ciekawe i bezpieczne tory przeszkdd. Elementy majg by¢ wykonane z pianki pokrytej antyposlizgowa,
nieprzemakalng, catkowicie zmywalng tkaning. Elementéw mozna muszg by¢ tak skonstruowane, aby
mozna je byto taczyé w tory przeszkdd o réznym stopniu trudnosci jak réwniez ustawi¢ w jedng catosc
(centrycznie), co pozwoli na wykorzystanie zestawu nawet w niewielkim pomieszczeniu - 1 sztuka,

3) pomoc do zaje¢ gimnastycznych ,Krajobraz nad rzek3” lub réwnowazna; min. zestaw tworzy 20
elementdw z najwyzszej jakosSci tworzywa (rzeka, wyspa, mostek) przeznaczone do zabaw grupowych,
rozwijajgce kreatywnosé, rownowage i samokontrole nad wtasnymi miesniami u dzieci; elementy maja
zawiera¢ lub by¢ wykonane z antyposlizgowego materiatu/tworzywa - 1 sztuka,

4) pomoc do zaje¢ gimnastycznych ,Kolorowe gérki i pagorki” lub réownowazna; zestaw kolorowych
elementéw z estetycznego i trwatego tworzywa umozliwiajgcy tworzenie dowolnych kompozycji.
Przeznaczony do ¢wiczen koordynacji ruchowej i zmystu rdwnowagi, wyrabia zdolno$¢ szacowania
odlegtosci i umiejetnos¢ wspodtdziatania w grupie. Utozone elementy mogg staé sie pagorkami lub
kamieniami. Dzieci przechodzg po nich lub przeskakujg bez dotykania podtogi. Maksymalne obcigzenie
elementdéw do 50 kg - 1 sztuka,

Dostawa pomocy dydaktycznych:
Ponizsze pomoce dydaktyczne nalezy dostarczy¢ takie jak wymienione w zestawieniu ponizej ,lub
réwnowazne”.

5) Zabawne historyjki w domu, szt. 2. 70 kart z ilustracjami przedstawiajgcymi 12 zabawnych historii.
Dziecko dopasowujgc kolejne elementy historyjek uczy sie logicznego myslenia, opowiadania,
zauwazania szczego6téw, pojec zwigzanych z czasem tj. "przed" i "po", ksztattuje wyobraznie, wym.
karty 9 x 9 cm.

6) Pacynki zwierzeta - zestaw, szt. 1. Pacynki doskonalg umiejetnosci jezykowe oraz usprawniaja
motorycznosé dtoni. Wszystkie pacynki majg by¢ wykonane z miekkiej tkaniny, a ich budowa sprzyja
dobremu trzymaniu sie na dtoni matego aktora. 6 szt wym. min. 17 cm.

7) Pacynki bajki — zestaw, szt. 1. Zestaw kolorowych pacynek umozliwia¢ bedzie zabawy teatralne z
pacynkami, ktdére rozbudzajg wyobraznie i aktywnos¢ intelektualng, wyzwalajg pozytywne emocje,
Wszystkie pacynki wykonane majg by¢ z miekkiej tkaniny, a ich budowa sprzyja¢ dobremu trzymaniu
sie na dtoni matego aktora. 4 szt — min. 25 cm.

8) Pitka Tai — chi, szt. 1. Wykorzystywana bedzie jako przerywnik w éwiczeniach grafomotorycznych. Sr.:
min. 20 cm.

9) Pacynki czerwony kapturek — zestaw, szt. 1. Zestaw kolorowych pacynek. W sktad zestawu wchodza:
Czerwony Kapturek, Babcia, Gajowy i Wilk. Zabawy teatralne z pacynkami rozbudzajg wyobraznie i
aktywnos¢ intelektualng, wyzwalajg pozytywne emocje, doskonalg umiejetnosci jezykowe oraz
usprawniajg motorycznos¢ dtoni.

10) Teatrzyk wielofunkcyjny, szt. 1. Dwustronny stojak — mebel. Ustawiony strong z kolorowymi
postaciami zamieni sie w teatrzyk do wystgpien pacynek. Z drugiej strony na dzieci czeka zielona,
magnetyczna tabliczka do wykorzystania wedtug witasnej fantazji. Stojak moze postuzy¢ jako lada
sklepowa, okienko pocztowe lub bankowe, lodziarnia... wym. min 110 cm x 65 cm.

11) Kombidomek, szt. 1. Specjalnie przystosowana konstrukcja do zabawy w dom. Estetyczne zastonki
petnig role teatrzyku kukietkowego. Po rozstawieniu jest parawanem, a $ciane boczng mozna
wykorzystaé jako sztaluge do tworzenia prac plastycznych. Wykonany z lakierowanej, trwatej sklejki.
Wysokos$¢ przystosowana do wzrostu dzieci. Zawiasy sznurowe pozwalajg na szybki montaz lub
demontaz. - wym. 95 cm x 60 cm x 145 cm.

12) Stojak wielofunkcyjny, szt. 2. Samodzielny stojak stuzy jako kacik zabaw, a z dodatkowymi akcesoriami
tworzy: teatrzyk (NS0580), kacik do malowania na szkle (NS0581) lub stragan (NS0579). - wym.
82x51x113,5cm.

13) Gotowosc¢ szkolna eduSensus, szt. 1. Zestaw ¢wiczen do wspomagania procesu diagnozy gotowosci
szkolnej oraz do stymulacji funkcji percepcyjno-motorycznych i umiejetnosci matematycznych.
Przygotowana w programie ocena gotowosci szkolnej dziecka moze zosta¢ zapisana, a takze
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wydrukowana.

14) Dysleksja I, szt. 1. Seria przeznaczona dla terapeutdow i nauczycieli prowadzacych zajecia dydaktyczne i
korekcyjno-kompensacyjne z dzieémi majgcymi problemy z naukg czytania i pisania, a przede
wszystkim z dzie¢mi z grupy ryzyka dysleksji oraz z dysleksjg rozwojowa.

15) Dysleksja Il, szt. 1. Seria przeznaczona dla terapeutéw i nauczycieli prowadzacych zajecia dydaktyczne i
korekcyjno-kompensacyjne z dzie¢mi majgcymi problemy z nauka czytania i pisania, a przede
wszystkim z dzie¢mi z grupy ryzyka dysleksji oraz z dysleksjg rozwojowa.

16) Eduterapeutica — dysleksja, szt. 1. Seria przeznaczona dla terapeutdw i nauczycieli prowadzacych
zajecia dydaktyczne i korekcyjno-kompensacyjne z dzie¢cmi majgcymi problemy z nauka czytania i
pisania, a przede wszystkim z dzie¢mi z grupy ryzyka dysleksji oraz z dysleksjg rozwojowa.

17) Bystre oczko, szt. 2. Stuzy do zabawy w wyszukiwanie obrazkéw. 4 plansze dwustronne 33 x 23 cm 210
tafelkdw z obrazkami 4,3 x 4,3 cm tafelki posiadajg podpis obrazka wykonany drukowanymi literami.

18) Domek 3 — poziomowy, szt. 1. Zestaw elementdéw stuzacych do zabawy w dom. W sktad zestawy ma
wejs¢ 4-osobowg rodzing laleczek zamieszkujgca domek. Wzornictwo i kolorystyka wg. uznania
wykonawcy. Waga domku: do 8 kg Domek wykonany ma by¢ z drewna, bardzo starannie wykonczony
oraz poddany odpowiedniej obrébce, tak aby spetnia¢ najwyzsze wymogi bezpieczenstwa. Zestaw
zawieraé¢ musi min. kilkadziesigt elementéw. Wym.: min. 75 cm x 30 cm x 54 cm.

19) Historyjki do opowiadania XXL I, szt. 3. Zabawka dydaktyczna zawierajaca 40 obrazkéw w 10 seriach
tematycznych, polegajacg na wtasciwym utozeniu kart tak, aby powstata logiczna historyjka. Kazda z
nich dziecko ma nastepnie opowiedzie¢ (jak umie najlepiej) swojemu towarzyszowi zabawy.

20) Historyjki do opowiadania Il, szt. 5. Zabawka dydaktyczna zawierajgca 40 obrazkéw w 10 seriach
tematycznych, polegajgca na wtasciwym utozeniu kart tak, aby powstata logiczna historyjka. Kazda z
nich dziecko ma nastepnie opowiedzie¢ (jak umie najlepiej) swojemu towarzyszowi zabawy. Zabawka
uczy rozumienia nastepstw czasowych i logicznego myslenia, doskonali umiejetnos¢ wypowiadania sie
i ukfadania opowiadaé, rozwija wyobraznie, spostrzegawczos¢ i analize wzrokowa. Zawartosé: 20
dwustronnych plansz z 40 obrazkami o wym. 13 cm x 11 cm + instrukcja gry.

21) Laboratorium alfabet i stowa, szt. 2. Karty samokorygujgce z literami, stowami i ilustracjami, memory
sztuczek pozwalajgcych rozwija¢ pamiec i poznawad imiona dzieci, zabawna baza do analiz obrazéw i
rozwoju logiki oraz zdolnosci refleksyjnych. Solidne, lakierowane, wytrzymale kartoniki.68 elementow.

22) Ggsienica stow Kamila, szt. 2. Przyrzad do nauki alfabetu.

23) Uktadamy wyrazy, szt. 5. Drewniane szesciany z pomocg ktorych na podstawie mozna uktadac¢ rézne
kombinacje wyrazéw. W zestawie: drewniana podstawa o wym.:20 x 20 cm oraz 145 sztuk szeScianow
z nadrukiem liter o wym.:2 x 2 cm. Catos$¢ spakowana w drewnianej skrzynce.Wym.:20 x 20 cm.

24) Piosenki do rysowania CD, szt. 1. Na ptycie znajdowaé sie powinny 64 piosenki w wersji wokalno-
instrumentalnej. Piosenki popularne i ludowe oraz wybrane z repertuaru dzieciecego, w niektérych
przypadkach nieco przetworzone w celu rytmicznego dostosowania ich do przyporzgdkowanych im
wzorow graficznych.

25) Piosenki do rysowania Cwiczenia, szt. 2. W teczce znajdowac sie powinny 64 karty ¢wiczen oraz 25
kart ze wzorami graficznymi oraz naklejki. Na kartach ¢wiczen dzieci wielokrotnie odtwarzajg wzér:
najpierw po $ladzie, potem samodzielnie w kratkach. Na koncu rysujg go w liniaturze, jednoczesnie
Spiewajgc piosenke.

26) Piosenki do rysowania Podrecznik, szt. 1. Ksigzka z 64 scenariuszami zajec i tyle samo towarzyszacych
im piosenek. Do kazdego wzoru graficznego opracowano po dwa, trzy scenariusze Zajecia mozna
prowadzi¢ wedtug wybranego konspektu zamieszczonego w tym podreczniku. Ze wzgledu na duze
roznice pomiedzy dzie¢mi realizowane scenariusze nalezy jednak dostosowaé¢ do mozliwosci
rozwojowych oraz potrzeb edukacyjnych uczestnikéw zajec.

27) Czytam i uktadam, szt. 3. Pomoc do nauki jezyka polskiego. Sktada sie z trzech kompletéow puzzli:1.
Litery — poznawanie liter alfabetu w oparciu o ilustracje przedmiotu wyrazu podstawowego. llustracje
przedmiotu z wyszczegdlniong iloscig gtosek oraz miejsca oznaczonej gtoski w wyrazie. Modelowanie
struktury wyrazu.2. Rebusy — ¢wiczenia w logicznym mysleniu na poziomie obrazkowym, postrzeganie
zwigzkéw miedzy dwoma wyrazami w sposobie ich brzmienia.3. Wyrazy — uktadanie wyrazu (puzzle) w
oparciu o ilustracje, z wybranych liter alfabetu ruchomego — nauka czytania prostych wyrazow.

28) Sylaby — gra, szt. 3. Uktadanka edukacyjna. Uktadanka stuzy jako pomoc do nauki czytania tzw. metoda
sylabowa. Zawartosé pudetka: 72 dwustronne kartoniki - 144 sylaby, 48 plakietek o wymiarach 4,8 cm
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x 4,8 cm Gra przeznaczona: dla 1 do 4 graczy w wieku 6 - 12 lat.

29) Inteligencje wielorakie, szt. 1. Pomoc edukacyjna przeznaczona dla terapeutéw oraz nauczycieli jezyka
polskiego w szkole podstawowej i gimnazjum. Przedstawiona w niej metoda zaktada, ze kazdy z nas
posiada nie jedng, a siedem réznych inteligencji.

30) Chce dobrze czytaé, szt. 5. Ksigzka kierowana do dzieci, ktére uczg sie czyta¢ lub opanowaty te
umiejetnos¢ czesciowo i chcg jg rozwijac. Rowniez, a moze przede wszystkim, do ucznidw, ktdrym
czytanie sprawia problemy.

31) Zeszyt cyfry i szlaczki, szt. 10. W zeszycie znajdowac sie muszg ¢wiczenia doskonalgce prawidtowe
kreslenie cyfr i znakdw matematycznych. Dziecko najpierw rysuje te znaki po Sladzie i wypetnia ich
wnetrze réznymi technikami plastycznymi, potem kresli wzory i szlaczki, a na koficu wykonuje gtéwne
zadanie — pisze w liniach i kratkach cyfry i znaki matematyczne.

32) Metoda dobrego startu od wierszyka do literki cz. | i Il, szt. 2. Ksigzka skierowana do dzieci, ktére
przystepujg do nauki czytania i pisania. W sktad publikacji wchodzg dwa zeszyty ¢wiczen zawierajgce
materiat potrzebny do wprowadzenia 24 liter matych i wielkich.

33) Metoda dobrego startu od piosenki do literki - ¢wiczenia, szt. 2. Teczka dla dziecka zawiera 47 kart z
literami matymi i wielkimi (ktorych dotyczg scenariusze zaje¢ umieszczone w podreczniku), 48 kart
¢wiczen oraz obrazki z literami (symbole nawigzujgce do tresci piosenek). Karty z literami stuzg do
analizowania budowy liter oraz do prezentacji sposobu pisania (kierunek i kolejno$¢ ruchéw). Kazda
karta ¢wiczen dotyczy jednej litery pisanej — matej lub wielkiej.

34) Metoda dobrego startu od piosenki do literki - podrecznik, szt. 2. W ksigzce zamieszczono 48
scenariuszy zaje¢ i tyle samo towarzyszagcych im piosenek. Kazdy scenariusz dotyczy jednej litery
pisanej — matej lub wielkiej.

35) Metoda dobrego startu od piosenki do literki - ptyty CD, szt. 2. Na 3 ptytach znajduje sie 48 piosenek w
trzech wersjach: wokalno-instrumentalnej (stuzy poznaniu catej piosenki oraz pomaga w jej nauce).

36) Niekonczaca sie ésemka, szt.1. Poprawa zrecznosci, wspieranie koordynacji ruchowej (reka - reka) oraz
wzrokowej to gtéwny cel przyrzadu; do rozwoju refleksu zaréwno u dzieci, jak i oséb dorostych.
Urzadzenie nalezy trzymaé dwiema rekami za uchwyty i tak je otwierac i zamyka¢, aby pitka poruszata
sie po torze w formie litery S. W zestawie znajdujg sie 2 piteczki, kazda wykonana z innego tworzywa,
co powoduje, ze poruszajg sie one z rézng predkoscia.

37) Labirynt na sciane, szt. 1. Labirynt na Sciane z przesuwanymi ksztattami. Pomoc moze stuzy¢ do nauki
rozpoznawania ksztattow i kolorow, dopasowywania podobnych elementéw. Rozwija
spostrzegawczos$¢, wyobraznie, ¢wiczy sprawnos¢ manualng i koordynacje wzrokowo a ruchowa. wym.
69 x 36 cm.

38) Labirynt z biedronkg, szt. 3. Labirynt stojacy drewniany z dziurkami; ¢wiczy koordynacje wzrokowo-
ruchowa. Zadanie polega na doprowadzeniu biedronki do wyjscia z labiryntu. Biedronka niesie
metalowa kulke, a steruje sie nig za pomoca dwdch linek.

39) Labirynt z kulkg, szt. 1. Gra polega na tym, ze dziecko przy pomocy pokretet prébuje przeprowadzic¢
kulke z pozycji startu do mety bez dotykania pola labiryntu. Gra posiada 4 wymienne plansze.

40) Latajace pszczétki, szt. 2. Gra zrecznosciowa dla 2-4 graczy polegajaca na wrzucaniu pszczétek do celu
za pomocg wyrzutni. Kazda pszczétka powinna trafi¢ do odpowiadajacej jej kolorystycznie celu.

41) Uktadanka edukacyjna — sylaby, szt. 2. Uktadanka stuzy jako pomoc do nauki czytania tzw. metoda
sylabowa. W terapii pedagogicznej wykorzystuje sie dzielenie wyrazéw na sylaby oraz synteze
wyrazéw z sylab jako niezwykle skuteczng metode usuwajgca problemy dyslektyczne, dysgraficzne i
logopedyczne. - 144 sylaby (na 72 dwustronnych kartonikach), 48 plakietek z rysunkami (4,8 x 4,8 cm) ,
od 6 lat.

42) Ramka Logico Primo , szt. 5. Ramka do ksigzeczek Logico Primo. Dzieci zaznaczajg wtasciwe odpowiedzi
przesuwajac guziki i sprawdzajg je, odwracajgc karte ksigzeczki na drugg strone 23x28.

43) Ramka Logico Piccolo, szt. 2. Ramka do ksigzeczek Logico Piccolo. Dzieci zaznaczajg wtasciwe
odpowiedzi przesuwajgc guziki i sprawdzajg je, odwracajac karte ksigzeczki na drugg strone 23x28.

44) W wiejskiej zagrodzie, szt. 2. Ksigzeczka z serii Logico Primo wytgcznie do uzytku z ramka Logico Primo.

45) Wiosna lato, jesien, zima, szt. 2. Ksigzeczka z serii Logico Primo wytgcznie do uzytku z ramka Logico
Primo.

46) Nasze ubrania, szt. 2. Ksigzeczka z serii Logico Primo wytacznie do uzytku z ramka Logico Primo.

47) Ola i Macius$ na drodze, szt. 2. Ksigzeczka z serii Logico Primo wytgcznie do uzytku z ramkg Logico
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Primo.
Robienie zakupdw to przyjemnos¢, szt. 2. Ksigzeczka z serii Logico Primo wytgcznie do uzytku z ramka
Logico Primo.
Zabawy dzieci, szt. 2. Ksigzeczka z serii Logico Primo wytgcznie do uzytku z ramka Logico Primo.
Zestaw logico Piccolo dla dzieci w wieku wczesnoszk. — ksigzki, szt.28. Ksigzeczka z serii Logico Piccolo
wytacznie do uzytku z ramka Logico Piccolo.
tawica rybek, szt. 2. Gra polegajgca na tym, ze w brzuszkach matych rybek dzieci mogg chowac drobne
rzeczy i wykorzystywac je do gier pamieciowych, do sortowania, nauczania poznawczego. Element
zaskoczenia przy odkrywaniu tego, co ,zjadty” mate rybki prowadza ekscytacje, motywuje dzieci do
skupiania uwagi. Pomaranczowe, metalowe ropki na rybkach umozliwiajg ztapanie ich na wedke z
magnetycznym zakornczeniem. Dzieci beda rywalizowaé miedzy sobg, kto ztapie wiecej rybek, badz kto
pierwszy znajdzie rybke, w ktdrej schowany jest jaki$ przedmiot gra memory). Rybki wykonane s3 z
pianki VA. Wym.: df. 15 cm x szer. 9 cm x wys. 5 cm.

Diagnoza Dziecka rozpoczynajgcego nauke w klasie I, szt. 1. Jest to narzedzie badawcze przygotowane
z myslag o nauczycielach przedszkola, klas pierwszych i nauczycielach prowadzacych zajecia terapii
pedagogicznej. Zebrane tu zadania i kryteria oceny umozliwiajg zdiagnozowanie rozwoju dziecka w
okreslonych obszarach funkcjonowania. S3 to:

a) podstawowe wiadomosci

b) lateralizacja oraz orientacja w schemacie ciata, w przestrzeni i na ptaszczyznie

c) percepcja stuchowa

d) umiejetnosci matematyczne

e) czytanie (zastosowanie tej czesci jest uzaleznione od stopnia przygotowania dziecka do nauki

czytania; mozna jg poming¢ w badaniu)

f) pamieéi myslenie

g) percepcja wzrokowa i sprawnos$¢ manualna

h) komunikowanie sie

i) zachowanie dziecka podczas badania

j)  rozwdj fizyczny i stan zdrowia

k) rozwdj emocjonalno-spoteczny (obserwowany w pierwszych tygodniach nauki w klasie pierwszej.

Dyslektyczne ucho, szt. 1. Pomoc dydaktyczna angazujgca przede wszystkim percepcje stuchowg. Z
tego tez powodu w poleceniach do éwiczen prosi sie ucznia, by najpierw postuchat, a dopiero potem
powiedziat. Jesli éwiczenie jest zbyt trudne, powinien je najpierw zapisac. - format A4, ksigzka 76 str.,
zeszyt 44 str.

Przeciwienstwa - zestaw ¢wiczeniowy, szt. 1. Zestaw umozliwia poznawanie wyrazéw o znaczeniu
przeciwnym jest podstawg do rozumienia okreslen ogdlnie wartosciujgcych, ktére utatwiajg dzieciom
na klasyfikacje przedmiotow, osob i sytuacji z otoczenia. Zawartosé: 40 plansz obrazkowych (15 x 21
cm) - 80 etykietek wyrazowych (2 x 8 cm).

Pary obrazkéw — skojarzenia, szt. 1. Zastosowanie: logiczne myslenie i analizowanie ksztattowanie
umiejetnosci kojarzenia poszerzanie stownictwa Zawartos¢ 68 kart tworzacych 34 pary wymiary kart
9x9 cm karty wykonane z trwatej tektury.

Opowiem Ci mamo — czl, szt. 5. Uktadanka sktada sie z 40 obrazkéw tworzacych 10 historyjek 4-
elementowych. Zadaniem dziecka jest takie utozenie obrazkéw, aby powstat chronologicznie
poprawny cigg zdarzen Zawartosé: 20 dwustronnych tekturowych plansz (40 ilustracji w 10 seriach) -
kazda seria oznaczona jest jednakowym symbolem w gérnym rogu) — instrukcja.

Opowiem Ci mamo — cz Il, szt. 5. Uktadanka sktada sie z 40 obrazkéw tworzacych 10 historyjek 4-
elementowych. Zadaniem dziecka jest takie utozenie obrazkdw, aby powstat chronologicznie
poprawny cigg zdarzen Zawartos$é: 20 dwustronnych tekturowych plansz (40 ilustracji w 10 seriach) -
kazda seria oznaczona jest jednakowym symbolem w gérnym rogu) — instrukcja.

Kosmiczne Twarze, szt. 1. Wymagajaca niebywatej koncentracji i spostrzegawczosci gra oparta na
lubianym przez dzieci motywie "obcych z kosmosu". zawartos¢" plansza z 120 twarzami i ruletka , 4
statki kosmiczne.

tapacz literek, szt. 1. Petna akcji i emocji zabawa jezykowa. W czasie ¢wiczen ruchowych mozemy
poznawac literki i rozpoznawaé gtoski w wyrazach. Dzieci zaktadajg duze rekawice, na ktdre tatwo jest
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przyjg¢ piteczke z literg. Zawartosé: 4 rekawice (2 pary) o wym. 17 x 18 cm) - 26 piteczek w 5 kolorach
($r. 6,5 cm) — instrukcja.

Cos$ na litere - gra z dzwonkiem, szt. 3. Szybka gra na szukanie stéw petna emocji. W kazdej rundzie
odkrywamy cztery karty duze z obrazkiem oraz jedng karte z literg. Zawartos¢: 44 karty obrazkowe (7 x
10,5 cm) - 41 kart literowych (3,5 x 5 cm) - metalowy dzwoneczek — instrukcja.

Alfabet zgadywanka, szt. 3. Uktadanka zawiera 24 zabawne, wierszowane zagadki wraz z
odpowiedziami. Dziecko dopasowujac kartoniki w pary uczy sie czytania ze zrozumieniem, rozwija
koncentracje i logiczne myslenie. Zawartosé: 24 uktadanki dwuelementowe - wym. po ztozeniu 5 x 12
cm.

Literki do wyszywania, szt.2. Duze litery z estetycznego tworzywa zaopatrzone w dziurki. Przeplatajac
sznurek przez otwory dziecko utrwala sobie ksztatt litery i kierunek kreslenia. Zawartos¢: 26 liter z
tworzywa - wys. 7,5 cm - 6 kolorowych sznurkéw df. 92 cm.

Sylaby w dominie, szt. 2. Sylaby w dominie” to gra dydaktyczna, polegajaca na dopasowaniu
odpowiednich sylab w taki sposéb, by powstaty poprawne formy wyrazéw dwusylabowych. Pudetko
zawiera 56 kostek domina .

Sylaby ukfadanka, szt. 2. Uktadanka dydaktyczna utatwiajgca nauke czytania: Zawiera puzzle, ktére
prawidtowo utozone pokazujg zapis stéw podzielonych na sylaby.

Sylaby duze, szt. 2, pomoc dydaktyczna.

Czasowniki, szt. 2. Samodzielne budowanie zdan gramatycznie poprawnych jest uzaleznione od
prawidtowego rozumienia znaczenia wyrazen przyimkowych. Zawartos$é¢: 20 plansz sytuacyjnych (4
duze 21 x 30 cm, 21 mate 15 x 21 cm) - 20 kart zdaniowych (10 x 21 cm) - 44 plakietki obrazkowe - 60
etykietek wyrazowych (2 x 6 cm).

Przyimki, szt. 2, pomoc dydaktyczna.

Jezykowa Farma, szt. 1. Zawartosé: 61 drewnianych figurek (zwierzeta, postacie, drzewa, pojazdy) -
300 kartonikéw z wyrazami pogrupowanymi w 8 serii kolorystycznych (rzeczownik, przymiotnik,
liczebnik, czasownik, przystéwek, zaimek, przyimek, spdjnik) - wym. kartonika 4 x 7,5 cm - 35
drewnianych symbole gramatycznych - szablon gramatyczny - drewniane pudetko z przegrédkami -
instrukcja metodyczna z propozycjami ¢wiczen.

Tip top kap, szt. 2. Gracze kolejno odkrywajg karty ilustrujgce odpowiedni gest lub odgtos. Nalezy
zapamietac i odtworzy¢ sekwencje wszystkich tych kart - od pierwszej karty do wtasnej. Duza dawka
Smiechu gwarantowana. Zawartos¢: 32 karty (7 x 10,5 cm) — instrukcja.

Chocochulo, szt. 3, pomoc dydaktyczna.

Szablony kwiaty, szt. 3. Przy zastosowaniu dowolnej techniki plastycznej np. malowanie farbami po
szablonie, odrysowywanie, uzyskujemy ksztatty 6 pieknych kwiatéw. Wykonane z trwatego tworzywa. -
6 sztuk: krokus, lilia wodna, réza, stokrotka, konwalia, zonkil - wym. 15x15cm.

Szablony ogrdd, szt. 3. motylek, tulipan, konewka, Slimak, dynia, stonecznik - 6 wzoréw o wym.
15x15cm.

Kolorowy teatrzyk, szt. 1. Kolorowy, funkcjonalny teatrzyk, idealny do rozwijania dzieciecych
umiejetnosci aktorskich. Posiada ruchoma kurtyne oraz duze kieszenie do przechowywania pacynek
lub mniejszych rekwizytéw. Dtuga, foliowa kieszen pozwala odpowiednio wyeksponowac tytut
przedstawienia i imiona aktoréw. W dole okienka teatrzyk posiada wytrzymate, dokrecane do stelaza,
wzmocnienie, ktére nadaje tkaninie odpowiednig sztywnosé. Wysokos¢ teatrzyku zapewnia petne
zastoniecie stojgcego za nim matego aktora. - wym. 87 x 168,5 cm (szer. x wys.).

Dywan Piknik, szt. 1. Dywan Piknik o wyjgtkowo bogatym, ciekawym wizualnie wzorze, to nie tylko
wyjatkowo atrakcyjna dekoracja dzieciecej sali, ale przede wszystkim inspiracja do wielu zabaw
jezykowych i tych doskonalgcych spostrzegawczos¢. Duza powierzchnia oraz wielo$¢ wzoréw
pozwalajg catej grupie bawié sie w opisywanie elementéw, wyszukiwanie przedmiotéw na wskazang
litere lub kolor czy na budowanie dtuzszych wypowiedzi ztozonych. Dywan posiada na spodzie warstwe
antyposlizgowa. wym 100x150 cm.

Szablony zagroda, szt. 3. - kon, krowa, $winia, baran, kot, pies - 6 wzorow o wym. 15x15cm.

Szablony twarze rodziny, szt. 3. Przy zastosowaniu dowolnej techniki plastycznej np. malowanie
farbami po szablonie, odrysowywanie uzyskujemy 6 twarzy cztonkéw rodziny. Doskonate do tworzenia
masek lub portretéw rodzinnych. - format A4 - 6 szt.

Gra ksztatty, szt. 1. Kazdy gracz rzuca trzema kostkami, po czym szuka Zzetonu, ktéry zawiera
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wylosowane ksztatty - 41 kolorowych, drewnianych zetondw (sr. 3,5 cm) - 3 kostki z ksztattami plansza
z tkaniny (sr. 45 cm).

Gasienica z kieszonkami, szt. 1. Pomoc do nauki alfabetu - poprzez wprowadzanie po jednym
zwierzatku, z towarzyszacg piosenkg lub wierszykiem - wspaniate narzedzie do uswiadomienia
dzieciom czego sie juz nauczyly - gotowe narzedzie samooceny. ¢ wym. 183 x 27 cm.

Zagadki Smoka Obiboka, szt. 1. Zasady gry sg takie same jak w Zagadkach Smoka Obiboka. Rozni sie
tylko sposdb nagradzania. Dziecko, ktdre zgadnie otrzymuje jeden puzzel z 6 elementowej uktadanki. -
135 kart (9,2x7cm) - 6 puzzli szescioelementowych (10,5x15cm) - 1 - 6 graczy - od 4 lat.

Zagadki Smoka Obiboka, szt. 1. Zasady gry sg takie same jak w Zagadkach Smoka Obiboka. Rdzni sie
tylko sposdb nagradzania. Dziecko, ktdre zgadnie otrzymuje jeden puzzel z 6 elementowe] uktadanki. -
135 kart (9,2x7cm) - 6 puzzli szescioelementowych (10,5x15cm) - 1 - 6 graczy - od 4 lat.

Zdjecia przeciwienstwa, szt. 1. Zestaw kart z kolorowymi zdjeciami przedstawiajgcymi pary
przeciwienstw, np. wysoki - niski, duzo - mato. Doskonata podstawa do ¢wiczed jezykowych,
rozwijajgcych myslenie i spostrzegawczosc. - 46 zdje¢ o wym. 10 x 15 cm.

Prawda czy fatsz, szt. 1. Dobrg zabawe, wiele emocji i mndstwo ciekawych informacji - wszystko to
znajdg uczestnicy gry "Prawda czy Fatsz". Zwyciestwo w tej grze zalezy gtdwnie od tego, czy gracz
prawidtowo okresli przeczytang wczesniej z karty informacje jako prawdziwg lub fatszywa. Czytane
podczas gry stwierdzenia dotyczg czterech dziedzin: historii, techniki, przyrody i geografii. Szanse na
wygrang w rozgrywce wykorzysta jeden z graczy, ale kaidy z jej uczestnikbéw pozna wiele
interesujgcych wiadomosci. - ilo$¢ graczy: 2-6, wiek: od 12 lat, wym. pudetka: 38,3 x 25,7 x 5,5 cm.
Zdjecia Co jest zte, szt.1. Zestaw zdjec, ktdrych wykorzystanie w grach jezykowych sprzyja rozwijaniu
spostrzegawczosci. Dzieci budujg zdania bedgce argumentacja, uzasadniajgc nieprawidtowosci
zaobserwowane na obrazku. Zdjecia przedstawiajg sytuacje, w ktorych jeden element nie pasuje do
catosci obrazka np. woda w kolorze zielonym lecaca z kranu, batwan opalajacy sie na plazy. - 48 zdje¢ o
wym. 10 x 15 cm.

Gra stowna Scriba, szt. 1. Scriba to dwie rézne wersje najatrakcyjniejszej i najbardziej emocjonujacej
gry stownej. Zasady gry uczg i zmuszajg graczy do uzywania poprawnych form gramatycznych.
Uczestnicy gry poszerzajg swoje stownictwo. Ciekawe zasady rywalizacji w potaczeniu z rekwizytami
sprawiajg, ze Scriba jest interesujacg grg dla kazdego kto umie czytac i pisac. To gra, dzieki ktorej
¢wiczy sie koncentracje, logiczne myslenie i wyobraznie. - ilos¢ graczy: 1-4; wiek: od 9 lat, wymiary
pudetka: 38,3 x 25,7 x 5,5 cm.

Zdjecia skojarzenia, szt. 1. Zestaw kart z kolorowymi zdjeciami przedstawiajgcymi pary przeciwienstw,
np. wysoki - niski, duzo - mato. Doskonata podstawa do éwiczen jezykowych, rozwijajagcych myslenie i
spostrzegawczosé. - 46 zdje¢ o wym. 10 x 15 cm.

Na straganie, szt. 2. Gra Edukacyjna.

Kocham mowic, szt. 1. Plansze powstaty po to, aby utatwi¢ prace wszystkim, ktérzy pragna, by ich
podopieczni budowli zdania poprawne gramatycznie, pomagajg rowniez nawigzac kontakt z osobami
majgcymi trudnosci w wypowiadaniu sie. llustracje mogg stuzy¢ tez do ¢wiczen myslenia przyczynowo-
skutkowego. - 75 kart (15 kart z ilustracjami + 60 z tekstami).

Sokole oko, szt. 3. Wspaniaty zestaw gier edukacyjnych - ¢wiczy spostrzegawczos¢, refleks i pamieg,
daje wiele radosci. W zestawie az 8 gier: Bystre oczko, Sokole oko, Skojarzenia, Bingo obrazkowe,
Bingo - Skojarzenia, Bingo - oczko, Zgadula, Niby Lotek. - 4 dwustronne plansze (23,6 x 16 cm), 140
zetonow (2,8 x 2,8 cm).

Stopniowanie przymiotnikow, szt. 3. Uktadanka zawiera 48 rysunkéw, ktoére ilustrujg 16 zestawow
przymiotnikdw w stopniu réwnym, wyzszym i najwyzszym.. - 24 dwustronne, twarde kartoniki o
wymiarach 7,7 x 7,7 cm, 36 dwustronnych twardych tafelkéw o wymiarach 7,8 x 2,2 cm oraz sztywna
plansza z "zagtebieniami".

Oko rysia, szt. 1. Kto dokona tego pierwszy zdobywa kolorowy punkt. Wygrywa ta osoba, ktéra
zdobedzie jak najwiecej punktéw. - $rednica planszy 64 cm - 300 kartonikéw (wym. 3x3cm), - 18
zetondw - 1 - 6 graczy.

Quiz przyrodniczy, szt. 1. Zagadki przyrodnicze w formie wierszykdw. Pasjonujaca rozgrywka na
zasadach quizu. - 100 kart z zagadkami o zwierzetach i roslinach w formie wierszy, plansza do gry,
cztery pionki, dwa okragte zetony.

Klocki ortograficzne Poly, szt. 1. Gra z ortogramami wyrazéw, ktérych pisowni nie da sie wyttumaczy¢

35
Projekt wspotfinansowany przez UE ze srodkéw EFS



UNIA EUROPEJSKA xh

KAPITAL LUDZKI UROPESK |+

/ NARODOWA STRATEGIA SPOINCACI FUNDUSZ SPORECZNY | "+, +

regutami ortograficznymi. Karty rodzin zawierajg: wyraz podstawowy, ilustracje, utatwiajaca
zrozumienie znaczenia wyrazu i jego zapamietanie przez skojarzenie obrazek - podpis, 16 réznych
wyrazow, obraz konstrukcji przestrzennej oraz jej ptaskiego rozwiniecia; przystowia, powiedzenia.

93) Kocham czytac, szt. 1. Jagoda Cieszyriska Nowa seria logopedyczna przeznaczona do wczesnej nauki
czytania dla dzieci w wieku przedszkolnym, takze z wadami wymowy i/lub nie zakoficzonym rozwojem
mowy oraz zagrozonych dysleksjg Ksigzeczki dostepne w dwdch pakietach. - format 10 x 10 cm - kazdy
zeszyt po 20 str.

94) Kocham czytad, szt. 1. Jagoda Cieszyriska Nowa seria logopedyczna przeznaczona do wczesnej nauki
czytania dla dzieci w wieku przedszkolnym, takze z wadami wymowy i/lub nie zakoriczonym rozwojem
mowy oraz zagrozonych dysleksja. Ksigzeczki dostepne w dwéch pakietach. - format 10 x 10 cm - kazdy
zeszyt po 20 str.

95) PUS - wyprawka dla pierwszoklasisty, szt. 2. Wyprawka Pierwszoklasisty PUS, to komplet na dobry
poczatek: dwie tematyczne ksigzeczki z serii PUS ,, To juz potrafie 1”7, ,100 Pytan i odpowiedzi 1”.

96) PUS - tatwe ¢wiczenia do nauki czytania, szt. 2. tatwe ¢wiczenia do nauki czytania to seria 4 ksigzeczek
majgcych na celu przyblizenie dzieciom zagadnien zwigzanych w literami, sylabami, spotgtoskami i
samogtoskami.

97) PUS - fatwe ¢wiczenia do nauki czytania, szt. 2. tatwe ¢wiczenia do nauki czytania to seria 4 ksigzeczek
majacych na celu przyblizenie dzieciom zagadnien zwigzanych w literami, sylabami, spdtgtoskami i
samogtoskami.

98) PUS - fatwe ¢wiczenia do nauki czytania, szt. 2. tatwe ¢wiczenia do nauki czytania to seria 4 ksigzeczek
majgcych na celu przyblizenie dzieciom zagadnien zwigzanych w literami, sylabami, spotgtoskami i
samogtoskami.

99) PUS - tatwe ¢wiczenia do nauki czytania, szt. 2. tatwe ¢wiczenia do nauki czytania to seria 4 ksigzeczek
majacych na celu przyblizenie dzieciom zagadnien zwigzanych w literami, sylabami, spdtgtoskami i
samogtoskami.

100) PUS abc rozpoznawanie liter, szt. 2. Zabawy i ¢wiczenia zawarte w ksigzeczce ABC 1-3 wprowadzaja
dzieci w Swiat liter, uczg rozpoznawania ich ksztattu, wielkosci, kolejnosci w alfabecie, a nastepnie
taczenia w wyrazy. Format: 17 x 23,5 cm, 32 strony.

101) PUS abc rozpoznawanie liter, szt. 2. Seria 4 ksigzeczek majacych na celu przyblizenie dzieciom
zagadnien zwigzanych w literami, sylabami, spotgtoskami i samogtoskami.

102) PUS abc rozpoznawanie liter, szt. 2. Zabawy i ¢éwiczenia zawarte w ksigzeczce ABC 1-3 wprowadzajg
dzieci w Swiat liter, uczg rozpoznawania ich ksztattu, wielkosci, kolejnosci w alfabecie, a nastepnie
taczenia w wyrazy. Format: 17 x 23,5 cm, 32 strony.

103) PUS - gramatyka na wesoto, szt. 2. Zaproponowane ¢wiczenia poszerzajg znacznie wiedze dziecka o
poznanych czesciach mowy i ich zwigzkach wyrazowych. Dajg mozliwos¢ praktycznego zastosowania
wyrazéw bliskoznacznych, przeciwstawnych, zdrobnien, a takze réznych form przymiotnika, liczebnika i
czasownika. 17x23,5.

104) PUS - gramatyka na wesoto, szt. 2. Zaproponowane ¢wiczenia poszerzajg znacznie wiedze dziecka o
poznanych czesciach mowy i ich zwigzkach wyrazowych. Dajg mozliwos$¢ praktycznego zastosowania
wyrazow bliskoznacznych, przeciwstawnych, zdrobnien, a takze réznych form przymiotnika, liczebnika i
czasownika. 17x23,5.

105) Rebusy obrazowe, szt. 3. Rozwijajg wyobrazZnie, ksztatcg umiejetnos¢ kojarzenia, zachecajg do uwaznej
obserwacji. Utrwalajg znajomos¢ liter, uswiadamiajg rdéznice miedzy gtoska a literg, rozwijajg
koordynacje wzrokowo - ruchowa. - 24 kostki - wym. 7x3,5cm.

106) Zestaw sylab, szt. 3. Jest to zestaw dwuliterowych sylab otwartych. Zadaniem dziecka jest ukfadanie z
nich wyrazow. Taka zabawa uswiadamia, ze te same sylaby mogg tworzy¢ rézne wyrazy. - 24 klocki -
wym. 3,5x7cm - od 6 lat.

107) Domino Sylabowe, szt. 3. Na kazdej kostce znajduja sie dwie sylaby otwarte. Zadaniem dziecka jest
taczenie kostek z takimi samymi sylabami. - wym. kostki 3,5x7cm - od 6 lat - 24 kostki.

108) Opowiesci o ochronie Srodowiska, szt. 2. Gra skojarzeniowa polegajgca na dopasowaniu 17 par
réznych postaw i okresleniu, co jest dopuszczalne, a co nie. W zestawie: 34 karty o wym.: 9 x 9 cm oraz
przewodnik metodyczny.

109) Opowiesci o bezpieczenstwie, szt. 2. Gra uczy dzieci w jaki sposéb mozna zapobiega¢ wypadkom oraz
propaguje bezpieczne zachowania w zyciu codziennym. W zestawie: 34 kart o wym.: 9 x 9 cm.
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110) Ortopudetko - poziom I, szt. 1. ORTOPUDELKO - stuzy do diagnozy i usprawniania widzenia
obuocznego - funkcji wzrokowej niezbednej w pracy z bliska oraz usprawniania poziomu koncentracji
uwagi wzrokowej i fiksacji wzroku.

111) Dobieranki - éwiczenia percepcji wzrokowej, szt. 1. Zawartosc¢: 18 obrazkéw schematycznych (7,5 x 7,5
cm) - 19 plakietek z wyrazami (3 x 7,5 cm) - wszystkie elementy z trwatego, lakierowanego kartony
(grub. 2 mm) - instrukcja z propozycjami 7 ¢wiczen.

112) Analiza i synteza wzrokowa, szt. 1. Zadania zawarte w ksigzeczce uczg linearnego, sekwencyjnego
analizowania materiatu atematycznego, precyzji postugiwania sie dominujacg reka, rozwijajg przede
wszystkim mechanizmy lewopétkulowe, rozwijajg koordynacje wzrokowo- ruchowg, przygotowuja do
nauki pisania, postrzegania kierunku zgodnym 1z kierunkiem czytania. Dziecko ma za zadanie
zamalowac kwadrat, narysowac kétko lub kreske w kwadracie.

113) Combimage - uktadam wtasne historie, szt. 1. 160 obrazkdw do uktadania fabuty, tworzenia i
opowiadania zawartos¢: 160 kolorowych kart wykonanych z trwatej, laminowanej tektury, wymiar
karty: 9 x9 cm.

114) Codzienne sytuacje, szt. 1. Jak zaczynamy swoj dzien? Mycie jest bardzo wazine, takze mycie zebow
powinno stac sie codziennym rytuatem. Potem ubieramy sie i idziemy do szkoty (lub przedszkola). 6
historyjek po 6 kart kazda.

115) Skrzynka z przewlekankami i gwozdzikami, szt. 1. Wym. skrzynki 21 x 29 cm, 368 elem.

116) Zestaw do ¢wiczen graficznych 2, szt. 1. Wykonane z drewna blaty z wycietymi w nich wzorami
przedstawiajg szlaczki o réznorodnym stopniu trudnosci. Mocowany w kazdym wecieciu uchwyt utatwia
wodzenie reki dziecka w odpowiednim kierunku. Doskonata pomoc przy ¢wiczeniu koordynacji
wzrokowo-ruchowej, napiecia miesniowego i ¢wiczeniach rehabilitacyjnych. - fioletowy, granatowy,
czerwony. Wym. 35x14,8x5 cm.

117) Warsztat graficzny 1, szt. 1. Karty z wzorami o rodinej skali trudnosci, ¢wiczgce umiejetnosé
prowadzenia linii po wyznaczonym torze. Od 4 lat - 4 teczki z tworzywa o wym. 21 x 30 cm - 30 kart z
wzorami - 10 zmywalnych mazakdéw.

118) Warsztat graficzny 2, szt. 1. Karty z wzorami o rdéznej skali trudnosci, ¢wiczagce umiejetnosc
prowadzenia linii po wyznaczonym torze. Od 4 lat - 4 teczki z tworzywa o wym. 21 x 30 cm - 30 kart z
wzorami - 10 zmywalnych mazakdéw.

119) Szlaczki graficzne zestaw 1, szt. 1. Szlaczki podzielone sg na trzy stopnie trudnosci zaznaczone kolorem
oraz odlegtosciami linii w szlaczku. Zgodnie z zasadg stopniowania trudnosci, kazdy z poziomow
prezentuje ¢wiczenia, ktére nawigzujg zaréowno do poziomu nizszego jak i wyzszego. W kazdym z
zestawow wystepujg 4 plansze wykonane z tworzywa, po ktérych mozna pisa¢ suchoscieralnymi
mazakami. - 4 plansze 98x17cm.

120) Szlaczki graficzne zestaw 2, szt. 1. Szlaczki podzielone sg na trzy stopnie trudnosci zaznaczone kolorem
oraz odlegtosciami linii w szlaczku. Zgodnie z zasadg stopniowania trudnosci, kazdy z poziomow
prezentuje ¢wiczenia, ktére nawigzujg zaréwno do poziomu nizszego jak i wyzszego. W kazdym z
zestawOw wystepujg 4 plansze wykonane z tworzywa, po ktérych mozna pisa¢ suchoscieralnymi
mazakami. - 4 plansze 98x17cm.

121) Szlaczki graficzne zestaw 3, szt. 1. Szlaczki podzielone sg na trzy stopnie trudnosci zaznaczone kolorem
oraz odlegtosciami linii w szlaczku. Zgodnie z zasadg stopniowania trudnosci, kazdy z poziomdw
prezentuje ¢wiczenia, ktére nawigzujg zaréowno do poziomu nizszego jak i wyzszego. W kazdym z
zestawOw wystepujg 4 plansze wykonane z tworzywa, po ktérych mozna pisa¢ suchoscieralnymi
mazakami. - 4 plansze 98x17cm.

122) Przewlekane misie, szt. 2. Pan Niedzwiedz i Pani NiedZzwiedziowa przymierzajg ubranka. Czerwona
bluzeczka, zielone spodenki i czarne pantofle? Oj nie Moze niebieska sukienka i jasne pantofle? Dzieci
moga pobawic sie w kreatora mody. W zestawie 2 misie oraz 24 ubranka. Wym.: misia: 10 x 9 cm.

123) Przewlekane ksztatty, szt. 3. Drewniane kolorowe elementy w drewnianym pudetku o wym.: 13 x 11
cm.

124) Przewlekane postacie, szt. 2. W zestawie znajduje sie 5 drewnianych postaci, ubranka wykonane z filcu
i sznurki do przewlekania. Wym.: 14 x 9 cm.

125) Przewlekane domki, szt. 2. W zestawie znajduje sie drewniane drzewko, 2 ptaki, 1 lis, 1 wiewidrka, 1
krzew, 3 jabtka,4 motyle, 1 ptasie gniazdo, 20 sztuk lisci oraz sznurki do przewlekania. Wym.: 23 x 19
cm, gr. 6 mm.
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126) Szablony - maski karnawatowe, szt. 2. Trzy komplety masek, ktére utatwiajg przygotowanie dekoracji i
fantazyjnego stroju na bal. Poszczegdlne szablony wykonane z trwatego tworzywa, z ktorego w szybki i
tatwy sposéb mozna usung¢ zabrudzenia np. farbe. - format zblizony do A4 — 6 szt.

127) Szablony - maski zwierzat z ZOO0, szt. 2. Trzy komplety masek, ktére utatwiajg przygotowanie dekoracji
i fantazyjnego stroju na bal. Poszczegdlne szablony wykonane z trwatego tworzywa, z ktérego w szybki
i tatwy sposdb mozna usungc zabrudzenia np. farbe. - format zblizony do A4 — 6 szt.

128) Szablony maski zwierzat lesnych, szt. 2. Trzy komplety masek, ktore utatwiajg przygotowanie dekoracji
i fantazyjnego stroju na bal. Poszczegdlne szablony wykonane z trwatego tworzywa, z ktérego w szybki
i tatwy sposdb mozna usungc zabrudzenia np. farbe. - format zblizony do A4 - 6szt.

129) Szablony - wyrazy twarzy, szt. 1. Plastikowe szablony to idealne narzedzie do wyrazania wyrazu twarzy
i mimiki. Zestaw zawiera zaréwno twarze chtopcoéw , jak i twarze dziewczat. Z 6 szablonéw w zestawie
mozna utworzyé wiele ,,zmiksowanych” twarzy. Zestaw zawiera podrecznik pomystow. W zestawie 6
sztuk szablonédw. Wym.: 20 x 20 cm.

130) Mega szablony, szt. 1. tatwe i przyjemne projektowanie w duzych rozmiarach, dzieki szablonom z
wytrzymatych tworzyw sztucznych, ktére zapewnig mozliwos¢ korzystania z nich przez wiele lat. Dzieki
ciekawym krawedziom mogg by¢ wykorzystane do tworzenia réznorodnych ram. Pakiet zawiera 8
szablondw o rozmiarze 29 x 43 cm.

131) Szablony — transport, szt. 3. Szablony wykonane z wytrzymatego tworzywa umozliwiaja wykonanie
wielu ciekawych prac plastycznych. Kazdy zestaw sktada sie z 6 rdinych szablonéw oraz 6
odpowiadajgcych im wzordw. Wzory sg pomocne przy uzupetnianiu rysunku w szczegéty. Mogg by¢ tez
kopiowane i kolorowane. Catos¢ zapakowana jest w trwatg koperte z tworzywa sztucznego z zapinka.

132) Szablony owady, szt. 3. W zestawie : 6 szablonédw Wym.:15 x 14 cm. Szablony ramki, szt. 2 6 wzorow:
walentynkowy, motyw kwiatowy, tulipan, jesien, Boze Narodzenie, zwierzaki - 6 wzoréw w formacie
A4,

133) Radiomagnetofon CD, szt.2. Wbudowane radio o zakresie fal AM, FM, odtwarzacz ptyt CD, diwiek
stereo, gtosniki szerokopasmowe, wyswietlacz RCD, zasilanie bateriami i sieciowe 220 - 240 V, 50/60
Hz, wielkos¢ bez znaczenia.

134) Ortopudetko - poziom I, szt. 1. ORTOPUDELKO - stuzy do diagnozy i usprawniania widzenia obuocznego
- funkcji wzrokowej niezbednej w pracy z bliska oraz usprawniania poziomu koncentracji uwagi
wzrokowej i fiksacji wzroku. Od istnienia i poziomu funkcji obuocznego widzenia zalezy opanowanie
techniki czytania i dobra jakos¢ dtuiszej pracy do blizy np.: czytanie, precyzyjne ruchy rak,
przepisywanie tekstéw, odrabianie lekcji bez wiekszych trudnosci oraz efektywna praca na
komputerze. Szczegétowe informacje, jak korzysta¢ z pomocy, podane sg w instrukcji. Przeznaczone
jest dla dzieci mtodszych (od 6 lat).

135) Zielone tabliczki do pisania kredg, szt. 2. Stosowane w metodzie Montessori zielone tabliczki do
¢wiczen kaligraficznych mogg znalez¢ zastosowanie w kazdej klasie, zwtaszcza w pracy z szesciolatkami.
Tabliczki s dwustronne - z jednej strony linia a z drugiej kratka. wymiary: 50 x 32 cm, grub. 0,6 cm.

136) Zielone tabliczki do pisania kredg, szt. 1. Stosowane w metodzie Montessori zielone tabliczki do
¢wiczen kaligraficznych mogg znalezé zastosowanie w kazdej klasie, zwtaszcza w pracy z szesciolatkami.
Tabliczki sg dwustronne - z jednej strony linia a z drugiej kratka. wymiary: 50 x 32 cm, grub. 0,6 cm.

137) Pedagogika Marii Montessori w przedszkolu i szkole podstawowej, szt. 1.

138) Zrozumieé¢ Montessori, szt.1. Ksigzka Zrozumie¢ Montessori. Czyli Maria Montessori o wychowaniu
dziecka ma przede wszystkim na celu wyjasnienie czytelnikowi przestania pedagogicznego Marii
Montessori.

139) Maria Montessori - poszukiwanie zycia razem z dzie¢mi, szt. 1. Bez watpienia Maria Montessori nie
traktowata swych idei jako gotowych wzorcéw nauczania, lecz jedynie jako zachete do myslenia.
Pewne niedomkniecie obecne w jej wypowiedziach i swoista beztroska swobodnie ptyngcych mysli
zamiast systematycznego uporzgdkowania powinny réwniez i dzi$ zacheca¢ do potraktowania jej
pedagogiki jako zywego dzieta godnego kontynuacji.

140) Odkrywamy Montessorii raz jeszcze, szt. 1. Niniejszy Program wychowania przedszkolnego zostat
opracowany na podstawie teoretycznych zatozen pedagogiki Marii Montessori. Autorkami publikacji sg
nauczycielki Wymiary: 160x230

141) Wedka, szt. 2. Maty wedkarz moze towi¢ rybki, uzywajac haczykdw badz postugujgc sie magnesem
znajdujacym sie na koncu wedki. ,,Rybki” oraz ,,Rekin” sg idealne do zabawy z wedka, ale takze wiele
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innych rzeczy z otoczenia dzieci moze by¢ wykorzystanych do towienia dt. 90 cm.

142) Lalka Janina, szt. 1. Wys. 30 cm.

143) Lalka Denise, szt. 1, wys. 30 cm.

144) Ramka do zapinania - duze guziki, szt. 1, wym. 32 x 31 x 2,5 cm.

145) Ramka do zapinania - napy, szt. 1, wym. 32 x31x2,5cm

146) Ramka do zapinania — sprzgczki, szt. 1, wym. 32 x 31 x 2,5 cm

147) Ramka do wigzania kokardy, szt. 1, wym. 32 x31x 2,5 cm

148) Ramka do sznurowania, szt. 1, wym. 32 x 31 x 2,5 cm

149) Ramka do zapinani- zamek btyskawiczny, szt. 1, wym. 32 x 31 x 2,5 cm

150) tancuszek uktadanka, szt. 1. Ta uktadanka zajmie dzieci na wiele godzin. Uczy logicznego myslenia i
¢wiczy koncentracje. Z klockéw mozna utozy¢ nieskoniczenie wiele ksztattéw i wzoréow. Pomoc rozwija
logiczne myslenie oraz wyobraznie. Pudetko drewniane o wym. 28 x 21 x 6 cm zawiera: 76 el. ze sklejki
w ksztatcie plastréw miodu o wym. 8 cm i grubosci 0,3 cm.

151) Lala Ola, szt. 1

152) Lalka Justyna, szt. 1. Urzekajgco niebieskie oczy i rude wtosy. Gtowa i rece z winylu. Wys. 60 cm

153) Drewniane kwiatki, szt. 1. Kwiatki ze sklejki o wym: 30, 40 i 50 mm

154) Historyjki obrazkowo zdaniowe z pytaniami, szt. 2. Zestaw zawiera dwadziescia jeden historyjek
obrazkowych sktadajacych sie z trzech obrazkéw przedstawiajgcych kolejne etapy jednego zdarzenia.
Plansze: 21 dwustronnie kolorowych kart ,plastikowe kieszonki, zeszyt A5, 16 str. , oprawa: teczka.

155) Skrzynka zgadula, szt. 2. Dzieci na zasadzie dotyku majg za zadanie zgadna¢ jaki przedmiot znajduje sie
w srodku. Wykonana z drewna. Posiada otwory, przez ktére dzieci wktadajg rece. wym.: 35,5 x 19,5 x
38 cm.

156) Bajki - stuchaj i uktadaj obrazki, szt. 1. Szes$¢ piecioelementowych historyjek obrazkowych,
prezentujgcych znane dzieciom bajki (Kopciuszek, Kot w Butach, Pinokio, Siedmiomilowe buty, Trzy
$winki, Z6tw i Zajac). Do zestawu dotaczona jest ptyta CD z treécig bajek. 32 karty o wym. 11,2 x 7,8
cm.

157) Najwazniejsze lata, czyli jak rozumie¢ rysunki matych dzieci, szt. 1. Ksigzka w przejrzysty sposdb
pomaga interpretowac rysunki dzieci w wieku przedszkolnym. Uwzglednia i pomaga zrozumie¢ role
rysowania w rozwoju mowy oraz osobowosci dzieci. Zawiera wiele ilustracji utatwiajacych odczytanie
przekazow ukrytych w rysunkach dzieciecych. Format: 16 x 23,5 cm.

158) Dziecko z zespotem nadpobudliwosci psychoruchowej ADHD, ADD, szt. 1. Publikacja napisana
dostepnym jezykiem wzbogacona jest kilkunastoma tekstami z réznych dziedzin i wtasnych obserwacji.
Teoria to nie wszystko, najwazniejsza jest praktyka i Autorka pragnie sie podzieli¢ wtasnymi
spostrzezeniami wyniesionymi z pracy nauczycielskiej oraz terapeutycznej z dzieémi, mtodzieza, a takze
dorostymi, format B5.

159) Dziecko z autyzmem, szt. 1. Autyzm wczesnodzieciecy nalezy do tych zespotéw zaburzen
psychospotecznego rozwoju dziecka, ktére budzi zywe zainteresowanie przedstawicieli bardzo wielu
dyscyplin nauki: medycyny, psychologii, pedagogiki i socjologii, ale rowniez osdb zwigzanych z kulturg i
sztuka. Str. 208 roz. B 5.

160) Wybrane formy terapii i rehabilitacji oséb z autyzmem, szt. 1. Ksigzka adresowana jest do studentéow
psychologii i pedagogiki, a takze osdb pracujacych z dzieémi, mtodziezg i dorostymi z autyzmem. Praca
bedzie przydatna réwniez dla rodzicédw dzieci autystycznych. Str. 270 roz. B5.

161) Program profilaktyczno- terapeutyczny dla dzieci z zespotem nadpobudliwosci psychoruchowej, szt. 1
Program sktada sie z dwoch czesci. Pierwsza obejmuje istotne zagadnienia dotyczace coraz czesciej
rozpoznawanego w wieku dzieciecym zespotu nadpobudliwosci psychoruchowej. Przedstawia szereg
metod i technik stosowanych w terapii ADHD. Cze$¢ druga to propozycja zaje¢ grupowych i
indywidualnych. Program, odwotujagc sie do najnowszych nurtéw podkreslajgcych znaczenie
kompleksowej terapii, obejmuje oddziatywania na sfere emocjonalng, poznawczg i spoteczna.
Zaproponowane zabawy i ¢wiczenia wychodzg naprzeciw potrzebom dzieci z ADHD. rozm. B5.

162) Terapia Pedagogiczna Toml, szt. 1. Omdwienie parcjalnych zaburzenia rozwoju w zakresie percepcji
stuchowej i wzrokowej, artykulacji, lateralizacji i orientacji przestrzennej itp. 121 str.

163) Terapia Pedagogiczna Tomll, szt. 1. Omodwienie parcjalnych zaburzenia rozwoju w zakresie percepcji
stuchowej i wzrokowej, artykulacji, lateralizacji i orientacji przestrzennej itp. 121 str.

164) Petelkowe figielki - ¢wiczenia grafomotoryczne, szt. 1. Zawarto$é: 33 karty formatu A4 do kserowania -
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zapinana teczka Pakiet powstat z myslg o dzieciach ze specyficznymi trudnosciami w nauce pisania.

165) 311 szlaczkéw i zygzaczkdw, szt. 1. Pozycja przeznaczona dla dzieci z trudnosciami w nauce pisania.
Wyrabia nawyk prawidtowej postawy, doskonali technike pisania i usprawnia koordynacje wzorkowo -
ruchowa. 108 stron, Format A4.

166) Mate domki, szt. 1, pomoc dydakt.

167) Zycie rodzinne, szt. 1. Epizody z Zycia ucznia i przedszkolaka przedstawiono z nutkg humoru.
Bohaterowie historyjek pochodzg ze wszystkich stron swiata i znajdujg dla kazdej sytuacji trafne i
szczesliwe rozwigzanie. Obrazki sg czytelne, zilustrowane zabawnie - zapraszajg do opowiadania i
dyskutowania 6 historyjek po 6 kart kazda.

168) Uchwyty do pisania, szt. 1. Komplet wygodnych uchwytéw do pisania, ktére sktaniajg dzieci do
prawidtowego chwytu otéwka lub kredki. - 10 szt.

169) Kolorowe folie doczytania, szt. 1. Folie sa skutecznym i najprostszym rozwigzaniem zmiany koloru tta
czytanego tekstu. Stosowanie kolorowych naktadek jest szczegdlnie wskazane w przypadku tzw.
dysleksji wzrokowo - przestrzennej, czyli zaburzen percepcji wzrokowej. Za ten proces odpowiadajg
osrodki w korze mdézgowej zlokalizowane w ptacie potylicznym i ciemieniowym Poprawiajg znaczgco
wyrazistos¢ tekstu zmniejszajgc meczliwos¢ oczu i wydtuzajg dzieki temu czas koncentracji wzrokowe;.
- 8 szt. - format A5.

170) Mata skoki do setki, szt. 1. Uniwersalna winylowa mata podtogowa wspomaga nauke liczenia,
rozwigzywania probleméw matematycznych oraz uczy wartosci cyfr. Kolorowe ramki zatgczone do
zestawu stuzg do zaznaczania wybranych liczb, majgc na celu skierowanie na nie uwagi dzieci. W
zestawie: 2 dmuchane kostki z nadrukiem cyfr (12 x 12 cm), 54 réznego koloru ramki oraz instrukcja z
10 propozycjami gier. Wymiary maty: 120 x 120 cm.

171) Gra w kwiatki, szt, 3. Ekscytujaca, przyciggajgca uwage kazdego dziecka gra w kolorowe kwiatki. Gra
uczy rozpoznawania koloréw, koncentracji i szybkiego reagowania. Rzué¢ 3 kostkami na raz i znajdz
kwiatek, ktéry posiada te 3 kolory. W zestawie: 40 kwiatkdw oraz 3 kolorowe kostki (zamiast
punktacji.Sr.4 cm, gr.0,5 cm.

172) Gasienice, szt. 1. Gasienice rozwijajg koordynacje wzrokowo-ruchowg, sprawnos$¢ manualng i precyzje.
Dzieci ¢wiczg szybkos¢ ruchdw reki, prawidtowe trzymanie tyzki przygotowujac sie do nauki pisania.
Rownoczesnie utrwalajg rozpoznawanie koloréow, cyfr, wykonywanie prostych dziatan
matematycznych (np. zbierajg 5 ale réwniez sume tworzgcg 5 czyli 2 i 3 lub 4 i 1 ). Bambusowe tyzki i
kulki angazujg gracza w wykonywanie wielu czynnosci rownoczesnie. Gra daje olbrzymie mozliwosci
zastosowania i tworzenia niezliczonej ilosci wariantéw gier i zabaw. Gre z gasienicami mozna
wykorzystac jako zabawe ruchowg np. zawody w rzedach, czyli ktéra grupa najszybciej zapetni swoja
gasienice.

173) Eduterapeutica — dyskalkulia, szt. 1. Eduterapeutica dyskalkulia to najnowszy dostepny na rynku,
komputerowy program terapeutyczny do pracy z dzie¢mi w wieku od 5 do 9 lat wykazujgcymi
specyficzne trudnosci w rozwigzywaniu zadan matematycznych. Dyskalkulia zawiera ok. 120 ¢wiczen w
formie rozbudowanych gier z wieloma poziomami.

174) Gra w symbole, szt. 2. Nowe, oryginalne w formie uktadanki, w ktérych obowigzujg reguty podobne do
gry w domino. Elementy uktadanki sg jednak tréjkatne. Zadaniem dzieci jest takie utozenie tréjkatéw,
aby wszystkie stykajgce sie boki pasowaty do siebie. Powstata figura umozliwia szybka samokontrole
poprawnosci wykonania wszystkich zadan. - 18 dwustronnych kart o boku 8,6cm.

175) Gra w liczby, szt. 2. Nowe, oryginalne w formie uktadanki, w ktérych obowigzuja reguty podobne do
gry w domino. Elementy uktadanki sg jednak trdjkatne. Zadaniem dzieci jest takie utozenie tréjkatow,
aby wszystkie stykajgce sie boki pasowaty do siebie. Powstata figura umozliwia szybkg samokontrole
poprawnosci wykonania wszystkich zadan. - 18 dwustronnych kart o boku 8,6cm.

176) Logiczna mozaika , szt. 2

177) Pchetki numeryczne, szt. 3. Pchetki numeryczne to wzbogacona wersja o tradycyjnych "pchetek" -
popularnej gry zrecznosciowej. Uczestnicy gry starajg sie trafi¢ do tarczy z punktowanymi polami
strzelajgc w jej kierunku matymi krgzkami pchetkami Wygrywa ten, kto po wystrzeleniu catego zapasu
pchetek zdobyt najwiekszg ilos¢ punktéw. Oprécz wspaniatej zabawy. Pchetki to Swietny trening
zrecznosci i cierpliwosci. - wymiary pudetka: 26 x 16 x 4,5 cm, od 5 lat.

178) Mata matematyczna, szt. 1

179) Matematyczna gra ruchowa w formie maty podtogowej do nauki dodawania i odejmowania w zakresie
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12. Nalezy rzuci¢ jednoczesnie dwiema kostkami liczcbowymi oraz jedng kostkg ze znakami plus i minus.
Nastepnie nalezy rozwigza¢ powstate w ten sposdb rédwnanie. Wynik nalezy zaznaczy¢ ktadac na
odpowiednim polu maty duzy krazek. Na dole maty znajduje sie dodatkowa o$ liczbowa. - mata
winylowa o wym. 122 x 152 cm, - 2 kostki piankowe z liczbami (dt. boku 12,7 cm), - 1 kostka piankowa
ze znakami plus i minus (dt. boku 12,7 cm), - 28 kartonowych zetonéw.

180) Zestaw kontrolny PUS, szt. 3. PUS - Uniwersalny System Edukacji, ktory tgczy w sobie nauke, zabawe i
samokontrole, wychowuje, ksztattujgc osobowos¢ i charakter, uczy wytrwatosci, samodzielnosci.
Przeznaczony dla dzieci od 4 do 12 lat. Jest zalecany przez Ministerstwo Edukacji Narodowe;j.
Otwieramy Zestaw Kontrolny i przektadamy wszystkie klocki do gérnej czesci tak, aby cyfry na klockach
byty widoczne. Otwieramy wybrang ksigzeczke, zapoznajemy sie z poleceniem i przystepujemy do
wykonywania ¢wiczenia. Po rozwigzaniu wszystkich zadan, klocki znajdujg sie w dolnej czesci Zestawu
Kontrolnego, w porzadku wynikajagcym z udzielonych odpowiedzi. Zamykamy Zestaw Kontrolny,
odwracamy go i ponownie otwieramy. Widzimy teraz utozony z klockéw tréjkolorowy, regularny wzér.
Wykonany z plastiku, trwaty i poreczny. Przy zakupie udzielana jest bezterminowa gwarancja. - wym.
26 x 10,5 cm.

181) Mata z zegarem, szt. 1. Duza mata z dwoma ruchomymi wskazowkami: godzinowg i minutowa, dzieki
ktérym dziecko poprzez ruch utrwala sobie sposéb odczytywania i zapisywania czasu oraz obserwuje
jego uptyw. - mata winylowa o boku 137 cm, - 2 nadmuchiwane kostki o boku 12 cm.

182) Domino zegarowe, szt. 1. Zadanie polega na ufozeniu wszystkich kartonikéw zgodnie z zasadami
domina. Nalezy znalez¢ dwa kartoniki, na ktérych jest ta sama godzina oznaczona dwoma sposobami:
zapis czasu i tarcza zegarowa. - 16 kartonikéw, wym. kartonika 7,2 x 3,1 cm.

183) Domino zegarowe, szt. 1. Zadanie polega na utozeniu wszystkich kartonikow zgodnie z zasadami
domina. Nalezy znalez¢ dwa kartoniki, na ktorych jest ta sama godzina oznaczona dwoma sposobami:
zapis czasu i tarcza zegarowa. 16 kartonikéw, wym. kartonika 7,2 x 3,1 cm.

184) Gra ksztatty, szt. 1. Kazdy gracz rzuca trzema kostkami, po czym szuka zetonu, ktdéry zawiera
wylosowane ksztatty. Zadanie nie jest tatwe. Gra rozwija spostrzegawczo$¢ oraz koncentracje uwagi. -
41 kolorowych, drewnianych zetondéw ($r. 3,5 cm), 3 kostki z ksztattami, plansza z tkaniny ($r. 45 cm),
od 4 lat.

185) Logigram, szt. 1. Dziecko utrwala znajomos¢ podstawowych figur ptaskich i ksztattuje umiejetnos¢
réznicowania ich pod wzgledem wielkosci, koloru i obrysu. Cwiczenia angazujg kilka zmystéw
jednoczesnie, pobudzajg do samodzielnego myslenia, dajg mozliwos¢ samodzielnego wypowiadania
sie i argumentowania dziatan, pozwalajg na tworzenie zbioréw, ucza kolejnosci dziatan. Zawartosé
zestawu: 3 plansze, 20 szablondw zadaniowych z 5 polami, 30 ptytek zadaniowych z pojedynczymi
polami, 150 ptytek z figurami do rozwigzywania zadan. Catos¢ wykonana z drewna, zamknieta w
drewnianej skrzyni, w ktérej kazdy element ma swoje miejsce.

186) Liczydto na obreczy, szt. 3. Pomaga zrozumie¢ budowe liczb dwucyfrowych i przedstawia zasady
dziesigtkowego ukftadu pozycyjnego, utatwiajac operowanie ze zrozumieniem liczbami w dziataniach
arytmetycznych. - wys. 18,5cm - wym. podst. 18,5x9cm.

187) Woreczki z cyferkami, szt. 2. Kolorowe woreczki wypetnione grochem. Niezbedne do zajeé
gimnastycznych i rehabilitacyjnych. Dodatkowy element - wyszywane cyferki od 1 do 12 pozwala na
tworzenie wielu wariantow gier. wym. 8 x 12 cm, 12 szt.

188) Mozaika XXL, szt. 1. Mozaika pomaga dzieciom rozwija¢: umiejetnosci manualne, twércze myslenie,
koordynacje wzrokowo — ruchowg, wykrywania rdéznic i podobienstw, zdolnos¢ analitycznego
myslenia, koncentracje uwagi, wytrwatoé¢ i dyscypline. Cwiczenia polegajg nie tylko na
odwzorowywaniu rysunkow z zatgczonych wzoréw ( 20 zréznicowanych trudnosciowo wzoréw ) ale
rowniez na tworzeniu wifasnych schematdw, odwzorowywania ich i kolorowania, uczy dzieci
konstruowania i kombinacji manualnej, ale przede wszystkim jest najwspanialszg zabawka. - 250
drewnianych elementéw, 29 x 21 x 7,5 cm.

189) Dywan - Gra edukacyjna, szt. 1

190) Kalendarz roczny magnetyczny, szt. 1. Praktyczny i trwaty kalendarz pozwala zaznajomi¢ dzieci z dniami
tygodnia, miesigcami i zapisem daty. Na planszy znalazto sie réwniez miejsce na oznaczenie pory dnia,
pory roku, pogody i temperatury oraz planowanych zaje¢ na przedpotudnie i popotudnie. Elementy
ruchome wykonane sg z grubej tektury i podklejone magnesami. Zatgczona instrukcja zawiera
propozycje wielu ciekawych zaje¢ z wykorzystaniem kalendarza. » Zawartos¢: metalowa plansza 50 x
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70 cm, 4 ilustracje pdr roku, 16 kart pogody, strzatki, 31 kart z liczbami 1-31, 17 kart (do utozenia roku),
10 obrazkow zajec szkolnych, magnesy, instrukcja.

191) Waga szalkowa, szt. 3

192) Waga szalkowa metalowa, szt. 2. Wykonana z metalu waga z 7 odwaznikami. Wym.: 26 x 15 cm

193) Kasa szt. 1. Wielofunkcyjna drewniana kasa ze skanerem, kalkulatorem, czytnikiem karty kredytowej
oraz wysuwang szufladg na pienigdze. Wym.23 x 21 x 17 cm.

194) Kasa z rolka, szt. 1

195) Stragan na kétkach, szt. 1. Wym.: wys. 130 cm x szer. 79 cm x gt. 49 cm, gt. blatu 40 cm, gt. potki
srodkowej 20 cm, gt. potki dolnej 35 cm. Stragan wykonany jest ze sklejki.

196) Dywanik gra w klasy, szt. 1. Tradycyjna gra w klasy od lat wzbudza wielkie emocje i zainteresowanie
dzieci zaréwno wsréd chtopcéw jak i dziewczynek. W czasie zabawy dzieci ¢wiczg sprawnosc ruchowsq i
koordynacje ruchowg, opanowujac przy tym liczenie. Idealna do stosowania wewnatrz jak i na
zewnatrz. Dywanik posiada podtoze antyposlizgowe. Wym.: 95 x 200 cm.

197) Mistrz mnozenia, szt. 3. Masz problem z nauczeniem sie tabliczki mnozenia? Nudzi Cie samotne
wkuwanie kolejnych stupkdow? Zagraj w Tabliczke Mnozenia i baw sie przy tym ze swoimi
rowiesnikami! Kartoniki z dziataniem mnozenia i iloczyn ktadzie sie na stole, aby byty niewidoczne dla
graczy. Po kolei kazdy odkrywa dwa kartoniki i jesli okaze sie, ze odkryte dziatanie mnozenia jest réwne
odkrytemu iloczynowi - gracz zabiera swojg pare i ktadzie obok siebie, i dalej odkrywa kartoniki. Jezeli
zdarzy sie, ze mnozenie i odkryty iloczyn nie bedga sobie réwne - zakrywa kartoniki i kolejka przechodzi
na nastepnego gracza. Wygrywa ten, kto uzbiera najwiekszg ilo$¢ par. Zawartos¢ pudetka: 70
kartonikéw z dziataniami matematycznymi + wynik. Razem 35 par.

198) Chusta animacyjna, szt. 1. Wspaniata, animacyjna chusta do zabaw w kolorach teczy. Nadaje sie do gry
z 12 graczami. Cata atrakcja chusty polega na tym, iz posiada ona 24 ponumerowane i opatrzone
cyframi sitka celowe(sr.19 cm), do ktdrych nalezy przenosi¢ pitke. Dzieki temu otwiera sie wspaniata
réoznorodnos¢ zabaw i gier. Chusta animacyjna sprzyja aktywnym zabawom na swiezym powietrzu,
$wietnie sprawdza sie takze w sali. 100 % poliamidu. Sr.4 m.

199) Mate klepsydry piaskowe, szt. 1. W zestawie klepsydry wykonane z tworzywa sztucznego: 30 sekund,
1, 3, 5, 10 minutowa, kazda z kolorowym piaskiem. Wym.: ér. 2,5 cm, wys. 9 cm.

200) Gra w biedronki szt. 1. Biedronka chce odzyska¢ swoje czarne kropeczki. Wygrywa ta, ktéra ma
wieksze szczescie w rzutach kostkg. Wciggajgca gra, ktéra pomaga w trudnej nauce liczenia i
dodawania. Srednica 35 cm.

201) Ruletka- Kwiaty 3w1, szt. 1. Zakre¢ obiema ruletkami na raz, a strzatki pokazg kolor i liczbe biedronek,
ktorg trzeba odnalezé na ptatku kwiata. Nastepnie przytgcz z pgkiem kwiata. Ta osoba, ktéra ztozy caty
kwiat jako pierwsza wygrywa! Gra zapoznaje dzieci z podstawowymi liczbami kolorami oraz ich
odpowiednikami w j. angielskim. Zestaw 25 elementow. Wym. kwiata: 15 x 15 cm.

202) Lesne skrzaty - memory pamieciowe, szt. 2. Klasyczna gra memory ujeta w nowy, niestandardowy
sposob! Wsrdd 32 krasnoludkéw nalezy odszukac takie pary, ktére bedg miaty buty w tym samym
kolorze. Dodatkowa atrakcjg gry jest obracajaca sie dookota drewniana podstawka, dzieki ktérej
mozna wprowadzi¢ element utrudnienia przy szukaniu par. Gra znakomicie ¢wiczy pamie¢ wzrokowa,
wyrabia zdolnos¢ koncentracji.

203) Abacus dod. i odej, szt. 1. Drewniane liczydto o réznokolorowych paciorkach to znakomita pomoc w
urabianiu pojecia liczby. 10 rzedéw korali, 55 zadan na dodawanie z jednej strony liczydta oraz 55
zadan na odejmowanie z drugiej strony liczydta. w odpowiednio posortowanych kolorach (od 1 - 10),
co dodatkowo utfatwia zrozumienie liczb w dziataniach arytmetycznych. Wym.: 30 x 18 cm.

204) Liczymy zetony, szt. 2. Plastikowe zetony do przeliczania i sortowania wedtug koloru. Zestaw 100 szt.,
$r. 2 cm w 4 kolorach.

205) Abacus do liczenia, szt. 2. 40 plastikowych kuleczek w czterech kolorach, 4 komplety pateczek,
podstawa z otworami na pateczki — catos¢ stanowi pionowe liczydto, pomocne dzieciom w pierwszych
zmaganiach z matematyka i wykonywania prostych dziatan matematycznych. Catosé w praktycznej
walizeczce z ragczkg o wym.: 19 x 17 cm

206) Dodatkowe kulki do liczenia, szt. 1. 50 sztuk kuleczek w czterech kolorach. Wym.: 25 x 30 cm

207) Warzywniak z zegarem, szt. 1. Stragan warzywny wykonany ze sklejki. Bez akcesoriéw. Wym.:122 x 78
x53 cm.

208) Miesigce i pory roku, szt. 2. Dzieci podczas gry i zabawy uczg sie nazw i kolejnosci miesiecy oraz ich
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zwigzku z nastepujgcymi po sobie porami roku. To samo dotyczy dni tygodnia, ktérych nauka wynika z
zasad gry.

209) Zestaw warzyw, szt. 1, 144 szt., 6 koloréw

210) Zestaw owocow, szt. 1, 6 réznych owocdéw do zabawy, sortowania, przeliczania oraz wazenia, 108 szt.,
6 koloréw, dt. od 3 do 5,5 cm

211) Dywanik do indywidualnej pracy, szt. 10. Prostokatny kawatek wyktadziny, przy ktérym uczen w
dowolnej dla siebie pozycji, bez ograniczen tawki i krzesetka, poznaje, uczy sie, liczy na konkretnych
przestrzennych przyktadach i pomocach, bez zapisywania i papierowej edukacji, dbajgc jednoczesnie o
tad i porzadek. 1 szt, wym. 30 x 40 cm

212) Klocki matematyczne, szt. 2. » 100 kostek (2 x 2 cm) w 10 kolorach, dajgcych duzo mozliwosci taczenia
ich ze sobg. Do budowania oraz zabaw matematycznych.

213) Liczydto z zyrafg, szt. 3. Wykonane z drewna, lakierowane. Wym. 22,5 x 7,5 x 25 cm.

214) Klocki matematyczne, szt. 1. Klocki matematyczne sg rewelacyjng, bardzo wartosciowg pomoca
dydaktyczng dla indywidualizacji nauczania matematyki od wczesnych lat dzieciecych (bo mozna juz 2-
3-letnie dzieci wdraza¢ do myslenia logiczno-matematycznego), a takze dla coraz wiekszej liczby
uczniow o zréznicowanych mozliwosciach i potrzebach edukacyjnych. Zadania matematyczne
wykonywane przy ich pomocy zostaty tak opracowane, aby podczas ich rozwigzywania usprawnia¢ w
sposob zabawowy wszelkie rodzaje pomieci (wzrokowg, stuchowg i ruchows). Klocki matematyczne w
rekach zaangazowanego nauczyciela, a nawet rodzica, sg $wietng pomoca dydaktyczng w zabawowym
nauczaniu wstepnym (w okresie przedszkolnym) i w poczatkowym okresie szkolnym nauczania
matematyki. Pedagog i psycholog wykorzystaé je moze w procesie diagnozy i terapii dzieci w wieku 5-
10 lat. Dzieci ze szkot integracyjnych (z opinig poradni psychologiczno-pedagogicznej o dyskalkulii), a
takze uczniowie szkét specjalnych dla dzieci uposledzonych w stopniu lekkim, powinny wykorzystywac
je w ciggu catej nauki szkolnej. Cztery $ciany kazdego klocka zostaty oznaczone w nastepujacy sposdb:
jedna ze scian kazdego klocka jest kolorowa. Klocki réznej dtugosci majg te sciane w innym kolorze;
druga scianka klocka podzielona jest na odcinki jednostkowe; trzecia posiada kropki w odpowiedniej
ilosci do podziatéw jednostkowych; czwarta Scianka opisana jest liczbg od 1 do 10. Komplet klockow
zawiera:15 szt. klockow biatych, jedynek (1), 10 szt. klockéw rézowych, dwdjek (2), 7 szt. klockow
niebieskich, tréjek (3), 6 szt. klockéw czerwonych, czwérek (4), 5 szt. klockow z6ttych, pigtek (5), 3 szt.
klockéw fioletowych, szostek (6), 3 szt. klockow zielonych, siodemek (7), 3 szt. klockdw wisniowych,
6semek (8), 3 szt. klockéw granatowych, dziewigtek (9), 2 szt. klockéw pomaranczowych, dziesigtek
(10), 2 szt. klockdw czarnych (wszystkie Scianki) a na nich biate znaki: +, — e, :, <, = wym.
najmniejszego klocka 1 x 1 x 1 cm.

215) Matematyka gra sportowa, szt. 1. Gra ruchowa wspomagajgca umiejetno$¢ wykonywania dziatan
matematycznych: dodawani, odejmowania i mnozenia. Moze by¢ wykorzystywana w zabawach
zespotowych. Mata stojgca posiada: ® 4 zmienne plansze o wym. 60 x 51 cm, 12 woreczkdw z grochem
$r. 6 cm, instrukcja, od 6 lat.

216) Matematyczny twister, szt. 1. Duza plansza do zabaw dla grupy zaréwno w plenerze, jak i w sali.
Wielofunkcyjna plansza stuzy rozwijaniu umiejetnosci matematycznych w zakresie czterech dziatan. W
potgczeniu z kostkami bedgcymi w zestawie mozna np. dodawa¢ wyrzucone wartosci z kostek i
wskakiwac na pola planszy tworzgce wynik (np. dodawania). Innym wariantem podstawowym gry jest
éwiczenie umiejetnosci rozktadu wyrzuconej na kosci liczby na mniejsze sktadniki. Zestaw zabaw
opisany w zatgczonej do planszy instrukcji pozwala na wprowadzenie elementéow rywalizacji do gier. W
komplecie 4 metalowe szpilki do zamocowania na trawie. Wykonana z tatwo zmywalnej tkaniny. W
aktywny sposéb rozwija umiejetnosci matematyczne.

217) Liczbowe przewlekanki, szt. 1. Karty z trwatego tworzywa sztucznego. Zadaniem dziecka jest
przewlekanie sznureczka przez otwory zgodnie z kolejnoscig liczb. Zawartos¢: 6 kart, wym. 21 x 21 cm,
14 sznureczkow.

218) Obrazkowa matematyka, szt. 1. Duze, kolorowe i wygodne w manipulacji liczmany to wspaniaty
materiat do liczenia z catg klasg. Prezentujac konkretne przyktady liczbowe w formie obrazkowej dzieci
chetnie podejma sie przeliczenia, pogrupowania i podpisania tabliczkami liczbowymi. W komplecie
znajduje sie az 14 réoznych obrazkéw, kazdy w ilosci 10 sztuk, aby sprawnie liczy¢ w zakresie do 10.
Obrazki doskonale mozna uzy¢ do uktadania i rozwigzywania zadan z trescig. Wykorzystujgc wszystkie
liczmany mozna ukfada¢ z nich tablice 100 a liczy¢ nawet do 140! Mozna przeprowadzac¢ wszystkie
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cztery operacje arytmetyczne i podpisywaé je zataczonymi znakami. Zawartosé: 140 liczmandéw (14
wzorow po 10 sztuk kazdy: jabtka, gruszki, banany, krowy, konie, psy, koty, balony, samochody,
rowery, statki, samoloty, dziewczynki i chtopcy) - 42 tafelki z liczbami 0-20 (po 2 sztuki) - 14 tafelkow ze
znakami: +, -, X, :, =, <, > (po 2 sztuki) - wymiar tafelkdow 5,3 x 5,3 cm - wymiar obrazkéw ok. 13 cm -
elementy wykonane z laminowanego PCV podklejonego folig magnetyczna.

Magnetyczny cylinder, szt. 2.

Karty do cylindra -dodawanie do 10, szt. 2. Talia zawiera wszystkie ¢wiczenia na dodawanie liczb w
zakresie 10. Karty sg dwustronne - z jedne strony jest zadanie do obliczenia, a na rewersie prawidtowy
wynik. Podczas ¢wiczenia dziecko wrzuca karte strzatkg do przodu do magicznego cylindra (do nabycia
osobno, nr katal. 990-1070). Karta odwraca sie w cylindrze i wypada wynikiem do gory. Dziecko szybko
i samodzielnie sprawdza poprawnos¢ swojego obliczenia. Zawartos¢: 52 dwustronne karty - wym. 6,5 x
9 cm - etui plastikowe.

dodawanie do 20, szt. 2. Talia zawiera wszystkie ¢wiczenia na dodawanie liczb w zakresie 20. Karty sg
dwustronne - z jedne strony jest zadanie do obliczenia, a na rewersie prawidtowy wynik. Podczas
¢wiczenia dziecko wrzuca karte strzatkg do przodu do magicznego cylindra (do nabycia osobno, nr
katal. 990-1070). Karta odwraca sie w cylindrze i wypada wynikiem do gory. Dziecko szybko i
samodzielnie sprawdza poprawnos$é swojego obliczenia. Zawartos¢: 52 dwustronne karty - wym. 6,5 x
9 cm - etui plastikowe.

dodawanie do 100, szt. 2. Talia zawiera wszystkie éwiczenia na dodawanie liczb w zakresie 100. Karty
sg dwustronne - z jedne strony jest zadanie do obliczenia, a na rewersie prawidtowy wynik. Podczas
¢wiczenia dziecko wrzuca karte strzatkg do przodu do magicznego cylindra (do nabycia osobno, nr
katal. 990-1070). Karta odwraca sie w cylindrze i wypada wynikiem do goéry. Dziecko szybko i
samodzielnie sprawdza poprawnos¢ swojego obliczenia. Zawartos¢: 52 dwustronne karty - wym. 6,5 x
9 cm - etui plastikowe.

odejmowanie w zakresie 10, szt. 2. Talia zawiera wszystkie ¢wiczenia na odejmowanie liczb w zakresie
10. Karty sg dwustronne - z jedne strony jest zadanie do obliczenia, a na rewersie prawidtowy wynik.
Podczas ¢wiczenia dziecko wrzuca karte strzatkg do przodu do magicznego cylindra (do nabycia
osobno, nr katal. 990-1070). Karta odwraca sie w cylindrze i wypada wynikiem do gory. Dziecko szybko
i samodzielnie sprawdza poprawnos¢ swojego obliczenia. Zawartosé: 52 dwustronne karty - wym. 6,5 x
9 cm - etui plastikowe.

odejmowanie w zakresie 20, szt. 2. Talia zawiera wszystkie ¢wiczenia na odejmowanie liczb w zakresie
20. Karty sg dwustronne - z jedne strony jest zadanie do obliczenia, a na rewersie prawidtowy wynik.
Podczas ¢wiczenia dziecko wrzuca karte strzatkg do przodu do magicznego cylindra (do nabycia
osobno, nr katal. 990-1070). Karta odwraca sie w cylindrze i wypada wynikiem do gory. Dziecko szybko
i samodzielnie sprawdza poprawnos¢ swojego obliczenia. Zawartosé: 52 dwustronne karty - wym. 6,5 x
9 cm - etui plastikowe.

odejmowanie w zakresie 100, szt. 2. Talia zawiera wszystkie ¢wiczenia na odejmowanie liczb w
zakresie 100. Karty sg dwustronne - z jedne strony jest zadanie do obliczenia, a na rewersie
prawidtowy wynik. Podczas éwiczenia dziecko wrzuca karte strzatkg do przodu do magicznego cylindra
(do nabycia osobno, nr katal. 990-1070). Karta odwraca sie w cylindrze i wypada wynikiem do gory.
Dziecko szybko i samodzielnie sprawdza poprawnos¢ swojego obliczenia. Zawartos¢: 52 dwustronne
karty - wym. 6,5 x 9 cm - etui plastikowe.

mnozenie przez 2,3,4,5,10, szt. 2. Talia zawiera wszystkie ¢wiczenia na mnozenie przez 2, 3,4, 5, 10 w
zakresie 100. Karty sg dwustronne - z jedne strony jest zadanie do obliczenia, a na rewersie
prawidtowy wynik. Podczas ¢wiczenia dziecko wrzuca karte strzatkg do przodu do magicznego cylindra
(do nabycia osobno, nr katal. 990-1070). Karta odwraca sie w cylindrze i wypada wynikiem do gory.
Dziecko szybko i samodzielnie sprawdza poprawnos¢ swojego obliczenia. Zawartos¢: 52 dwustronne
karty - wym. 6,5 x 9 cm - etui plastikowe.

mnozenie przez 6,7,8,9, szt. 2. Talia zawiera wszystkie ¢wiczenia na mnozenie przez 6, 7, 8, 9 w
zakresie 100. Karty sg dwustronne - z jedne strony jest zadanie do obliczenia, a na rewersie
prawidtowy wynik. Podczas ¢wiczenia dziecko wrzuca karte strzatkg do przodu do magicznego cylindra
(do nabycia osobno, nr katal. 990-1070). Karta odwraca sie w cylindrze i wypada wynikiem do gory.
Dziecko szybko i samodzielnie sprawdza poprawnos¢ swojego obliczenia. Zawartosé: 52 dwustronne
karty - wym. 6,5 x 9 cm - etui plastikowe.
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228) dzielenie przez 2,3,4,5,10, szt. 2. Talia zawiera wszystkie ¢wiczenia na mnozenie przez 2, 3, 4,5, 10 w
zakresie 100. Karty sg dwustronne - z jedne strony jest zadanie do obliczenia, a na rewersie
prawidtowy wynik. Podczas éwiczenia dziecko wrzuca karte strzatkg do przodu do magicznego cylindra
(do nabycia osobno, nr katal. 990-1070). Karta odwraca sie w cylindrze i wypada wynikiem do gory.
Dziecko szybko i samodzielnie sprawdza poprawnos¢ swojego obliczenia. Zawartosé: 52 dwustronne
karty - wym. 6,5 x 9 cm - etui plastikowe.

229) dzielenie przez 6,7,8,9, szt. 2. Talia zawiera wszystkie ¢wiczenia na dzielenie przez 6, 7, 8, 9 w zakresie
100. Karty s dwustronne - z jedne strony jest zadanie do obliczenia, a na rewersie prawidtowy wynik.
Podczas ¢wiczenia dziecko wrzuca karte strzatkg do przodu do magicznego cylindra (do nabycia
osobno, nr katal. 990-1070). Karta odwraca sie w cylindrze i wypada wynikiem do gory. Dziecko szybko
i samodzielnie sprawdza poprawnos¢ swojego obliczenia. Zawartosé: 52 dwustronne karty - wym. 6,5 x
9 cm - etui plastikowe.

230) zegar i czas, szt. 2. Talia zawiera tarcze zegarowe analogowe oraz na odwrocie zapis czasu (przed
potudniem i po potudniu). Podczas ¢wiczenia dziecko wrzuca karte strzatkg do przodu do magicznego
cylindra (do nabycia osobno, nr katal. 990-1070). Karta odwraca sie w cylindrze i wypada wynikiem do
gory. Dziecko szybko i samodzielnie sprawdza poprawnos¢ swojego obliczenia. Zawartos¢: 52
dwustronne karty - wym. 6,5 x 9 cm - etui plastikowe.

231) Duze liczydta stojace, szt. 2

232) PUS — ksigzeczka, szt. 2. Matematyka na wesoto 1 to zbiér zadan stuzacy utrwaleniu przez dziecko
symbolicznego zapisu dziatan oraz doskonaleniu umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie
12. Bohaterami ksigzeczki s dzieci wystepujace w zabawnych sytuacjach. Dlatego rozwigzywanie
zadan wielostronnie rozwija dziecko i pobudza jego wyobraznie.

233) PUS — ksigzeczka, szt. 2. Matematyka na wesoto 1 to zbidr zadan stuzgcy utrwaleniu przez dziecko
symbolicznego zapisu dziatan oraz doskonaleniu umiejetnosci dodawania i odejmowania w zakresie
12. Bohaterami ksigzeczki s dzieci wystepujagce w zabawnych sytuacjach. Dlatego rozwigzywanie
zadan wielostronnie rozwija dziecko i pobudza jego wyobraznie.

234) PUS — ksigzeczka, szt. 2. "Matematyka na wesoto czes$¢ 2" to zbidr zadan stuzgcy utrwaleniu przez
dziecko symbolicznego zapisu dziatan oraz doskonaleniu umiejetnosci dodawania i odejmowania w
zakresie 20.

235) PUS —ksigzeczka, szt. 2

236) PUS —ksigzeczka, szt. 2

237) PUS - ksigzeczka, szt. 2. Ksigzeczki z serii Licze w pamieci to bogaty zbiér zadan dotyczacych czterech
podstawowych dziatan arytmetycznych, ktére swojg przystepna i zabawowa forma stuzg poznawaniu
podstaw techniki rachunkowej, utrwaleniu pojecia liczby oraz doskonaleniu umiejetnosci
symbolicznego zapisu dziatan. Rozwigzywanie zadan jest propozycjg aktywnej nauki, opartej na
ksztatceniu zdolnosci formutowania wnioskdw i samodzielnemu dochodzeniu do wyniku dziatania. Taki
model nauczania sprzyja stymulowaniu uzdolniern matematycznych u dzieci i wzmacnia ich odpornos¢
emocjonalng, potrzebng przy pokonywaniu trudnosci w przyswajaniu abstrakcyjnego materiatu.

238) PUS — ksigzeczka, szt. 2. Ksigzeczki z serii Licze w pamieci to bogaty zbiér zadan dotyczacych czterech
podstawowych dziatan arytmetycznych, ktére swojg przystepna i zabawowa forma stuzg poznawaniu
podstaw techniki rachunkowej, utrwaleniu pojecia liczby oraz doskonaleniu umiejetnosci
symbolicznego zapisu dziatan. Rozwigzywanie zadan jest propozycjg aktywnej nauki, opartej na
ksztatceniu zdolnosci formutowania wnioskdw i samodzielnemu dochodzeniu do wyniku dziatania. Taki
model nauczania sprzyja stymulowaniu uzdolniern matematycznych u dzieci i wzmacnia ich odpornos¢
emocjonalng, potrzebng przy pokonywaniu trudnosci w przyswajaniu abstrakcyjnego materiatu.

239) PUS — ksiagzeczka, szt. 2. Ksigzeczki z serii Licze w pamieci to bogaty zbiér zadan dotyczacych czterech
podstawowych dziatan arytmetycznych, ktére swojg przystepna i zabawowa forma stuzg poznawaniu
podstaw techniki rachunkowej, utrwaleniu pojecia liczby oraz doskonaleniu umiejetnosci
symbolicznego zapisu dziatan. Rozwigzywanie zadan jest propozycjg aktywnej nauki, opartej na
ksztatceniu zdolnosci formutowania wnioskdw i samodzielnemu dochodzeniu do wyniku dziatania. Taki
model nauczania sprzyja stymulowaniu uzdolniern matematycznych u dzieci i wzmacnia ich odpornos¢
emocjonalng, potrzebng przy pokonywaniu trudnosci w przyswajaniu abstrakcyjnego materiatu.

240) PUS — ksigzeczka, szt. 2. Ksigzeczki z serii Licze w pamieci to bogaty zbiér zadan dotyczgcych czterech
podstawowych dziatan arytmetycznych, ktére swojg przystepna i zabawowa forma stuzg poznawaniu
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podstaw techniki rachunkowej, utrwaleniu pojecia liczby oraz doskonaleniu umiejetnosci
symbolicznego zapisu dziatan. Rozwigzywanie zadan jest propozycjg aktywnej nauki, opartej na
ksztatceniu zdolnosci formutowania wnioskéw i samodzielnemu dochodzeniu do wyniku dziatania. Taki
model nauczania sprzyja stymulowaniu uzdolnien matematycznych u dzieci i wzmacnia ich odpornos¢
emocjonalng, potrzebng przy pokonywaniu trudnosci w przyswajaniu abstrakcyjnego materiatu.

241) PUS - ksigzeczka, szt. 2. Ksigzeczki z serii Licze w pamieci to bogaty zbiér zadan dotyczgcych czterech
podstawowych dziatan arytmetycznych, ktore swojg przystepng i zabawowgq forma stuzg poznawaniu
podstaw techniki rachunkowej, utrwaleniu pojecia liczby oraz doskonaleniu umiejetnosci
symbolicznego zapisu dziatan. Rozwigzywanie zadan jest propozycjg aktywnej nauki, opartej na
ksztatceniu zdolnosci formutowania wnioskéw i samodzielnemu dochodzeniu do wyniku dziatania. Taki
model nauczania sprzyja stymulowaniu uzdolnien matematycznych u dzieci i wzmacnia ich odpornos¢
emocjonalng, potrzebng przy pokonywaniu trudnosci w przyswajaniu abstrakcyjnego materiatu.

242) Zestaw 6 pojemnikow do bad. Objetosci, szt. 2. Wypetnij sze$¢ przezroczystych pojemnikdw o réznych
ksztattach wodg lub kaszg, aby doswiadczy¢ zwigzku pomiedzy objetoscig, pojemnoscia, masg i
ksztattem. Zbiorniczki posiadajg pojemnos¢ od 0,25 litra do 1,0 litra: szescian o pojemnosci 1,0 litra,
szesScian o pojemnosci 0,5 litra, walec o pojemnosci 1,0 litra, walec o pojemnosci 0,5 litra,
graniastostup o podstawie trdjkata o pojemnosci 0,5 litra, graniastostup o podstawie tréjkata o
pojemnosci 0,25 litra. Na wszystkich pojemnikach zamieszczono czytelng podziatke. Zastosowanie:
poréwnywanie objetosci w zaleznosci od ksztattu bryty i wielkosci jej podstawy, doswiadczanie zwigzku
pomiedzy ksztattem a pojemnoscig . Zawartosé: 6 zbiornikéw z trwatego przezroczystego tworzywa,
pojemnos¢ zbiornikdw od 0,25 do 1 litra, wysokos¢ 11 cm, cato$¢ umieszczona w estetycznym i
trwatym kartonie.

243) Guziki logiczne, szt. 2. Duze, atrakcyjne guziki zachecajg dzieci do sortowania i klasyfikowania. Guziki
roéznig sie nie tylko kolorem, ale réwniez ksztattem, wielkoscig - a nawet iloscig dziurek. Nawlekanie
guzikdw to wspaniale usprawnia raczke dziecka i ¢wiczy wytrwatosé. Guziki zaprojektowano tak, aby
mozliwe byto ich réinorodne klasyfikowanie wedtug réinych cech (jednej lub kilku). Dzieki temu
mozna za ich pomocg uktada¢ nawet bardzo skomplikowane rytmy i sekwencje. Zawartos¢: 48 guziki w
3 ksztattach: tréjkat, koto, kwadrat; guziki wystepujg w 2 wielkosciach i 4 kolorach (z6ttym, niebieskim,
czerwonym i zielonym); guziki majg dwie albo cztery dziurki; wymiary: maty guzik 3,8 cm, duzy guzik 5
cm; 2 sznureczki do nawlekania, o wzmocnionych koncéwkach (dtugos¢ 91 cm); catosé umieszczona w
przezroczystym, plastikowym wiaderku z przykrywka; instrukcja.

244) Klocki mozaika, szt. 1. 340 elementow; $ér. 3,7 cm

245) Domino konstrukgcji, szt. 1. Domino, ktére rozwija spostrzegawczos¢, logiczne myslenie, uczy koloréw i
ksztattéw. Polega na dopasowaniu rozsypanych figur do odpowiedniej konstrukcji lub 2 réznych
uktadanek ztozonych z tych samych elementéw. Zawartos¢: 2 gry, 24 karty o wym. 10 x 5 cm.

246) Square kwadraty, szt. 3. Gra logiczna, w ktdrej nalezy utozy¢ z elementdéw kwadrat lub prostokat w taki
sposob, aby powstaty poprawne figury geometryczne. Rozwija spostrzegawczos¢ i logiczne myslenie.
Zawartosc¢: 40 el. o wym. 5 x 5 cm, od 5 lat, 2-4 graczy.

247) Geometryczne ksztatty drewniane, szt. 1. 250 drewnianych, kolorowych klockéw o wym. od 2,3 x 2,1 x
1cmdo 5x4,3x1cm. Mogg byé uktadane wg kart zadan.

248) Karty zadan, szt. 1. Zestaw 20 dwustronnych kart z wzorami o dwdch stopniach trudnosci. format A4;
gruby, lakierowany karton.

249) Kulodrom, szt. 2. Zestaw klockéw o réznych ksztattach (proste bieznie, pochylnie, tuki, krétkie tunele).
Umozliwia konstruowanie réznych torow, po ktérych wedrujg kulki. Zabawa elementami uczy prawa o
réwni pochytej, rozwija wyobraznie, logiczne myslenie, ¢wiczy precyzje itp. - wym. elem. od 4 do 12cm
- 42 klocki i 2 kuleczki.

250) Mistrz umystu, szt. 3.

251) Gotujemy zupe, szt. 1. Pomoc dydaktyczna - gra, ktéra rozwija myslenie logiczne, pamiec i
spostrzegawczos$é, doskonali umiejetnosci komunikacyjne podczas gry z réwiesnikami. Maty gracz uczy
sie opracowywania wtasnych strategii gry. Roéznorodno$¢ wariantéw zabawy i mozliwosé
modyfikowania regut wyzwala w dziecku kreatywnos¢ i pomystowosé. Gra moze by¢ wykorzystywana
Gra wykonana jest z bambusa, plansza z trwatego materiatu. Opakowanie wygodne do
przechowywania. 4 koszyczki.

252) Gra z figurami, szt. 1. Plenerowa gra planszowa o wymiarach 150x150 cm. W zestawie 4 szpilki do
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zamocowania np. na trawie, gdybysmy chcieli jej uzy¢ w plenerze. Wykonana z trwatego odpornego na
warunki atmosferyczne materiatu. Antyposlizgowy spdd pozwala réwniez wykorzysta¢ do zabaw w
pomieszczeniu. W zatgczonej do gry instrukcji proponujemy wiele wersji zabaw z planszg, w ktérych
np. mozemy utrwalac¢ wiedze z zakresu stosunkéw przestrzennych, np. pod, nad, obok, z lewej strony
itd.

253) Bryty objetosci, szt. 1. Pomystowe modele ukazujgce to, jak rézne bryty geometryczne mieszczg te
samg objetos¢. 6 plastikowych, przezroczystych pojemnikdéw: stozek, kula, walec, szescian, ostrostup,
graniastostup, wym. podstawy 10 cm.

254) Kostki z liczbami, szt. 1. Wykonana z pianki. 2 szt., df. boku: 5 cm

255) Mata- ksztatty, kolory, liczby, szt. 1. Gra, ktéra rozwija u dzieci wysokga samoocene i ksztattuje
pozytywne postawy. Uczy koloréw, ksztattéw oraz liczenia w zakresie od 1 do 10 rdwniez w czasie gier
ruchowych. okragta winylowa mata $r. 122 cm, 5 dmuchanych kostek o wym. 12,7 cm, 5 woreczkow z
grochem $r. 8 cm.

256) Zegar z magnesami, szt. 2. Duzy zegar demonstracyjny, wyposazony w magnesy dzieki czemu moze by¢
umieszczany na tablicy. Zsynchronizowane wskazéwki. Srednica 41 cm.

257) Klocki matematyczne, szt. 2. Duzy zestaw klockow do zaje¢ matematycznych: nauka liczenia,
porownywanie wielkosci i ilosci, dodawanie i odejmowanie. Mozna taczy¢ je w dowolny sposéb
tworzac ciggi liczbowe i stupki - 259 elementéw.

258) Jenga z numerami, szt. 2. Zadaniem dziecka jest utozenie wiezy z klockéw, a nastepnie wycigganie tych
klockéw kierujac sie cyfrg, ktéra wypadnie po wyrzucie kostka. Cata trudnos$¢ polega na tym, by wieza
sie nie rozsypata. Gra uczy dzieci koncentracji i logicznego myslenia. W zestawie : 57 sztuk kolorowych
beleczek z numerami oraz drewniana kostka z numerami. Wym.: 23 x 7 cm.

259) Mozaika magnetyczna, szt. 1. Dla dzieci, ktére kochajg niespodzianki patrzgc na kolorowe mozaiki. Uzy;j
dowolnych z 20 szablondéw lub stwérz wtasng kompozycje. Mozaika zawiera 580 magnetycznych
kostek. Duza ramka jest najlepsza do tworzenia portretéw i obrazéw. Funkcjonalne opakowanie —
walizeczka sprzyja przenoszeniu swoich kompozycji. Wym.: 42 x 30 x 8 cm.

260) Przewlekane guziki, szt. 1. Zestaw 150 sztuk guziczkédw w ksztatcie figur geometrycznych. Tworzywo
sztuczne. Wym.:5 x5 cm.

261) Kostka z kieszeniami kolorowa, szt. 1. Kostki posiadajg transparentne kieszonki, ktére mozna wypetnic
dowolnej tresci kartkami. Po wyrzuceniu kostka dziecko opowiada co widzi. Wym.: 20 x 20 cm.

262) Gra w kolory, szt. 1. Duza wersja znanej gry strategicznej dla dwdch oséb. Gra uczy logicznego
myslenia, planowania, przewidywania oraz przybliza zasady rywalizacji. Zadaniem kazdego uczestnika
jest umieszczenie w drewnianej skrzynce kolorowych krazkéow w taki sposéb, aby utozy¢ sktadajacy sie
z jednokolorowych krazkdéw - rzad. Gre wygrywa osoba, ktéra skompletuje najwieksza ilosé rzeddw,
dlatego pozostate krazki nalezy uktada¢ w takich sposdb, aby skutecznie uniemozliwi¢ przeciwnikowi
utozenie rzedu z kragzkéw w jego kolorze. Wym.:43 x 31 cm.

263) Abakus dodawanie, szt. 3. Drewniane liczydto o réznokolorowych paciorkach to znakomita pomoc w
urabianiu pojecia liczby. 3 rzedéw korali, w odpowiednio posortowanych kolorach (od 1 - 10), co
dodatkowo utatwia zrozumienie liczb w dziataniach arytmetycznych. Wym.:15 x 12 cm.

264) Miara na podtoge , szt. 1. Mata z wytrzymatego winylu za pomoca, ktérej mozna ¢éwiczy¢ dodawanie
oraz odejmowanie. Uczy pracy w zespole, ¢wiczy pamie¢, logiczne myslenie oraz dziatania na liczbach.
Liczby parzyste i nieparzyste oznaczone sg roznymi kolorami (czerwony, niebieski). Mata pomaga
réowniez w ¢wiczeniach koordynacji wzrokowo - ruchowej dzieci. wym. 660 x 30 cm.

265) Dodawanie do 100, szt. 2. 2 gry edukacyjne ktore, wspierajg rozwdj dziecka i pomagajg w zrozumieniu
poje¢ matematycznych, (dodawanie w zakresie 100), 48 tréjkatnych, rézne poziomy trudnosci, od 6-9
lat, 1-4 graczy.

266) Dodawanie do 20, szt. 2 gry edukacyjne ktdre, wspierajg rozwdj dziecka i pomagaja w zrozumieniu
poje¢ matematycznych, (dodawanie w zakresie do 20), 48 tréjkatnych, rézne poziomy trudnosci, od 6-
9 lat, 1-4 graczy.

267) Dodawanie do 20 — domino, szt. 2. Zestaw trwatych i solidnych elementéw z tworzywa sztucznego. Na
kartach widoczne sg dziatania, oznaczone czarnym kolorem i wynik oznaczony na czerwono. Zadaniem
dziecka jest dopasowanie do siebie dziatan i ich wynikdw. W ten sposdb dzieci poprzez aktywne
dziatania na elementach uczg sie dodawania w zakresie 20. 24 elementy o wym. 4 x 8 cm.

268) Wczesna diagnoza dzieciecych trudnosci w liczeniu, szt. 1. Ksigzka autorstwa Urszuli Oszwa, wybrane
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zagadnienia.

269) Klocki junior 3, szt. 1. Zestaw klockdw, ktdre dajg liczne mozliwosci konstruowania, a po ztgczeniu
tworzg trwate obiekty. £aczg sie ze sobg w tradycyjny sposdb oraz krawedziami. W zestawie: elementy
w ksztatcie kota, kwadratu i tréjkata. - dt. krawedzi klocka 3,2cm - 900 elem.

270) Domino konstrukcje, szt. 2. Kolejne domino na doskonalenie percepcji wzrokowej, ¢wiczenie
koncentracji uwagi i logicznego myslenia. Na zasadzie popularnej gry w domino nalezy dobra¢ kostke z
ilustracjg pojedynczych luznych klockéw do ilustracji budowli z nich ztozonych. Poprawne utozenie
wymaga od dzieci duzej koncentracji uwagi, doskonatego poréwnywania oraz dobrej orientacji na
ptaszczyznie. Zawartosc: 2 komplety domina, kazdy z nich zawiera po 24 elementy, tacznie 48 kostek
domina wykonanych z grubego kartonu, cato$¢ umieszczona w trwatym kartonowym pudetku z
wktadka umozliwiajgcg sortowanie.

271) Gra z cukierkami, szt. 1. Gra, ktdérej celem jest zebranie jak najwiekszej ilosci cukierkow w
wyznaczonym czasie. Kazdy kolejny gracz szuka cukierka w kolorach wyznaczonych poprzez rzut
trzema kostkami. Gra rozwija spostrzegawczosc i ¢wiczy refleks. Zawartos$¢: plansza z tkaniny (sr. 45
cm), 3 kostki z kolorami, 41 kolorowych drewnianych cukierkéw o wym. 7 x 2,5 cm, od 4 lat.

272) Klocki Juniorl, szt. 1. Zestaw klockéw, ktdre dajg liczne mozliwosci konstruowania, a po ztgczeniu
tworzg trwate obiekty. £aczg sie ze sobg w tradycyjny sposdb oraz krawedziami. W zestawie: elementy
w ksztatcie kota, kwadratu i tréjkata. - dt. krawedzi klocka 3,2cm - 200 elem.

273) Mistrz logiki, szt. 1. Rozwijajgca gra dla mtodszych dzieci i jednoczesnie wesota zabawa dla starszych.
Odgadujac ustawione kody koloréw, malcy muszg eliminowaé btedy w proponowanych przez siebie
rozwigzaniach i drogg logicznych zaleznosci dociera¢ do poprawnych odpowiedzi. Wygrywa gracz,
ktéry odgadnie wtasciwy kod przy najmniejszej liczbie pomytek. W zestawie: drewniana skrzynka
taczona na wpusty o wym.: 39 cm x 16 cm x 3,5 cm, plansza z drewna bukowego o wym.: 38 cm x 15
cm x 1,6 cm, 80 szt. dwukolorowych zetonéw oraz czarne i biate kotki $r. 6 mm, drewniana listwa z
otworami do uktadania kodu.

274) Zestaw do sortowania, szt. 1. W sktad zestawu wchodzg owoce, ktére wygladajg jak prawdziwe,
koszyczek z przegrodkami oraz karty pracy z zadaniami (sortowanie wg podanej cechy i przeliczanie). -
60 liczmanow o wym. 4 cm, plastikowy koszyk na owoce (Sr. 22 cm), 2 szczypce, 3 karty od 3 lat.

275) Torby do sortowania zywnosci, szt. 1. Zestaw wykonany z miekkiej tkaniny. Doskonaty do nauki
koloréw, nazw artykutéw zywnosciowych. Inspiruje do rozméw (np. w jezyku angielskim) i do zabawy
(np. sortowanie zywnosci wedtug koloru). Dodatkowa zaleta - zestaw mozna prac. - 20 czesci - wym.
toreb: 18x16cm.

276) Matematyczna przektadanka, szt. 2. Doskonata pomoc matematyczna do nauki jednosci, dziesigtek i
setek. - wym. 22 x 13 cm.

277) Kostka do gry 1- 12, szt. 2. Kostki zostaty wykonane z tworzywa sztucznego, doskonate do zabaw w
grupie. tatwe w utrzymaniu w czystosci. - wym. ok. 10cm.

278) Miarki szkolne, szt. 1. Elastyczne tasmy, utatwiajg w praktyczny sposéb zrozumienie pojecia dtugosci
oraz nabranie umiejetnosci dokonywania samodzielnych pomiardw. - 10 szt., dt. 1m.

279) Monety z tworzywa, szt. 2.

280) Dni tygodnia, szt. 1. Znakomita gra dla najmtodszych i catej rodziny. W trakcie gry wykorzystuje sie
wiele atrakcyjnych rekwizytéw. Gracze poruszajg sie pionkami po polach oznaczajacych dni tygodnia.
Kto dotrze pierwszy do pola po $rodku planszy, ten wygrywa. Po drodze trzeba mie¢ jednak wiele
szczescia na réznych etapach gry. Wazny jest udany rzut kostkg, ale réwniez istotne jest losowanie
karty z poleceniem decydujgcym o dalszym ruchu. Przepustkg do etapu ostatecznej rozgrywki jest
utozenie puzzli. Dzieci w trakcie gry poddajac sie emocjonujgcej atmosferze uczg sie nie tylko nazw dni
tygodnia, ale rowniez ogdlnej orientacji w czasie, przyswajajac sobie zwroty podawane na kartach, np.
"poniedziatek poprzedniego tygodnia", "za dwa dni", "srodek nastepnego tygodnia", itp. - ilos¢ graczy:
2-4, wiek: od 5 lat, wym. pudetka: 29 x 19 x 3,7 cm

281) Czerwono - niebieskie beleczki, szt. 1. Pomoc zawiera 10 czerwono-niebieskich beleczek wykonanych z
drewna, o przekroju kwadratu 2,5x2,5cm. Najkrétsza beleczka ma dtugos¢ 2,5cm, najdtuzsza 25cm.
Celem pracy z tg pomocg jest nauka liczenia liniowego w zakresie od 1 do 10, wyksztatcenie pojecia
liczby, a takze przygotowanie do umiejetnosci mierzenia.

282) Wprowadzenie do systemu dziesietnego, szt. 1.

283) Domino Mozaika, szt. 2. Doskonate ¢wiczenie podstawowych umiejetnosci: analizowania,
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spostrzegania i myslenia obrazowego. Na zasadzie popularnej gry w domino nalezy dobrac¢ kostke z
pojedynczymi matymi kwadratami do kostki z duzym kwadratem w taki sposéb, ze duzy kwadrat
bedzie ztozony wtasnie z tych czterech matych. Jednym kompletem domino moze gra¢ od 1 do 4 dzieci.
Zawartosé: 2 komplety domina, kazdy z nich zawiera po 24 elementy, tacznie 48 kostek domina
wykonanych z grubego kartonu, cato$¢ umieszczona w trwatym kartonowym pudetku z wktadka
umozliwiajaca sortowanie .

284) Sardynki, szt. 2

285) Klocki zawijane, szt. 2

286) Cyfry i szlaczki, szt. 3

287) Pomysl i rzué, szt. 1. Okazja do wspaniatej zabawy i nauki poprzez ruch. Zadaniem dzieci jest wrzucié¢
kolorowy woreczek z grochem do odpowiedniego otworu w planszy. Dzieki zapieciom na rzepy plansze
mozna uktadaé wybieraé - w sumie do wyboru 4 plansze do gry: rozpoznawanie koloréw, odrdznianie
ksztattéw, liczenie do 10, plansza do wtasnej gry o dowolnych regutach. Dla 1-4 graczy w wieku 3-6 lat.
Zawartos¢: rozktadana makatka z 4 planszami (60 x 51 cm po ztozeniu), 12 woreczkdéw z grochem (w 6
kolorach) z numerami 1-12, makatka zaopatrzona jest w kieszonki do przechowywania woreczkow,
makatka wykonana jest z winylu (mozna jg przeciera¢ na mokro),instrukcja.

288) Stemple cyfry, szt. 2. Wzér stempla wykonany z twardej pianki, posiada plastikowy uchwyt. Zestaw
umieszczony w wygodnej, plastikowej walizce. Wzér mozna odbijaé przy uzyciu tuszu lub farb. Uchwyt
plastikowy. $r. stempla 7,5 cm, 10 stempli z cyframi, 10 z kropkami.

289) Stemple geometryczne wzory, szt. 2.

290) Stemple figury, szt. 2. Wzér stempla wykonany z twardej pianki, posiada plastikowy uchwyt. Zestaw
umieszczony w wygodnej, plastikowej walizce. Wzér mozna odbijaé przy uzyciu tuszu lub farb. Uchwyt
plastikowy. 10 szt. o réznych ksztattach geometrycznych.

291) Duze stemple, szt. 2.

292) Kontury — figury, szt. 1. Barwny, wykonany z drewna zestaw plansz oraz figur jest nowym i
udoskonalonym sposobem na poglgdowe zaznajomienie dziecka z geometrig. Dzieki schematycznym,
uproszczonym ilustracjom roslin, zwierzat oraz pojazdéw dziecko dostrzega w otaczajgcym swiecie
obecnos¢ ograniczonych ptaszczyzn, ich podobienstwo, wspdlnote i powtarzalnosé. Wyglad otoczenia,
ktéry w istocie pozwala sprowadzi¢ sie do kombinacji kilku figur geometrycznych utatwia poznanie
wtasnosci kota, prostokata, kwadratu i in. Zestaw doskonale koreluje najwazniejsze cechy pomocy
matematycznej — ksztattuje sprawnos¢ intelektualng na materiale manipulacyjnym. Wym. plansz: 27 x
22 cm.

293) tamigtowka, szt. 2. Komplet 80 klockéw o réznych ksztattach, wielkosciach i kolorach. Zataczona
ksigzeczka pokazuje 64 wzoréw ptaskich i 5 wzoréow przestrzennych. Podczas uktadania klockéw
wedtug wzoru dzieci rozwijajg zdolnos¢ koncentracji, spostrzegawczos¢ i orientacje przestrzenna.
Budowanie wedtug wtasnego pomystu stymuluje rozwdj wyobrazni przestrzennej i kreatywnosci. Od 3
lat. Zawartosé: 80 klockow z drewna grabowego - klocek prostopadtoscienny o wys. 8 cm i podstawie 2
cm - ksigzeczka z 69 wzorami (9 x 10 cm) - drewniane pudetko (27 x 31 x 9 cm).

294) Budowanie cieni, szt. 1. Seria "Budowanie cieni" to oryginalna, pobudzajgca wyobrazZnie przestrzenng
gra w architekta i budowniczego - w sktad ktérej wchodzi gra podstawowa i zestawy uzupetniajace.
Kontury budowli na kartach zamieszczone sg jednoczesnie na 3 kartach, rzut z géry i dwa rzuty z
przylegajgcych do siebie bokdéw (tworzgcych naroznik). Wzorcowe karty wykonane sg w skali 1:1
(wielkos$¢ oryginalna) - co utatwia dzieciom sprawdzenie poprawnosci wykonania budowli (wystarczy
spojrze¢ z dwdch bokéw i z géry na zbudowany obiekt). Zawartosé: 40 drewnianych klockéw, 17 kart z
wzorami, 1 karta blanco, 2 klipsy do kart.

295) Uktadam modele przestrzenne, szt. 1. Na fotografiach przedstawione zostaty réine uktady bryt i
patyczkéw. Zadaniem dziecka jest odtworzy¢ widziany model za pomocg rzeczywistych elementéw. Za
pomocg zestawu mozna réwniez ¢wiczyé rozpoznawanie bryt przez dotyk, a takze rozwija¢ stownictwo
w zakresie przyimkdéw. Zawartos¢: 50 kart wzorcowych, 14 bryt geometrycznych w 7 ksztattach
(parami) wykonanych z estetycznej pianki, 15 drewnianych patyczkdw, 2 woreczki, instrukcja, catosé
umieszczona w porecznej walizce.

296) Cyferkowe zgadywanki, szt. 2. Gra polega na rzucaniu kostkami do gry i jak najszybszym odszukaniu
odpowiednikéw wyrzuconych oczek na klockach z cyframi. Mozna tez wprowadzi¢ element dodawania
badZ odejmowania oczek. To doskonaty sposéb na utrwalenie cyfr w zakresie 1 - 9. Wym.: 24 x 23 cm.
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297) Wieze liczbowe, szt. 1. Wieze liczbowe ukazujg dzieciom wartos¢ liczby poprzez wysokosé wiezy z
oznaczeniem ilosci poprzez prostokaciki. Manipulujgc klockami, stawiajgc je obok siebie, na sobie,
poréwnujac, dzieci wchodzg w kontakt z liczbg i z liczeniem, a takze dochodzg do wtasnych
matematycznych wnioskéw Doswiadczajg na konkretnym materiale, ze osiem to o 2 mniej od 10, ze 9
jest 3 razy wieksze od 3. llo$¢ reprezentujaca liczbe 5 wigzana jest w wigzke. Na odwrocie klocka
zamieszczona jest liczba, jaka reprezentuje. Pozwala to przejs¢ od dziatan na konkrecie (prostokaciki)
do dziatan symbolicznych na liczbach. Wiek: 5-8 lat. Zawartos¢: 30 klockéw drewnianych - klocek "1" o
wymiarze 3,5 x 3,5 x 1,5 cm - klocek "10" o wymiarze 3,5 x 3,5 x 15 cm - drewniana taca do
przechowywania - instrukcja z ¢wiczeniami.

298) Mistrz mnozenia, szt. 2. Gra sktada sie z 70 sztywnych kartonikéw, z ktérych potowa zawiera dziatania
mnozenia, a potowa wyniki. Dodatkowym elementem utrwalajagcym jest zastosowanie koloréw.
Kartoniki z dziataniami mnozenia majg jedng strone w kolorze zielonym, a z wynikami w kolorze
czerwonym. Gra polega na dobieraniu par sposrod dwukolorowych kartonikdw. Mistrzem mnozenia
zostaje ten, kto uzbiera najwiecej par. Wym. kart 4 x 4 cm.

299) Matematyka na wesoto, szt. 1. Do gry zapraszamy od dwéch do czterech uczestnikdw. Dobrze jesli w
grze bedzie brata udziat osoba dorosta, ktéra moze petnic role arbitra i rozjemcy. W zestawie: plansza,
50 kart z pytaniami i zadaniami, 4 obrazki stonecznika na tle zéttym, niebieskim, zielonym i czerwonym,
podzielonych na 7 czesci, kostki do gry, 4 pionki, odpowiednio w kolorze zéttym, niebieskim, zielonym i
czerwonym, 4 notesiki oraz instrukcji do gry.

300) Kolorowe liczby, szt. 12. Doskonata pomoc do liczenia, poréwnywania liczb i dokonywania dziatan
arytmetycznych. Zestaw sktada sie z 200 kolorowych klockéw o rdéznej dtugosci. Najmniejszy klocek
ilustruje liczbe 1, bedgca punktem odniesienia dla innych, ktére sg jej wielokrotnoscig. Catos¢
zapakowana jest w walizke.

301) Klocki Nun Basic Set, szt. 2. Wym. klockéw: 2 cm - 7 cm.

302) Cztery w rzadku, szt. 2. Ten nowy rodzaj gry strategicznej dla dwdch oséb w wiekszym stopniu
angazuje intelekt, uczy logicznego myslenia, planowania, przewidywania oraz przybliza zasady
rywalizacji. Zadaniem kazdego z uczestnikdw zabawy jest utozenie w drewnianej skrzyni rzedu
sktadajgcego sie z czterech kul tego samego rodzaju. Poniewaz wygrywa osoba, ktéra utworzy
najwiecej tego typu ciggdéw, kompletowac kule trzeba w taki sposdb, by uniemozliwi¢ wykonanie tej
czynnosci przeciwnikowi. Niezwykle emocjonujaca gra absorbuje pozytecznie dzieciecg uwage przez
wiele dtugich godzin. Wym.: 15,5 x 8,5 cm.

303) Trzykurs, szt. 1. Kolorowa bila podaza do jednej z 3 tuz. Po drodze napotyka przeszkody w postaci wielu
potozonych blisko siebie otwordéw. Dotrze¢ na miejsce pomagaja jej gracze , ktdrzy sterujg ruchem
przedmiotu za pomocy specjalnej obreczy i 3 dtugich sznurkéw. Sciezki do tuz sg waskie i petne
niebezpieczenstw. Wystarczy jeden nieostrozny ruch, by kula skonczyta swojg podrdz przed czasem.
Gra uczy koordynacji i wspétpracy. Doskonata dla 1 lub 3 oséb. Wym.: 37 x 37 cm.

304) Mix klockow, szt. 1. 200 elementow w opakowaniu kartonowym.

305) Skrzynia skarbow, szt. 1. 1800 elementéw. Wym. pudetka: 35 x 40 x 20 cm.

306) Kuferek skarbdw, szt. 1. 600 elementéw. Wym. pudetka: 25 x 37 x 18 cm.

307) Gra analogiczna, szt. 1. Zabawka zwraca dziecieca uwage na podobienstwa, zaleznosci i czesto ukryte
zwigzki miedzy zjawiskami oraz przedmiotami. Zostata zaprojektowana po to, aby uczy¢ koncentracji,
wyciggania wnioskéw i myslenia poprzez analogie. Komplet zawiera cztery plansze i szesnascie
tematycznych tabliczek, ktére nalezy odpowiednio ze sobg zestawié. Gra jest doskonatg formg zabawki
dydaktycznej dla przedszkolakow i dzieci we wczesnym wieku szkolnym.

308) Urodzinowe przyjecie, szt. 1. Kazdy gracz kolejno kreci ,,cukierkowym” kotem, a nastepnie porusza sie
o wskazang ilo$¢ pdl. Poruszajac sie po planszy gracze zbierajg rdzne przedmioty (cukierki, balony,
prezenty), ktére nastepnie wymieniajg na Swieczke. Gre wygrywa gracz, ktory jako pierwszy ustawi
wszystkie $wieczki na swoim torcie. Wiek urodzinowy, ktéry jest taki sam dla wszystkich uczestnikow
gry, ustalany jest za pomoca ,$wieczkowego” kota na poczatku gry. Zestaw zawiera: 1 plansze o wym.:
dt. 36,5 x szer. 25,5 cm z 2 kotami, 4 kartonowe talerze o wym.: dt. 25 x szer. 18 cm, 80 drewnianych
zetonow z przedmiotami o sr. 2,5 cm, 1 woreczek z materiatu.

309) Lotto ksztatty, szt. 1. Pieknie ilustrowana gra jest interesujacg forma nauki rozpoznawania podobnych,
dwuwymiarowych ksztattéw. Kazda plansza (20,5 x 20,5 cm) ma 9 kwadratow przedstawiajgcych
ksztatty i przedmioty znane z Zzycia codziennego. Gracze dopasowujy karty do przedmiotéw lub
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ksztattow. Uczg sie pojec: strona, bok, symetria, rozpoznawania ksztattéw. W zestawie 4 plansze, 36
kart oraz instrukcja dla nauczyciela.

310) Patyczaki — liczmany, szt. 1. Kolorowe drewniane patyczki zakoriczone magnesami znakomicie nadajg
sie do budowania skomplikowanych przestrzennych figur, konstrukcji oraz jako liczmany. W zestawie
100 patyczkéw o dtugosci 30 cm w 5 kolorach.

311) Osmiokatna mozaika, szt. 2. Osmiokat sktada sie z 39 drewnianych, kolorowych elementéw. Wym.: 24
X 24 cm.

312) Labirynt z myszkg, szt. 1.

313) Brystol mix, szt. 3. 100 arkuszy, 10 koloréow.

314) Kolorowy papier rysunkowy, szt. 3, 400 arkuszy, 8 koloréow.

315) Kétka i elipsy filcowe, szt. 3.

316) Elipsa: 50 szt. o wym. 18 x 9 mm, 20 szt. o $r. 50 x 30 mm; kétka: 50 szt. o $r. 10 i 15 mm, 20 szt. o $r.
30i47 mm.

317) Mate ksztatty piankowe, szt. 2, 200 szt., wym. od 10 do 54 mm.

318) Piankowe ksztatty, szt. 1. Rozmaite ksztatty; 1000 szt., wym. od 1 do 5 cm.

319) Ruszam sie i ucze, szt. 1. Aktywne poznawanie kolordw, ksztattow i liczb sprawia dzieciom wiele
radosci. Kinestetyczna zabawa angazuje wiele zmystéw i uczy wspétdziatania. Proponujemy okragta
mate z dmuchanymi kostkami. Zawartos¢: okrggta mata winylowa (Srednica 122 cm), 5 kostek
dmuchanych, 5 woreczkéw z grochem (Srednica 8 cm), instrukcja.

320) Florina - duzy zestaw, szt. 1.

321) Formy podstawowe, szt. 1. Wszystkie formy geometryczne stosowane w podarkach Friedrich
Froebel'a: koto, kwadrat, prostokat, pétkoto, trapez, a takze réznorodne tréjkaty i romby. tgcznie 12
przepieknych ksztattéw w 4 zywych barwach. Wykonane z drewna, mite w dotyku zachecajg dzieci do
wtasnej, niczym nieskrepowanej twérczosci. Z figur mozna utozyé niemalze wszystko. Tworzenie
obrazkéw z figur wspaniale rozwija intuicje geometryczng dziecka. Utozenie kompozycji wymaga
cierpliwosci i doktadnosci, ¢wiczac rgczki dziecka i rozwijajgc jego koncentracje uwagi. Zawartosé: 1 kg
czyli ok. 600 drewnianych figur, grubosé¢ 0,4 cm, 4 kolory: czerwony, zétty, zielony i niebieski,
wykonane z estetycznego lakierowanego drewna, opakowane w worek foliowy.

322) Grube kredki w stojaku, szt. 2, 60 szt. Wym. kredki: 17,5 x 1 cm, $r. 6 mm.

323) Temperowki, szt. 2. 2 ostrza odpowiednie dla cienkich i grubych kredek - wym. 7x6cm - 4 szt.

324) Otéwki tréjkatne, szt. 2. Z miekkim grafitem, w tréjkatnej, drewnianej oprawie, ktéra swoim ksztattem
umozliwia ¢wiczenie prawidtowego chwytu oprawki. Na oprawie znajduje sie miejsce na naniesienie
imienia. - 10 szt.

325) Papier rysunkowy biaty, szt. 2. A4 — 250 szt.

326) Brystol biaty, szt. 2. A4 — 100 szt.

327) Klej czarodziejski, szt. 2. Klej czarodziejski nadaje sie swietnie do klejenia papieru, drewna, korka, filcu,
tkaniny, ceramiki, folii aluminiowej. Mozna go wykorzysta¢ do wszelkiego rodzaju prac artystyczno -
plastycznych oraz naprawczych. Po wyschnieciu nie pozostawia brudnych sladdw, jest przezroczysty i
elastyczny. 500 ml.

328) Pedzel do kleju, szt. 1. 5 szt.

329) Klej introligatorski, szt. 5. Precyzyjna koricoéwka utatwia przyklejanie drobnych elementéw (koralikdow,
cekindw, wstazeczek, aplikacji itp.) lub dotarcie kleju do waskich szczelin. 60 g.

330) Klej w sztyfcie, szt.10, 1 szt.10 g.

331) Pitki arytmetyczne, szt. 8.

332) Gtowa petna liczb, szt. 2. Atrakcyjna gra matematyczna wymaga intensywnego liczenia w pamieci.
Celem gry jest utworzenie jak najwiekszej ilosci prawidtowych réwnan do liczb wyrzuconych przez 6
kostek. Istnieje wariant dla mniejszej grupy graczy (od 2 do 6 osdb) oraz dla grupy wiekszej niz 6 osdb.
Zawartos¢: gtowa z miekkiego tworzywa, 3 kostki liczbowe 1-6, 3 kostki liczbowe z cyframi 0,1,2,7,8,9;
klepsydra; notatnik do zapisywania wynikéw.

333) Madre skoki do 100, szt. 1. Intensywne <¢wiczenie poruszania sie na osi liczbowej, liczenia
strukturalnego oraz dodawania i odejmowania. Zadaniem dzieci jest osiggnaé¢ wylosowang liczbe
poprzez mozliwie najmniejszg liczbe skokéw. Skaka¢ na osi mozna co 1, 5i 10. Wyrazny podziat planszy
na odcinki co 5 utatwia wzrokowe liczenie z przekroczeniem progu. Gra odbywa sie w parach - w
kazdej rundzie gracz moze wykonac tgcznie 10 skokdéw. lle wylosowanych liczb moze w ten sposdéb
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"osiggnac"? Zawartosc: plansza liczbowa 0-50, plansza liczbowa 0-100, tafelki liczbowe, 2 pionki, 10
szescianow do punktacji.

334) Madre skoki do 20, szt. 1. Intensywne ¢wiczenie poruszania sie na osi liczbowej, liczenia strukturalnego
oraz dodawania i odejmowania. Zadaniem dzieci jest osiggngé¢ wylosowang liczbe poprzez mozliwie
najmniejszg liczbe skokdw. Skaka¢ na osi mozna co 1, 5i 10. Wyrazny podziat planszy na odcinki co 5
utatwia wzrokowe liczenie z przekroczeniem progu. Gra odbywa sie w parach - w kazdej rundzie gracz
moze wykonac tgcznie 10 skokow. lle wylosowanych liczb moze w ten sposéb "osiggngcé"? Zawartosc:
plansza liczbowa 0-10, plansza liczbowa 0-20, tafelki liczbowe w zakresie 20, 2 pionki, 10 szescianéw
do punktacji.

335) Domino dopetnianie dol100, szt. 1. Oryginalne domino ¢wiczy umiejetno$é dopetniania do 100.
Zadaniem dziecka jest dopasowac kolejne kamienie domina tak, aby liczby na dwdch sasiednich
kwadratach (biatym i niebieskim) byty zawsze sumg 100. Uktadanie domina moze rozgrywane w grupie
2-6 0s6b lub uktadane przez jedno dziecko samodzielnie. Liczby dobrano tak, ze domino zawsze uktada
sie w petle (element samokontroli). Kostki domina wykonane s z grubego i trwatego tworzywa -
starczg na lata szkolnej nauki. Zastosowanie: rozktadanie liczby 100 na czynniki, dopetnianie do 100
Zawartos¢: 24 kostki domina wykonane z grubego tworzywa (brzegi bezpiecznie zaokraglone), wymiar
kostki: 4 x 8 cm, umieszczone w trwatym, kartonowym pudetku.

336) Tabliczka 100 z koteczkami — zestaw, szt. 1.

337) Magnetyczna kolorowa tabliczka mnozenia, szt. 1. Wzrokowa i kinestetyczna nauka tabliczki mnozenia
z catg klasg w formie atrakcyjnych éwiczen. Duza tablica zawiera wszystkie dziatania na mnozenie w
zakresie 100 w uktadzie tabelarycznym. Tablica jest oprawiona w aluminiowg rame i zaopatrzona w
haczyki do powieszenia na tablicy szkolnej. W komplecie dostarczane sg magnetyczne kwadraty z
dwustronnym nadrukiem - z jednej strony dziatanie (np. 5 x 6) z drugiej strony wynik (np. 30). Atutem
tego kompletu jest kolorystyczne pogrupowanie rzedéw tabliczki mnozenia, aby uwypukli¢ zwigzki
pomiedzy liczbami. Kolory zétte dla wynikéw mnozenia przez 5 i 10, kolory czerwone - przez 2, 4 8,
kolory zielone - przez 3, 6 i 9. Jak fatwo zauwazyé grupowanie odbywa sie wokét liczb bedacych
wzgledem siebie wielokrotnoscig. Poszczegdlne rzedy rdéznig sie odcieniami w ramach tego samego
koloru. Zawartos¢: trwata metalowa tablica z nadrukiem i aluminiowa oprawa - wymiar tablicy 71 x 71
cm - 100 kolorowych kwadratéw z folii magnetycznej z dwustronnym nadrukiem - wymiar kwadratu
5,3 x 5,3 cm - sorter do kwadratow.

338) Wir mnozenia, szt. 1. Gra ufatwiajgca utrwalanie tabliczki mnozenia, atrakcyjna w formie nawet dla
tych uczniéw, ktérzy dobrze juz mnozg w pamieci. Plansza skonstruowana w ksztatcie wodnego wiru.
Rzut kostkg wyznacza kolor i kolejny skok gracza. Jednak wczesniej trzeba dobrze wykonaé obliczenie:
przemnozy¢ liczbe obecnego pola przez liczbe pola nastepnego. Wspdtgrajgcy sprawdzajg poprawnosé
odpowiedzi na zatgczonej tabliczce kontrolnej. Kto pierwszy dotrze do centrum wiru mnozenia? Gra
zaprojektowana z myslg o réznicowaniu zaje¢ podczas lekcji, jak i wsparcie nauczyciela podczas zajec
kompensacyjno - wyréwnawczych. Niebanalny koncept, przejrzyste reguty i atrakcyjna szata graficzna
przyciggajg uczniow. Rozegranie jednej partii zajmuje 15 - 30 minut. Dodatkowe warianty i propozycje
do wykorzystania zawarte sg w dofaczonej instrukcji. Gra przeznaczona jest dla 2 - 4 graczy.
Zawartosé:1 plansza (54 x 37 cm);4 pionki; 1 kostka z kolorami; kontrolna tabliczka dziatan na
mnozenie do 100.

339) Liczydto dol100, szt. 1. Oryginalne w formie, estetyczne liczydto umozliwia demonstracje i ¢wiczenia z
cata klasa. Liczydto mocujemy do tablicy, mozemy tez potozy¢ na ptasko (np. na podtodze). Zawartosc:
dtugos¢ 145 cm; srednica korali 2,3 cm.

340) Piankowe owoce, szt. 1. Doskonale nadajg sie do wykonywania bizuterii, laurek i itp.. — 40 szt.

341) Pomoc dydaktyczna ,Zabawy z chustg” lub rGwnowazna; format: B5, stron: 30 — 1 sztuka.

342) Pomoc dydaktyczna ,Rytmika dla dzieci” lub réwnowazna; format B5, objetos¢ 100 stron — 1 sztuka.

343) Pomoc dydaktyczna ,Komplet rytmiczno-ruchowy” lub réwnowazna; zawartos$¢: 10 kolorowych lin (dt.
3 metry, $r. 9 mm), 6 wstgzek podwadjnych w 6 kolorach, 10 zwiewnych chust (40 x 40 cm)4 pitki, 2
pary klawesow, 4 dzwonki na raczce, 4 muzyczne jajka, 1 tamburyn, 1 bebenek z pateczkg, 1 trojkat,
torba do przechowywania — 1 zestaw.

344) Pomoc dydaktyczna ,Materac waski sSredni” lub rwnowazna; wym: 133 x 40 x 6,5 cm — 5 sztuk.

345) Pomoc dydaktyczna , Walec gimnastyczny z kolcami” lub réwnowazna; wym.: d+.80 cm, $r.55 cm — 1
sztuka.
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346) Pomoc dydaktyczna ,Walec gimnastyczny z6lty” lub rownowazna; wym: ? 40 cm, L 65 cm — 1 sztuka.

347) Pomoc dydaktyczna ,Pitki relaksacyjne jezyki” lub réwnowazna; 4 szt., ? 6,5 cm — 4 komplety.

348) Pomoc dydaktyczna ,,Skoczek z usmiechem ITSU” lub réwnowazna; pitka skaczaca o $r. 60 cm, waga :
650 gr — 2 sztuki.

349) Pomoc dydaktyczna ,,Pitki z rogami” lub rownowazna; $r: 55 cm — 3 sztuki.

350) Pomoc dydaktyczna ,Pitki z uchwytami” lub rGwnowazna; sr: 50 cm — 2 sztuki.

351) Pomoc dydaktyczna ,,Woreczki z grochem cyfry” lub rownowazna; w zestawie 10 woreczkdw wym.: 9 x
14 cm, czerwone — 1 zestaw.

352) Pomoc dydaktyczna ,,Woreczki z grochem cyfry” lub rownowazna; w zestawie 10 woreczkdw wym.: 9 x
14 cm, niebieskie — 1 zestaw.

353) Pomoc dydaktyczna ,Szarfy do éwiczen” lub réwnowazna; 4 sztuki w czterech kolorach. wym.: 96 x 5
cm — 10 sztuk.

354) Pomoc dydaktyczna ,Pachotki 23cm” lub réwnowazna; zestaw 23 cm pachotkdw wykonanych z
tworzyw sztucznych, jeden z zestawdw sktada sie z 10 pachotkdw w 5 réznych kolorach, po 2 sztuki z
koloru, drugi zestaw zawiera 10 sztuk pachotkdw z nadrukiem cyfr 0 - 9, trzeci zestaw zawiera: 26 sztuk
pachotkow z literami. W zestawie 26 sztuk pachotkow z literami o wys.23 cm — 1 zestaw.

355) Pomoc dydaktyczna ,Pachotki 23cm” lub réwnowazna; zestaw 23 cm pachotkdw wykonanych z
tworzyw sztucznych. Jeden z zestawdw skfada sie z 10 pachotkdéw w 5 réznych kolorach, po 2 sztuki z
koloru, drugi zestaw zawiera 10 sztuk pachotkdw z nadrukiem cyfr 0 - 9, trzeci zestaw zawiera: 26 sztuk
pachotkow z literami. W zestawie 10 sztuk pachotkéw z cyframi od 0-9, o wys.23 cm — 1 zestaw.

356) Pomoc dydaktyczna ,Maty aktywnosci” lub réwnowazna; zabawka 4 w 1 — posiada 4 wymienne
plansze o wym.: 61 x 49 cm oraz 12 kolorowych woreczkéw z grochem z nadrukiem cyfr — 2 sztuki.

357) Pomoc dydaktyczna ,Piktarzyki snoby” lub rGwnowazna; stét posiada osiem teleskopowych prowadnic
po cztery na druzyne, figurki pitkarzy rozmieszczone s3 w uktadzie od 1-2-5-3, w zestawie jedna
piteczka, wym.: : 92 x 60 x 66 cm — 1 sztuka.

358) Pomoc dydaktyczna ,Lina do skakania i przeciggania” lub réwnowazna; lina o dtugosci 2,5 m — 3 sztuki,

359) Pomoc dydaktyczna ,Lina do skakania i przeciggania” lub réwnowazna; lina o dtugosci 5,0 m — 2 sztuki,

360) Pomoc dydaktyczna , Wygibajtus junior” lub réwnowazna; zawartos¢: 2 baczki, 2 plansze z folii,
instrukcja — 2 sztuki,

361) Pomoc dydaktyczna ,tawka gimnastyczna” lub rownowazna; wym.: df. 3 m, wys. 30 cm — 3 sztuki,

362) Pomoc dydaktyczna ,tawka gimnastyczna” lub rownowazna; wym.: df. 2 m, wys. 30 cm — 4 sztuki,

363) Pomoc dydaktyczna ,Twister max” lub réwnowazna; zestaw sktada sie z: dywanu do gry (100%
poliamidu), materiatéw do gry i instrukcji, wymiary dywanu: 135 x 145 x 0,5 cm — 1 sztuka,

364) Pomoc dydaktyczna ,Gra — Jabtonka” lub réwnowazna; zawarto$¢: 1 drewniane drzewko, 2
owocowe podbieraki, 10 jabtek, 30 zetondw, klepsydra, koszyczek — 2 sztuki,

365) Pomoc dydaktyczna ,Chusta” lub réwnowazna; s$r. 3,5 m, 8 uchwytdéw, max. obcigzenie 10 kg — 2
sztuki,

366) Pomoc dydaktyczna ,Chusta 6 m” lub rGwnowazna; $r. 6 m, 12 uchwytow — 1 sztuka,

367) Pomoc dydaktyczna ,Woreczki z grochem cyfry” lub réwnowazna; 10 szt. w 5 kolorach, wym. 10 cm —
1 komplet,

368) Pomoc dydaktyczna ,Pitka nozna” lub réwnowazna; wykonana z materiatu pu/pvc, 4-warstwowa,
rozmiar 5, 14-panelowa, waga: 410-440 gram — 3 sztuki,

369) Pomoc dydaktyczna ,,Leniwa Osemka” lub réwnowazna; wym. 48 x 22 x 2,5cm, $r. kulki 3cm — 2 sztuki,

370) Pomoc dydaktyczna ,Latajgce pszczotki” lub rownowazna; wym.: 22 x 22 cm — 2 sztuki,

371) Pomoc dydaktyczna ,Fliper” lub rownowazna; wymiary: 25 x 42 cm — 2 sztuki,

372) Pomoc dydaktyczna , Labirynt z kulkg” lub réwnowazna; gra posiada 4 wymienne plansze, wym.: 33 x
33 cm — 1 sztuka,

373) Pomoc dydaktyczna ,Pitka Hop” lub réwnowazna; pitka skaczgca z wygodnym uchwytem, srednica: 66
cm — 2 sztuki,

374) Pomoc dydaktyczna ,Pitka Hop " lub rownowazna; pitka skaczgca z wygodnym uchwytem, srednica:
60 cm — 2 sztuki,

375) Pomoc dydaktyczna ,,Pitki emocje” lub rdwnowazna; 6 pitek przedstawiajacych rézne wyrazy twarzy,
$r: 20 cm — 1 sztuka,

376) Pomoc dydaktyczna ,Pitka do siatkéwki” lub réwnowazna; profesjonalna pitka sportowa, rozmiar 1 —
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10 sztuk,
377) Pomoc dydaktyczna ,Pitka 15cm” lub réwnowazna; sr. 15 cm — 10 sztuk,
378) Pomoc dydaktyczna ,,Piteczki 12cm” lub réwnowazna; pitki z pianki poliestrowej, 4 szt., 12cm — 2
zestawy,

379) Pomoc dydaktyczna ,,Piteczki 7cm” lub réwnowazna; pitki z pianki poliestrowej, 6 szt., 7cm — 3 zestawy,

380) Pomoc dydaktyczna ,tawka gimnastyczna” lub rownowazna; dt. 2 m, wys. 30 cm — 5 sztuk,

381) Pomoc dydaktyczna ,Waz réownowaznia” lub réwnowazna; dt. 3,5 m — 2 sztuki,

382) Pomoc dydaktyczna ,Podgzamy szlakiem” lub rwnowazna; wym.: 50 x 50 x 1,5 cm — 1 sztuka,

383) Pomoc dydaktyczna ,Worki do skakania” lub réwnowazna; wym.: 65 x 60 cm — 1 sztuka,

384) Pomoc dydaktyczna ,Multiwspinaczka” lub réwnowazna; wym.: $r. podstawy 130 cm, wys. 183 cm -1
sztuka,

385) Pomoc dydaktyczna ,Duze klocki” lub réwnowazna; zestaw duzych klockéw w ksztatcie cegiet, 32
duzych (dt. 23 cm) i 16 matych (12 cm) — 1 zestaw,

386) Pomoc dydaktyczna , Wirujgcy Talerz” lub rdwnowazna; antyposlizgowa powierzchnia, 4 uchwyty, sr.
76cm — 1 sztuka,

387) Pomoc dydaktyczna ,Spacer zespotowy” lub rownowazna; komplet 4 pary, wym. jednego elementu: dt.
39,5, szer. 12,5, wys. 2,5 cm — 2 komplety,

388) Pomoc dydaktyczna ,Czapka réwnowazna” lub réwnowazna; sr. 14,5 cm, wys. 18 cm — 6 sztuk,

389) Pomoc dydaktyczna ,,Parawan wysoki z balonikami” lub réwnowazna; wym. 87 x 168 cm — 1 sztuka,

390) Pomoc dydaktyczna , Tréjkat gimnastyczny” lub rownowazna; wykonany ze sklejki, szer. 100 cm, bok
120 cm — 1 sztuka,

391) Pomoc dydaktyczna ,,Uni Hokej” lub rownowazna; w sktad zestawu wchodzg: 2 bramki o wym.: 90 cm
x 60 cm, 12 kijéw o wym.: df. 80 cm, 12 pitek — 1 sztuka,

392) Pomoc dydaktyczna ,Taborety Zabawowe” lub réwnowazna; komplet 10 stabilnych taboretéw o
réznych dtugosciach, z ktérych mozna budowac tory przeszkéd — 1 zestaw,

393) Pomoc dydaktyczna ,Ptotki z sercami” lub rGwnowazna; 4 szt. w réznych kolorach, wym. 56,6 x 13,3 x
12,2 cm — 1 zestaw,

394) Pomoc dydaktyczna ,Kolorowe obrecze” lub rownowazna; 24 sztuki, sr. 16,4 cm, grubos¢ 1,2 cm — 1
zestaw,

395) Pomoc dydaktyczna ,,Skakanka z drewnianymi uchwytami” lub réwnowazna; dt.: 2,22 m — 30 sztuk,

396) Pomoc dydaktyczna ,Bieznia Il” lub rownowazna; max. obcigzenie 68 kg, waga produktu 19 kg, wym.
90 x 75 x 85 cm — 1 sztuka,

397) Pomoc dydaktyczna ,Steper” lub réwnowazna; max. obcigzenie 68 kg, waga produktu 9,3 kg, wym. 78
X 65 x 80 cm — 1 sztuka,

398) Pomoc dydaktyczna ,,Materac z nadrukiem” lub réwnowazna; wym. 200 x 80 x 10cm, waga: 5 kg — 4
sztuki,

399) Pomoc dydaktyczna ,Materac cienki” lub rownowazna; wym. 200 x 80 x 10cm, waga: 6 kg — 4
sztuki,

400) Pomoc dydaktyczna ,Puszki celownicze” lub rGwnowazna; zawartos¢: 10 puszek (wys. 10 cm, $r. 8 cm),
6 piteczek ($r. 6 cm), torba — 2 komplety,

401) Pomoc dydaktyczna ,Skaczaca piteczka na platformie” lub réwnowazna; zawartosé: 2 platformy z
uchwytem ($r. 15 cm), 2 piteczki — 2 sztuki,

402) Pomoc dydaktyczna ,,Duza latajaca bila” lub réwnowazna; zawartos¢: kula 20 x 13 cm, uchwyty 11 x 8
cm, sznurek dt. 220 cm — 4 sztuki,

403) Pomoc dydaktyczna ,Zestaw NS II” zaproponowane przez wykonawce — 1 zestaw,

404) Pomoc dydaktyczna ,,Opona duza” lub réwnowazna; $r. 120cm, $r. otworu 60cm — 1 sztuka,

405) Pomoc dydaktyczna , Watek sredni” lub réwnowazna; dt. 90cm; $r. 30cm, waga: 2,5 kg — 2 sztuki,

406) Pomoc dydaktyczna ,Scianka wspinaczkowa” lub réwnowazna; wym.: wys. 200 cm x szer. 125 cm — 1
sztuka,

407) Pomoc dydaktyczna ,,Duzy materac szkolny” lub réwnowazna; wym.: 200 x 120 x 5 cm — 1 sztuka,

408) Pomoc dydaktyczna ,Minipitkarzyki” lub rdwnowazna; zawartos¢: wymiary: dtugos¢ 92 cm, wysokosc
32 cm - szer. 51 cm (z uchwytami 82 cm), dostarczana z 2 piteczkami — 1 sztuka,

409) Pomoc dydaktyczna ,Dywan w klasy - rézowy” lub réwnowazna; wykonany technikg chromo-jet
petelka, wym. 100 x 200 cm— 1 sztuka,
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410) Pomoc dydaktyczna ,Kolejka dsemka” lub rownowazna; wykonana z drewna brzozowego i bukowego,
wym. 56 x 26,8 x 9,5 cm — 1 sztuka.

2.2. Doposazenie bazy dydaktycznej SP nr 5 w Bytowie (logopedia), dostawa pomocy
dydaktycznych:

1) Pomoc dydaktyczna , Logopedia — pakiet profesjonalny” lub rwnowazna; zawartos¢: czes¢ éwiczeniowa
tzw. aplikacja pacjenta zawiera 12 programéw do diagnozy i terapii logopedycznej: szereg ciszacy, szereg
syczacy, szereg szumigcy, réznicowanie szeregdw gtoska r I: zestaw zadan do terapii gtoski I, sfonem
echokorektor mowa bezdzwieczna, badanie mowy aplikacja logopedy z wbudowanym modutem
,badanie mowy” — 1 sztuka,

2) Pomoc dydaktyczna ,Graj w dmuchane” lub rGwnowazna; wym.: 37 x 25 cm — 2 sztuki,

3) Pomoc dydaktyczna ,Dmuchane lotto” lub réwnowazna; zawartos$é: podstawa z tworzywa sztucznego z
wymiennymi kartami o wym.: 20 x 20 x 45 cm, 4 dwustronne lotto plansze z obrazkami zwierzat o wym.:
16 x 16 cm, 36 sztuk zetondw o $r. 3,5 cm oraz piteczka — 2 sztuki,

4) Pomoc dydaktyczna ,Turbino” lub réwnowazna; w zestawie: 2 kota z obrazkami o réznym stopniu
trudnosci, pudetko z trwatej tektury o wym.: 22 x 22 x 10 cm zawierajgce plastikowa podstawke i Smigto,
koto z wizerunkami zwierzat na kazdej stronie,

5) 2 torebkiz 10 szarymii 10 pomarariczowymi gumowymi kapslami — 3 sztuki,

6) Pomoc dydaktyczna ,Gra z nasladowaniem” lub réwnowazna; 120 kart, waga: 0,42 kg — 3 sztuki,

7) Pomoc dydaktyczna ,Scianka lustro — tablica magnetyczna” lub réwnowazna; dwustronna $cianka
taczaca w sobie funkcje tablicy magnetycznej i lustra, wym.: 140 x 84 cm — 1 sztuka,

8) Pomoc dydaktyczna ,Gra planszowa” lub réwnowazna; wym. planszy: 37 x 37 cm — 1 sztuka,

9) Pomoc dydaktyczna ,Pitka z dzwiekiem” lub réwnowazna; $r.: 7cm — 10 sztuk,

10) Pomoc dydaktyczna ,tadnie mowie gtoski K, G, H” lub rGwnowazna; 70 obrazkéw (zdjec) podzielonych
na trzy zestawy oraz instrukcja z propozycjami gier — 1 sztuka,

11)Pomoc dydaktyczna ,tadnie mowie gtoski S, Z, C, DZ” lub réwnowazna; 70 obrazkéw (zdjec)
podzielonych na trzy zestawy oraz instrukcja z propozycjami gier — 1 sztuka,

12)Pomoc dydaktyczna ,tadnie méwie gtoski Sz, Z, CZ, DZ” lub réwnowazna; 70 obrazkéw (zdjec)
podzielonych na trzy zestawy oraz instrukcja z propozycjami gier — 1 sztuka,

13) Pomoc dydaktyczna ,tadnie méwie gtoski R” lub rGwnowazna; 64 obrazkéw (zdjec) podzielonych na
trzy zestawy oraz instrukcje z propozycjami gier — 1 sztuka,

14)Pomoc dydaktyczna ,tadnie moéwie gtoski S, Z, DZ, ¢” lub réwnowazna; 70 obrazkéw (zdjecd)
podzielonych na trzy zestawy oraz instrukcja z propozycjami gier — 1 sztuka,

15)Pomoc dydaktyczna ,,Memo rerki” lub réwnowazna; 72 kartoniki (36 par) z obrazkami, ktérych atrybuty
zawierajg w swej nazwie stowo z gtoska r — 2 sztuki,

16)Pomoc dydaktyczna ,Memo szumki” lub réwnowazna; 72 kartoniki (36 par) z obrazkami, ktdérych
atrybuty zawierajg w swej nazwie stowo z gtoskami: sz, z, cz, dz — 2 sztuki,

17)Pomoc dydaktyczna ,Seria kart — zywnos$¢” lub réwnowazna; zawartos¢: 105 zdje¢ w trzech seriach:
owoce i warzywa, mieso i ryby, stodycze, wymiary zdje¢ 15x12 cm, zdjecia umieszczone w pudetku — 1
zestaw,

18) Pomoc dydaktyczna ,Seria kart — zwierzeta” lub réwnowazna; zawartosé: 105 zdjeé, wymiary zdjec
15x12 cm, zdjecia umieszczone w pudetku — 1 zestaw,

19) Pomoc dydaktyczna ,Pasujace pary” zaproponowane przez wykonawce — 1 sztuka,

20) Pomoc dydaktyczna ,Seria zawody i ich akcesoria” lub réwnowazna; 12 kart o wym. 8 x 15 cm, 48 kart o
wym. 7,5 x 7,5 cm, instrukcja — 1 zestaw,

21)Pomoc dydaktyczna ,Seria przeciwnosci” zaproponowane przez wykonawce — 1 sztuka,

22)Pomoc dydaktyczna ,Mikrofon MP3” lub réwnowazna; mikrofon z mozliwoscig nagrywania i
odtwarzania dowolnych dzwiekdw i piosenek (czas nagrania najwyzszej jakosci: do 4 godziny), tgcze USB,
wbudowana pamie¢, 128 MB — 1 sztuka,

23)Pomoc dydaktyczna ,,Gimnastyka buzi i jezyka” lub rownowazna; IV zestawy po 10 kart, wym. A5 lub 9 x
9 cm — 1 sztuka,

24) Pomoc dydaktyczna ,,Gra min” lub réwnowazna; 32 zdjecia o wym. 21 x 15 cm, 4 plansze i 32 kartoniki o
wym. 5 x4 cm — 1 zestaw,

55

Projekt wspotfinansowany przez UE ze srodkéw EFS



UNIAEUROPEJSKA | ",
KAPITAL LUDZKI EUROPEIKI |+ ¥

/ NARODOWA STRATEGIA SPOINCACI FUNDUSZ SPORECZNY | "+, +

25)Pomoc dydaktyczna ,Gimnastyka buzi” lub réwnowazna; zawartos¢: 28 rysunkéw podzielonych na 4
serie zaznaczone kolorem, o wym. 9 x 9 cm — 1 zestaw,

26)Pomoc dydaktyczna ,Onomatopeje” lub réwnowazna; 104 karty typu ,Piotrus” (4 serie: zwierzeta
domowe, zwierzeta natury, przyroda/otoczenie, dzwieki wydawane przez cztowieka), karty do ¢wiczen
sekwencji stuchowych (wym. 29,7 x 10 cm) podzielone na 3 poziomy: 2 onomatopeje — 15 kart; 3
onomatopeje — 10 kart, 4 onomatopeje — 6 kart — 1 zestaw,

27)Pomoc dydaktyczna ,Stysze i wymawiam” lub rownowazna; 58 kart A4, 2 karty A4 dwustronne, 6
kartonikow z symbolami — 1 sztuka,

28)Pomoc dydaktyczna ,Karty do prezentacji” lub réownowazna; 50 kart demonstracyjnych formatu A5
przedstawiajgcych onomatopeje, instrukcja — 1 sztuka,

29) Pomoc dydaktyczna ,,Piramida logopedyczna L1” lub réwnowazna; 25 tréjkatow, 30 zadan do utrwalania
liter: §, ¢, Z, dZ — 3 zestawy,

30)Pomoc dydaktyczna ,Piramida logopedyczna L2” lub réwnowazna; 25 trdjkatéow, 30 zadan do
utrwalania liter: b-p, d-t, w-f — 3 zestawy,

31)Pomoc dydaktyczna ,Piérka mate” lub rwnowazna; wym. od 3 do 14 cm, 20 g — 6 kompletéw,

32)Pomoc dydaktyczna ,Lustro logopedyczne” lub réwnowazna; wym. 60 x 120 cm — 1 sztuka,

33) Pomoc dydaktyczna , Lustro logopedyczne mate” lub réwnowazna; wym. bez ramy 25 x 25 cm — 1 sztuka,

34) Pomoc dydaktyczna ,,Przygody Slimaka gra logopedyczna” lub réwnowazna; zawartosé: plansza, karty do
gry, pionki, kostka, pomoc logopedyczna "Kuferek", pomoc logopedyczna "Lizak logopedyczny",
instrukcja — 3 sztuki,

35)Pomoc dydaktyczna ,,UniLOGO” lub réwnowazna; format: A4, 100 str, gry planszowe (z planszami
uktadanymi z obrazkdéw), gry manualne, uktadanki typu puzzle o réznym stopniu trudnosci, kolorowanki
—1 sztuka,

36) Pomoc dydaktyczna ,,UniLOGO” lub réwnowazna; format: A4, 48 dwustronnych kart, zestaw obrazkdw,
historyjka obrazkowa, labirynty, uktadanki, gra planszowg i wycinanki — 1 sztuka,

37)Pomoc dydaktyczna ,Kocham madwic¢” lub rédwnowazna; format: 14,5 x 19,5 cm, 75 kart (15 kart z
ilustracjami + 60 z tekstami) — 1 sztuka,

38) Pomoc dydaktyczna ,Kolorowanka logopedyczna” lub réwnowazna; ksigzeczka sktada sie z 22
kolorowych postaci, kazda stuzy do utrwalania wymowy gtoski: sz, z, cz, dz, s, z, ¢, $, 2, ¢,dz, I, r, t,d, p, b,
k, g, f, w— 3 sztuki,

39) Pomoc dydaktyczna ,Logopedyczne zabawy grupowe” lub rGwnowazna; format: A4, 168 str — 1 sztuka,

40) Pomoc dydaktyczna ,Rozwijamy mowe i myslenie dziecka” lub rGwnowazna; 24 talie: 312 par obrazkow,
wym. 5,3 x 8,5 cm, instrukcja — 1 zestaw,

41)Pomoc dydaktyczna ,Zgadywanka” lub rownowazna; zawartosé: 6 kolorowych kubkéw z tworzywa, 90
kartonikow obrazkowych (30 z gtoska "s", 30 z gtoskg "z", 24 z gtoska "z", 12 z gtoskg "dz"), kolorowa
kostka, instrukcja — 2 sztuki,

42)Pomoc dydaktyczna ,Loteryjka obrazkowa” lub réwnowazna; zawartos¢: 8 dwustronnych plansz z
obrazkami i wyrazami, 72 dwustronne kartoniki z obrazkami i nazwami, instrukcja — 1 sztuka,

43)Pomoc dydaktyczna ,Stowa gra w stowa” lub rdwnowazna; zawartos¢: 1 duza plansza (34 x 42 cm), 90
kartonikow obrazkowych (30 z gtoskg "s", 30 z gtoskg "z", 24 z gtoskg "z", 12 z gtoskg "dz"), kolorowa
kostka, instrukcja — 1 sztuka,

44)Pomoc dydaktyczna , Duzy zestaw diagnostyczno-terapeutyczny” lub rGwnowazna; zawartosé: 7 ksigzek
z serii "Logopeda radzi" (Jak pokona¢ seplenienie - gtoski c-cz, Jak pokona¢ seplenienie - gtoski s-sz, Jak
pokonac¢ seplenienie - gtoski z-2(rz)-dz-dz, Zmysty - ich funkcje, Odbieranie i wyrazanie mowy w drugim
roku zycia, Odbieranie i wyrazanie mowy w trzecim roku zycia), pomoce diagnostyczno-terapeutyczne
(Karta mowy dziecka, Kwestionariusz obrazkowy, Schemat utrwalania gtosek, Przygody $limaka - gra,
Grzadki zuka - kolorowanka, Lizak logopedyczny, Czarodziejska beczka - cz/c, Szacowna stara szafa - s/sz,
Zamrazarka zywnosci - z/z, Czarodziejska rybka - r, Kuferek Antosia - éwiczenia w mdéwieniu i czytaniu,
Osmiobok - |, Kostka - r, Ilustracje - podwoérko/mieszkanie) — 1 zestaw,

45)Pomoc dydaktyczna ,Maty zestaw diagnostyczno-terapeutyczny” lub réwnowazna; zawartosé: pomoce
diagnostyczno-terapeutyczne: Karta mowy dziecka, Kwestionariusz obrazkowy, Schemat utrwalania
gtosek, Przygody slimaka - gra, Grzadki zuka - kolorowanka, Lizak logopedyczny, Czarodziejska beczka -
cz/c, Szacowna stara szafa - s/sz, Zamrazarka zywnosci - z/z, Czarodziejska rybka - r, Kuferek Antosia -
¢wiczenia w méwieniu i czytaniu, O$miobok - |, Kostka - r, llustracje - podwérko/mieszkanie — 1 zestaw,
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46)Pomoc dydaktyczna , Test nazywania” lub réwnowazna; format B5, 48 stron, 5 arkuszy odpowiedzi — 1
sztuka,

47)Pomoc dydaktyczna , Kwestionariusz obrazkowy” lub rGwnowazna; zawartos¢é: 44 kartoniki z obrazkami
(6 x 8,5cm), 5 egzemplarzy "Karty mowy i wymowy dziecka" — 1 sztuka,

Pomoc dydaktyczna ,MIMIC — zabawy logopedyczne z buzig” lub réwnowazna; zawartosé: 28
kolorowych kartonikéw z trwatej tektury, wymiar kartonika 10 x 10 cm, umieszczone w trwatym,
kartonowym pudetku, instrukcja metodyczna — 1 sztuka,

48)Pomoc dydaktyczna ,Inspirujgcy kuferek jezykowy” lub réwnowazna; zawartosé: rozktadany kuferek z
przegrodkami i uchwytami do przenoszenia (wym. po roztozeniu 52 x 60 x 10 cm), 20 pudetek z
tworzywa (9 x 13 x 10 cm), w kazdym pudetku znajduje sie 10 przedmiotow z tworzywa do okreslonego
tematy, instrukcja, 20 polskich naklejek z zawartoscig — 1 zestaw,

49) Pomoc dydaktyczna ,tadnie méwie gtoske R” lub rownowazna; 3 zestawy kolorowych obrazkéw, razem
64 sztuki, wym. 1 obrazka 9 x 9 cm, instrukcja — 1 sztuka,

50) Pomoc dydaktyczna ,tadnie méwie gtoski SZ, Z, CZ, DZ” lub réwnowazna; 3 zestawy zdje¢, razem 74
obrazkéw, wym. obrazka 9 x 9 cm, instrukcja — 1 sztuka,

51)Pomoc dydaktyczna ,tadnie mowie gtoski K, G, H” lub rdwnowazna; 3 zestawy zdje¢, 70 obrazkow — 1
sztuka,

52) Pomoc dydaktyczna ,tadnie moéwie gtoski S, Z, C, DZ” lub rownowazna; 3 zestawy zdje¢, 70 obrazkéw — 1
sztuka,

53) Pomoc dydaktyczna ,tadnie méwie gtoski S, Z, €, DZ” lub réwnowazna; 3 zestawy zdjeé, 70 obrazkéw — 1
sztuka,

54) Pomoc dydaktyczna ,,Wdech i wydech” lub réwnowazna; zawartos¢: 8 kolorowych kart A4 z poleceniem,
8 kompletéw matych elementdéw, zapinana teczka — 3 zestawy,

55)Pomoc dydaktyczna ,Lotoryjka obrazkowa” lub réwnowazna; 8 dwustronnych plansz (10,5 x 11,5 cm)
oraz 72 sztuki dwustronnych tafelkdw (5,5 x 3,5 cm) — 3 zestawy,

56) Pomoc dydaktyczna ,Cienie logopedyczne” lub réwnowazna; zestaw 90 kolorowych obrazkéw, ich
prawdziwych i fatszywych cieni oraz 36 kart pracy, 18 kolorowych kart pracy + teczka — 1 zestaw,

57)Pomoc dydaktyczna , Odgtosy przyrody” lub réwnowazna; w zestawie: 20 kolorowych kart, zeszyt A5 — 8
stron, CD, plastikowe kieszonki i teczka — 1 zestaw,

58)Pomoc dydaktyczna ,Dzwieki naszego otoczenia” lub réwnowazna; w zestawie: 20 kolorowych kart,
zeszyt A5 — 8 stron, CD, plastikowe kieszonki i teczka — 1 zestaw,

59) Pomoc dydaktyczna ,MOWIE ! Utrwalanie wymowy gtosek S, Z, C, DZ” lub réwnowazna; format A4, 44
strony — 1 sztuka,

60) Pomoc dydaktyczna ,, MOWIE ! Utrwalanie wymowy gtosek Sz, Z, CZ, DZ” lub réwnowazna; format A4, 44
strony — 1 sztuka,

61)Pomoc dydaktyczna , Gtoski do zabawy” lub rdwnowazna; zawartosé: 55 kart zabek, 55 kart ilustracji,
plansza, 5 pionkdw, kostka oraz instrukcja — 1 sztuka,

62) Pomoc dydaktyczna ,Bede mowic, czytad i pisa¢ poprawnie” lub rownowazna; zawartos¢: ksigzka z
instrukcjami (12 stron) i planszami do kserowania, teczka z kolorowymi planszami — 1 sztuka,

63) Pomoc dydaktyczna , Dziennik zaje¢ logopedy” lub réwnowazna; 64 strony, format A4 — 1 sztuka,

64) Pomoc dydaktyczna ,Przeciwienistwa — zestaw ¢wiczeniowy” lub réwnowazna; zawartos¢: 40 plansz
obrazkowych (15 x 21 cm), 80 etykietek wyrazowych (2 x 8 cm) — 1 sztuka,

65) Pomoc dydaktyczna ,Banki mydlane” lub réwnowazna; wysokos¢ 10 cm, pojemnos$¢ 42 ml — 10 sztuk,

66) Pomoc dydaktyczna ,Jezyczkowe przygody” lub réwnowazna; duzy format A4, 120 stron — 1 sztuka,

67)Pomoc dydaktyczna ,Sylaby duze - do czytania i ¢wiczen logopedycznych” lub rownowazna; zawartosé:
234 kartoniki z sylabami (10,5 x 15 cm), 25 przektadek alfabetycznych, drewniane pudetko z pokrywka
(17 x 18 x 13 cm) — 1 sztuka,

68)Pomoc dydaktyczna ,Materiat wyrazowo — obrazkowy” lub réwnowazna; ¢wiczenia prawidtowej
wymowy gtosek s, z, ¢, dz, format A4, 56 str. — 1 sztuka,

69) Pomoc dydaktyczna , Diagnoza i terapiazaburzen afatycznych — czes¢ 1” lub réwnowazna; zawartosc: 90
czarno-biatych obrazkdéw "sytuacje" (10,5 x 15 cm), 24 kolorowe obrazki (10,5 x 15 cm), 96 kartonikéw z
podpisami (3,5 x 10,5 cm), instrukcja — 1 sztuka,

70)Pomoc dydaktyczna ,Stysze, mowie i czytam cz. 1 - W-F, WI-FI” lub rdwnowazna; zawiera ¢wiczenia
logopedyczne w nagtosie, $Srddgtosie i wygtosie: wybieranie i grupowanie obrazkéw, dobieranie
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podpisdow, rozdzielanie podpisdow, wyrdznianie liter, podziat na sylaby, uktadanie zdan i wyrazen — 1
sztuka,

71) Pomoc dydaktyczna , Stysze, méwie i czytam cz. 2 - S-Z, $-Z, SZ-2” lub réwnowazna; zawiera ¢wiczenia
logopedyczne w nagtosie, $Srddgtosie i wygtosie: wybieranie i grupowanie obrazkéw, dobieranie
podpiséw, rozdzielanie podpiséw, wyrdznianie liter, podziat na sylaby, uktadanie zdan i wyrazed — 1
sztuka,

72)Pomoc dydaktyczna ,Stysze, méwie i czytam cz.3 - C-DZ, ¢-DZ, CZ-DZ” lub réwnowaina; zawiera
¢wiczenia logopedyczne w nagtosie, Srddgtosie i wygtosie: wybieranie i grupowanie obrazkéw,
dobieranie podpisdw, rozdzielanie podpisdw, wyrdznianie liter, podziat na sylaby, uktadanie zdan i
wyrazen — 1 sztuka,

73)Pomoc dydaktyczna ,Stysze, méwie i czytam cz.4 - P-B, PI-BI, T-D, K-G, KI-GI” lub rownowazna; zawiera
¢wiczenia logopedyczne w nagtosie, srodgtosie i wygtosie: wybieranie i grupowanie obrazkéw,
dobieranie podpiséw, rozdzielanie podpiséw, wyréznianie liter, podziat na sylaby, uktadanie zdan i
wyrazen — 1 sztuka,

74)Pomoc dydaktyczna ,tamigtowki logopedyczne” lub réwnowazna; zbiér blisko 90 zadan, format A4, 96
str. — 1 zestaw,

75)Pomoc dydaktyczna ,Zabawy stuchowe” lub réwnowazna; format A4, 136 str. — 1 sztuka,

76) Pomoc dydaktyczna ,Zabawne historyjki w domu” lub réwnowazna; 70 ilustrowanych kart o wym.: 9 cm
X 9 cm zawiera 12 historyjek przedstawiajgcych zabawne sytuacje przytrafiajgce sie w domu — 1 zestaw,

77)Pomoc dydaktyczna ,Bajki dla dyslektykéw” lub rGwnowazna; format B5, 40 str. — 1 sztuka,

78)Pomoc dydaktyczna ,Bystre oczko” lub réwnowazina; w zestawie umieszczono 210 sztywnych,
dwustronnych kart 4,3 x 4,3 cm), 4 duze, sztywne dwustronne plansze (23,6 x 33,5 cm) — 1 sztuka,

79) Pomoc dydaktyczna ,,Przedmioty — skojarzenia” lub réwnowazna; zestawie: 68 laminowanych tabliczek
(9 x 9 cm), catos$¢ zapakowana w poreczny plastikowy kuferek — 1 sztuka,

80) Pomoc dydaktyczna , Ksiega zagadek” lub réwnowazna; format: 204 x 290, stron: 64 — 1 sztuka,

81)Pomoc dydaktyczna ,100 tekstéw logopedycznych” lub rownowazna; zestaw 100 tekstow, podzielonych
na grupy ze wzgledu na rodzaj dysfunkcji, jakg one podczas éwiczen ksztattujg, format: A5, stron: 186 -1
sztuka,

82)Pomoc dydaktyczna ,,Rymowanki utrwalanki” lub réownowazna; ilos¢ stron: 56, format: 160 x 230 — 1
sztuka,

83)Pomoc dydaktyczna ,Dom i miasto” lub réwnowazna; wym. kart: 13,5 x 19,5 cm; 25 kart i 150
czerwonych zetondéw — 1 zestaw,

84) Pomoc dydaktyczna , Srodowisko naturalne i zwierzeta” lub réwnowazna; wym. kart: 13,5 x 19,5 cm; 25
kart — 1 zestaw,

85)Pomoc dydaktyczna ,,Instrumenty muzyczne” lub rédwnowazna; wym. kart: 13,5 x 19,5 cm; 25 kart — 1
zestaw,

86)Pomoc dydaktyczna ,Lotto dZzwiekowe — zwierzeta” lub rédwnowazna; w zestawie: ptyta CD, 6 réznych
kart ze sztywnego kartonu (25 x 19 cm) oraz 40 plastikowych zetondéw o srednicy 3,5 cm — 1 zestaw,

87)Pomoc dydaktyczna ,Misiowe lotto dzwiekowe” lub réwnowazna; w zestawie: ptyta CD (35 min.), 12
kart wykonanych z twardego kartonu, przedstawiajgcych 3 zdjecia Misia, 40 plastikowych zetondéw oraz
instrukcja dla nauczyciela, wym. kart: 33 x 11 cm, zetony o sr. 3,5 cm — 1 zestaw,

88) Pomoc dydaktyczna ,Jajka grzechotki” lub rownowazna; zestaw 6 jajek — grzechotek w réznych kolorach,
ktorym odpowiadajg rézne dzwieki — 2 komplety,

89) Pomoc dydaktyczna ,,Podwdjne marakasy” lub rownowazna; dt. 20 cm, 1 para — 2 komplety,

90) Pomoc dydaktyczna ,Zagadki z obrazkami” lub réwnowazna; zestaw 48 zagadek, format: 290 x 160 x 25
—1 zestaw,

91) Pomoc dydaktyczna ,Jak zyrafa szyje myje” lub réwnowazna; zestaw 48 zagadek, format: 290 x 160 x 25
—1 zestaw,

92)Pomoc dydaktyczna ,Historyjki obrazkowo zdaniowe” lub réwnowazna; format: A4, oprawa: teczka,
zeszyt A5, 16 str., plansze: 21 dwustronnie kolorowych kart, plastikowe kieszonki — 1 sztuka,

93)Pomoc dydaktyczna ,,Dziekuje Kim” lub réwnowazna; zestaw sktada sie z 12 historyjek zbudowanych od
3 do 9 elementéw (razem 90 kart o wym. 9 x 9 cm) — 1 zestaw,

94) Pomoc dydaktyczna ,Jeden dzien Flo” lub rownowazna; 9 historyjek obrazkowych, 75 kart, wym. 9 x 9
cm —1 zestaw,
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95)Pomoc dydaktyczna , Szesciany akustyczne” lub réwnowazna; osiem par pudetek wydajgcych rdozne tony
— 2 zestawy,

Pomoc dydaktyczna ,Schattenmemory” lub réwnowazna; pomoc edukacyjna tupu memory, w zestawie:
6 szufladek, w kazdej po 26 drewnianych ptytek z obrazkami — 1 zestaw,

96) Pomoc dydaktyczna ,,Puszki dzwiekowe” lub réwnowazna; 4 pary dzwiekowych puszek wykonanych z
lakierowanego drewna, wym. podstawy 29 x 15,5 x 2,3 cm, wym. puszek: 6,7 x 6,7 x 4,7 cm — 2 zestawy,

97)Pomoc dydaktyczna ,0d obrazka do stowa” lub réwnowazna; poradnik, materiaty obrazkowe,
zawierajace gry jezykowe i kombinacje ¢wiczen jezykowych, etykietki z podpisami do poszczegdlnych
obrazkdow (catos¢ zapakowana w pudetku), liczba stron: 398, format: A4 — 2 zestawy,

98) Pomoc dydaktyczna ,Grzybobranie — gra logopedyczna” lub réwnowazna; dwie plansze, po jednej dla
kazdego z graczy oraz wiele zestawdw plakietek do ¢wiczen, format: 360 x 260 — 2 sztuki,

99) Pomoc dydaktyczna ,tamigtéwka logopedyczna junior” lub réwnowazna; dwustronna plansza (32,5 x 40
cm), 4 drewniane podstawki, 151 kartonikéw z literkami do uktadania wyrazéw, czerwone zetony — 2
sztuki,

100) Pomoc dydaktyczna ,Pakiet zdje¢ umiejetnosci” lub rownowazna; zestaw zawiera zdjecia zwierzat oraz
przedmiotéw, 227 zdje¢ o wym. 11 x 14 cm — 2 zestawy,

101) Pomoc dydaktyczna ,Pakiet zdje¢” lub réwnowazna; 275 zdje¢ o wym. 11 x 14 cm — 2 zestawy,

102) Pomoc dydaktyczna ,Makatka z kieszonkami” lub réwnowazna; wymiary: 105 x 81 cm, wykonana z
100% nylynowej tkaniny, posiada grube i przezroczyste kieszenie — 2 sztuki,

103) Pomoc dydaktyczna ,Zestaw instrumentéw” lub réwnowazina; zestaw drewnianych instrumentéw
muzycznych zapakowanych w drewnianej walizce (24 x 44,5 cm), 2 tréjkaty o boku 16 cm z pateczkami, 4
pateczki drewniane, 2 pateczki metalowe dt. 18,8 cm, pudetko akustyczne, podwadjna tarka guiro dt. 25,2
cm, podwaéjny drewniany tonblok duzy dt. 28,5 cm i maty dt. 16 cm, 5 par klawesdw, 25 szt. — 1 zestaw,

104) Pomoc dydaktyczna ,Logopedyczne zabawy cz.1” lub réwnowazna; ¢wiczenia gtosek sz,z,cz,dz,
program komputerowy zawiera 5 lub 6 multimedialnych gier — 1 sztuka,

105) Pomoc dydaktyczna ,Logopedyczne zabawy cz.2” lub rGwnowazna; ¢wiczenia gtosek s,z,c,dz, program
komputerowy zawiera 5 lub 6 multimedialnych gier — 1 sztuka,

106) Pomoc dydaktyczna ,Logopedyczne zabawy cz.3” lub réwnowazna; ¢wiczenia gltosek $, 7, ¢, dz,
program komputerowy zawiera 5 lub 6 multimedialnych gier — 1 sztuka,

107) Pomoc dydaktyczna ,Logopedyczne zabawy cz.4” lub rdwnowazna; ¢wiczenia gtosek j, | ,r, program
komputerowy zawiera 5 lub 6 multimedialnych gier — 1 sztuka,

108) Pomoc dydaktyczna ,Loteryjka — dZzwieki z otoczenia” lub réGwnowazna; 12 plansz o wym. 13 x 20 cm,
120 kartonikow, ptyta CD — 1 zestaw,

109) Pomoc dydaktyczna , Loteryjka — dzwieki w domu” lub réwnowazna; 12 plansz o wym. 13 x 20 cm, 120
kartonikow, ptyta CD — 1 zestaw,

110) Pomoc dydaktyczna ,Loteryjka — dzwieki z zagrody” lub réwnowazna; 12 plansz o wym. 13 x 20 cm,
120 kartonikow, ptyta CD — 1 zestaw,

111) Pomoc dydaktyczna , Gotujemy zupe” lub réwnowazna; zawartos¢ gry: plansza wykonana z trudno
zniszczalnego materiatu, 32 bambusowe Zzetony, 8 warzyw powtérzonych czterokrotnie, 4 ludziki, 4
koszyczki — 1 zestaw,

112) Pomoc dydaktyczna ,Biblioteczka” lub réwnowazna; wykonane z ptyty wiérowej w tonacji brzozy,
wym. 98 x 90 x 66 cm, wys. siedziska 34 cm — 1 sztuka,

113) Pomoc dydaktyczna ,LOGO — gry” lub réwnowazna; 10 gier multimedialnych (dostepnych w wiekszosci
w trzech wariantach): Logo-Malarz, Logo-Krecik, Logo-Papuga, Logo-Locik, Logo-Cel, Logo-Szum, Logo-
tapka, Logo-Tenis, Logo-Poziom, Logo-Muzyk — 1 zestaw,

114) pomoc dydaktyczna ,Zdjecia — Zwierzyniec” lub réwnowazna; 6 serii zdje¢ przedstawiajgcych
zwierzeta, 105 zdjeé, wym. 14 8 x 12 cm — 1 sztuka,

115) Pomoc dydaktyczna ,Zgaduj zgadula” lub réwnowazna; duze drewniane pudetko z otworami i
humorystycznymi do poznawania rzeczy bezwzrokowo, jedynie za pomocg dotyku — 1 sztuka,

116) Pomoc dydaktyczna ,,Gra zgadnij kto to” lub rdwnowazna; 2 plansze, 2 arkusze z postaciami, 4
podporki — 1 sztuka,

117) Pomoc dydaktyczna , Rozsypanki obrazkowe — zestaw |I” lub réwnowazna; 60 obrazkéw z podpisami
umieszczonymi w liniaturze — 1 zestaw,

118) Pomoc dydaktyczna ,Rozsypanki obrazkowe — zestaw II” lub réwnowazna; 60 obrazkéw z podpisami
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umieszczonymi w liniaturze — 1 zestaw,
119) Pomoc dydaktyczna , Kartonowe ksztatty” lub réwnowazna; 1500 sztuk z papieru o réznej grubosci, 29
motywow o réznej wielkosci (od 3,5 do 6,3 cm) — 2 komplety,
120) Pomoc dydaktyczna , Kartonowe kwiatki” lub réwnowazna; 1500 sztuk, kartonowe w 9 kolorach, 3
wielkosci (od 1,6 do 2,8 cm) — 2 komplety,
121) Pomoc dydaktyczna ,Kiermasz papierowych ksztattow” lub rownowazna; zawartosé: 1500 elementow
o roznych ksztattach i kolorach, wym. elementu do 6 cm — 2 komplety,
Pomoc dydaktyczna ,,Pompony kolorowe” lub réwnowazna; komplet pompondéw do prac kreatywnych,
525 sztuki, 8 koloréow, 4 rozmiary: 15 mm, 20 mm, 40 mm, 55 mm — 2 komplety,
122) Pomoc dydaktyczna ,Pompony neonowe” lub réwnowazna; komplet pompondw do prac kreatywnych,
500 sztuk, 6 intensywnych koloréw, 3 rozmiary: 15 mm, 20 mm, 40 mm — 2 komplety,
123) Pomoc dydaktyczna ,Pompony pastelowe” Ilub réwnowazna; komplet pomponéw do prac
kreatywnych, 500 sztuk, 6 pastelowych koloréw, 3 rozmiary: 15 mm, 20 mm, 40 mm — 2 komplety,
124) Pomoc dydaktyczna ,Pidrka krotkie” lub réwnowazna; opakowanie 100 g, dtugos¢ 5,5, 7,5 cm, kolory
rézne — 2 komplety,
125) Pomoc dydaktyczna ,Piérka” lub rdwnowazna; dtugie pidra, 120 sztuk, dtugos¢ 15 cm, 5 koloréw — 2

komplety,

126) Pomoc dydaktyczna ,Pidrka” lub réwnowazna; dtugie pidra, 25 sztuk, dtugos¢ 30 cm, 5 koloréw — 2
komplety,

127) Pomoc dydaktyczna ,Ptatki kwiatdw” lub rdwnowazna; ptatki kwiatow z tkaniny, waga: 0,08 kg — 3
komplety,

128) Pomoc dydaktyczna ,Ptatki kwiatow” lub rownowazna; kolorowe ksztatty réznej wielkosci z ktérych
mozna uktadac kwiatki i nakleja¢ na powierzchni papieru, 100 szt. dt. 0,8 do 1,5 cm — 4 komplety,

129) Pomoc dydaktyczna ,Kulki styropianowe srednie” lub rownowazna; 10 szt., $r. 7 cm — 5 kompletdw,

130) Pomoc dydaktyczna ,Kulki styropianowe duze” lub réwnowazna; 10 szt., $r. 10 cm — 5 kompletow,

131) Pomoc dydaktyczna ,Fantazyjne ksztatty z tkaniny” lub réwnowazna; opalizujgcy materiat w réznych
kolorach i ksztattach, 500 szt., wym. 1,2 do 2,5 cm — 2 komplety,

132) Pomoc dydaktyczna ,Kwiatki fantazyjne” lub rdwnowazna; 200 szt., poliester, wym. 5 x 8,3 cm — 2
komplety,

133) Pomoc dydaktyczna ,Kétka i elipsy” lub rownowazna; elipsa, 50 szt. o wym. 18 x 9 mm, 20 szt. o $r. 50
x 30 mm, kétka, 50 szt. o $r. 10 i 15 mm, 20 szt. 0 $r. 30i 47 mm — 2 komplety,

134) Pomoc dydaktyczna , Kartonowe kwiatuszki” lub rGwnowazna; 1500 kolorowych kwiatkéw z twardego
kartonu, 9 koloréw, rézne rozmiary, $r. najwiekszego 2,8 cm, najmniejszego 1,6 cm — 1 komplet,

135) Pomoc dydaktyczna ,Zestaw stomek” lub rownowazna; 150 stomek o dt. 22cm (50 szt. naturalnych
okragtych, 50 szt. naturalnych ptaskich, 50 szt. kolorowych ptaskich) - 3m ztotego sznureczka — 2
komplety,

136) Pomoc dydaktyczna , Tablica korkowa” lub réwnowazna; wym. 90 x 150 cm — 1 sztuka,

137) Pomoc dydaktyczna ,,Porozmawiajmy o porach roku” lub réwnowazna; zawartosc¢: 16 serii kart po 3-6
kazda (tgcznie 74 laminowane karty o wym. 9 x 9 cm), karty jednej serii oznaczone na rewersie
kolejnym numerem, instrukcja — 1 zestaw,

138) Pomoc dydaktyczna ,Wyprawka” lub rédwnowazna; zawartos$é: Papier rysunkowy kolorowy, A3 - 50
arkuszy, Papier rysunkowy biaty A4 - 250 arkuszy, Karton kolorowy A3 - 15 arkuszy, Karton kolorowy
dwustronnie 32 x 24 cm - 20 arkuszy, Krepina metalizowana 16 x 24 cm - 6 arkuszy, Krepina karbowana
- 6 rolek, Farby plakatowe 6 x 20 ml - 5 opakowan, Otowki - 12 sztuk, Kredki otéwkowe 6 koloréw - 5
opakowan, Pastele olejne 25 koloréw - 2 opakowania. Plastelina 6 koloréw - 5 opakowan, Klej w
sztyfcie - 5 sztuk, Nozyczki - 5 sztuk, Zeszyt w kratke - 5 sztuk, Klej uniwersalny - 1 litr — 2 komplety,

139) Pomoc dydaktyczna ,Jezykowa farma” Ilub réwnowazina; zawarto$é: 61 drewnianych figurek
(zwierzeta, postacie, drzewa, pojazdy), 300 kartonikdw z wyrazami pogrupowanymi w 8 serii
kolorystycznych (rzeczownik, przymiotnik, liczebnik, czasownik, przystowek, zaimek, przyimek,
spoéjnik), wym. kartonika 4 x 7,5 cm, 35 drewnianych symbole gramatycznych, szablon gramatyczny,
drewniane pudetko z przegrédkami, instrukcja metodyczna z propozycjami ¢wiczen — 1 zestaw,

140) Pomoc dydaktyczna ,,Przygody slimaka — gra logopedyczna” lub réwnowazna; zawartos¢: plansza, karty
do gry, pionki, kostka, pomoc logopedyczna "Kuferek", pomoc logopedyczna "Lizak logopedyczny",
instrukcja — 1 zestaw,

60
Projekt wspotfinansowany przez UE ze srodkéw EFS



UNIAEUROPEJSKA | ",
KAPITAL LUDZKI EUROPEIKI |+ ¥

/ NARODOWA STRATEGIA SPOINCACI FUNDUSZ SPORECZNY | "+, +

141) Pomoc dydaktyczna ,Powtarzam — rozumiem - nazywam” lub rdwnowazna; zawarto$¢: 256
dwustronnych kart (10,5 x 15 cm), broszura metodyczna — 1 zestaw,

142) Pomoc dydaktyczna ,Pytam i odpowiadam” lub réwnowazna; zawartosé: 20 plansz zadaniowych (21 x
30 cm), 80 etykietek wyrazowych (2 x 6 cm) — 1 zestaw,

143) Pomoc dydaktyczna ,Koszulki A4” lub réwnowazna; wykonane z folii o strukturze matowej, 100 szt. — 5
kompletow,

144) Pomoc dydaktyczna ,Kocham czytad¢” lub rdwnowazna; ksigzeczki dostepne w dwoch pakietach,
format 10 x 10 cm kazdy zeszyt po 20 str. — 1 komplet,

145) Pomoc dydaktyczna ,Segregator” lub rownowazna; 1 szt., format A4, grzbiet 7 cm — 3 sztuki,

146) Pomoc dydaktyczna ,Papier ksero” lub rownowazna; 500 szt., format A4 — 5 kompletéw,

147) Pomoc dydaktyczna , Teczka szkolna z gumka” lub rownowazna; 1 szt., format A4 — 10 sztuk,

148) Pomoc dydaktyczna ,Kocham czyta¢” lub réwnowazna; ksigzeczki dostepne w dwodch pakietach,
format 10 x 10 cm kazdy zeszyt po 20 str. — 1 komplet,

149) Pomoc dydaktyczna ,3,2,1.0 Start — czytanie treningowe” lub réwnowazna; format A4, 136 str. — 1
komplet,

150) Pomoc dydaktyczna ,Cwiczenia ksztattujace umiejetnosci” lub réwnowazna; format A4, 100 str. — 1
komplet,

151) Pomoc dydaktyczna ,Wspieranie rozwoju mowy dziecka” lub réwnowazna; 24 historyjki zawierajace
czarno-biate ilustracje do kopiowania oraz szczegétowe polecenia do pracy z kazdym pojedynczym
obrazkiem — 1 zestaw,

152) Pomoc dydaktyczna ,,Dobieranki — ¢wiczenia percepcji wzrokowej” lub rGwnowazna; 40 dwustronnych
kart A4 (z elementami do wyciskania), zeszyt z obrazkami (44 strony), teczka — 1 zestaw,

153) Pomoc dydaktyczna ,Radiomagnetofon przenosny i CD” lub réwnowazna; radioodtwarzacz CD z
portem USB, z podwdjnym wejsciem AUX (przéd/tyt), odtwarza pliki MP3 i WMA, tuner radiowy z RDS,
3-pasmowy korektor parametryczny iEQ, wzmacniacz MOS-FET 4 x 50 W — 2 sztuki,

154) Pomoc dydaktyczna , Historyjki obrazkowo 6-elementowe” lub réwnowazna; kazda teczka zawiera 21
historyjek obrazkowych oraz kieszonki do ich uktadania, historyjki sktadajg sie z 3, 4 lub 6 obrazkéw,
format: A4, 21 str. — 1 kompletow.

3. Szkota Podstawowa w Gostkowie.
3.1. Doposazenie bazy dydaktycznej w SP w Gostkowie, dostawa pomocy dydaktycznych:

1) pomoc do zaje¢ matematycznych ,Logigram” lub réwnowazna, Dziecko utrwala poprzez te pomoc
dydaktyczng znajomos¢ podstawowych figur ptaskich i ksztattuje umiejetnos¢ rdznicowania ich pod
wzgledem wielkosci, koloru i obrysu. Cwiczenia angazujg kilka zmystéw jednoczeénie, pobudzajg do
samodzielnego myslenia, dajag mozliwosé samodzielnego wypowiadania sie i argumentowania dziatan,
pozwalajg na tworzenie zbioréw, uczg kolejnosci dziatan. Zawarto$¢ zestaw powinien zawiera¢: plansze,
szablony i ptytki zadaniowe z polami wraz z figurami do rozwigzywania zadan. Cato$¢ wykonana np. z
drewna - 1 sztuka,

Ponizisze pomoce dydaktyczne naleizy dostarczy¢ takie jak wymienione w zestawieniu ponizej ,lub
réownowazne”.

2) Pakiet podstawowy LOGOPEDIA, szt. 1. Program umozliwiajgcy prowadzenie profesjonalnej diagnozy i
terapii logopedycznej w formie zabawy.

3) Program "Logo Obrazki . Cz.1 - sygmatyzm", szt. 1. Program do ksztattowania prawidtowej wymowy u
dzieci i wspomagania ich harmonijnego rozwoju.

4) Gra planszowa - Slimak, szt. 1. Gra, ktdra w tatwy i ciekawy sposéb pomaga w éwiczeniu mowy.

5) Klocki LOGO, szt. 1. Do zabawy i nauki wymowy, czytania, pisania, ortografii.

6) Instrukcja do klockéw logo, szt. 1. Zawiera propozycje zadan i ¢wiczen.

7) Suwaki terapeutyczne, szt. 1. Do nauki czytania i pisania.

8) Wieza zwierzat, szt. 1. Gra ktéra uczy umiejetnego formutowania pytan.

9) Plansze interaktywne, szt. 1. Multimedialna pomoc dydaktyczna, ktéra stuzy rozwijaniu umiejetnosci
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werbalnych.

10) Zeszyt ¢wiczen logopedycznych, szt. 2. Zeszyty zawierajgcy ¢wiczenia logopedyczne.

11)Karty "Logopedyczny Piotrus", szt. 7. Kazda talia zawiera obrazki do czytania z ¢wiczong gtoska.

12)Program "Logopedyczne zabawy" cz. I, IV, szt. 2. Zestaw 11 multimedialnych programéw ktdére majg na
celu usprawnienie wywotania oraz réznicowania gtosek.

13) Logico Piccolo — logopedia, szt. 1. Zestaw zawiera 6 ksigzeczek tematycznych oraz 3 plastikowe ramki.

14)Skaczgca piteczka, szt. 1. Gra rozwija kontrole oddechu, ¢wiczy miesnie aparatu mowy.

15) Magnetyczne historyjki obrazkowe, szt. 1. Zawiera 3 plansze magnetyczne, historyjki obrazkowe,
scenariusze zajec.

16) Szumigce zagadki logopedyczne, szt. 1. Zbidr 48 kartonikdw ilustrowanymi zagadkami.

17) Maty gimnastyczne, szt. 6. Lekka mata do ¢wiczen korekcyjnych.

18) Skrzynia piankowa, szt. 1. 4 skrzynie w réznych kolorach z uchwytami po bokach do przenoszenia.

19) Zestaw "Mobik" ksztattki rehabilitacyjne, szt. 1. 11 elementéw o réznych ksztattach do tworzenia toréw
przeszkod.

20) Walec gruby - 60 cm, szt. 1. Ksztattka rehabilitacyjna.

21) Mata- Ksztatty, kolory, liczby, szt. 1. Przyrzad do nauki koloréw, ksztattow, liczenia.

22)Mnozenie schubitrix , szt. 1. Uktadanki rozwijajgce zdolnosci percepcyjne, logiczne myslenie oraz
spostrzegawczosé.

23) Waga szkolna, szt. 1. Metalowa waga z ptaskimi szalkami.

24)Zestaw duzych odwaznikdw, szt. 1. 4 odwazniki.

25)Zestaw odwaznikdéw w pudetku., szt. 1. 10 odwaznikdéw wraz z pudetkiem.

26) Preparaty mikroskopowe, szt. 1. 12 szkietek z réznymi preparatami.

27)Preparaty mikroskopowe, szt. 1. 5 szkietek z profesjonalnymi prébkami.

28) Interaktywny organizm cztowieka, szt. 1. Przyrzad imitujgcy organizm cztowieka, gdzie po nacisnieciu
interaktywnego przycisku na ciele, dzieci mogg wystuchaé¢ informacji o poszczegdélnych narzadach ich
lokalizacji i funkcjach.

29)Uktad stoneczny, szt. 1. Przyrzad imitujacy uktad stoneczny, gdzie dzieci naciskajgc interaktywne
przyciski, zdobywajg wiedze o planetach.

30) Domino — konstrukgc;ji, szt. 4. Rozwija spostrzegawczosé, logiczne myslenie.

31)Plansze z zadaniami, szt. 2. Rozwija spostrzegawczosé, logiczne myslenie.

32)Kostki do plansz z zadaniami, szt. 2. Na Sciankach umieszczone sg 4 symbole.

33)Kolorowe figury. Zestaw 50 figur o réznych ksztattach i kolorach.

34)Sudoku - gra logiczna, szt. 4. Rozwija zdolnos$¢ do myslenia logiczno-matematycznego.

35)Studnia Jakuba, szt. 3. 60 drewnianych drgzkéw w 6 kolorach.

36) Drewniany labirynt, szt. 1. Przygotowanie do nauki pisania, liczenia.

37) Stomki konstrukcyjne, szt. 4. Zestaw 200 plastikowych elastycznych rurek.

38) Ksigzeczki edukacyjne, szt. 3. Ksigzeczki "Pogoda", "Elektrycznos¢", "Komunikacja"

39) Termometr, szt. 1. Dwustronny termometr.

40) Mapa Polski, szt. 3. Mapa administracyjna Polski, min. uczy i utrwala podziat Polski na wojewddztwa.

41) Duze klocki magnetyczne, szt. 1. Rozwijajg sprawnos$¢ manualng u dzieci.

42)Mnozenie — karty, szt. 1. Gra rozwijajgca zdolnosci percepcyjne, logiczne myslenie oraz
spostrzegawczosé.

4. Szkota Podstawowa w Niezabyszewie
4.1. Doposazenie bazy dydaktycznej w SP w Niezabyszewie, dostawa pomocy dydaktycznych:

1) Pomoc dydaktyczna , Program logopedyczny komputerowy do diagnozy i terapii” lub réwnowazna; w
pakiecie znajduje sie 5 programow logopedycznych: Szereg ciszacy, Szereg syczacy, Szereg szumiacy,
Réznicowanie szeregdéw, Gtoska "r" — 1 sztuka,

2) Pomoc dydaktyczna ,Scianka lustro tablica magnetyczna” lub réwnowazna; dwustronna écianka taczaca
w sobie funkcje tablicy magnetycznej i lustra, wym.: 140 x 84 cm — 1 sztuka,

3) Pomoc dydaktyczna , Wibrator logopedyczny” lub réwnowazna; amplituda 0,6 cm, zasilany baterig 1,5V
—1 sztuka,

4) Pomoc dydaktyczna ,Zgadywanka” lub réwnowazna; zawartos$¢ pudetka: 6 cylindréw, 30 elem. z gtoska,
30 elem. z gtoska c, 24 z gtoska z, 12 elem. z gtoska dz, kolorowa kostka, instrukcja, lista wykorzystanych

62

Projekt wspotfinansowany przez UE ze srodkéw EFS



UNIAEUROPEJSKA | ",
KAPITAL LUDZKI EUROPEIKI |+ ¥

/ NARODOWA STRATEGIA SPOINCACI FUNDUSZ SPORECZNY | "+, +

wyrazéw, pudetko o wym.: 24 x 25 x 6 cm — 1 sztuka,

5) Pomoc dydaktyczna ,Trudne stowa 1” lub réwnowazna; gra utrwala poprawng wymowe wyrazow z
gtoskami opozycyjnymi: k-t, g-d, I-j, j-r, w-t, f-ch, zawartos¢ pudetka: 9 plansz, plastikowa ramka, notes,
instrukcja, liczba graczy: od 1 do 4 oséb, wym. pudetka: 24 x 20 x 4 cm — 1 sztuka,

6) Pomoc dydaktyczna , Trudne stowa 2” lub réwnowazna; zawartos¢ pudetka: gra utrwala poprawna
wymowe gtoski ,,r” (r,r-r, tr-, dr-), rowniez w uktadach opozycyjnych (r-l, I-r, r-j, j-r), 9 plansz, plastikowa
ramka, notes, instrukcja, liczba graczy: od 1 do 4 oséb, wym. pudetka: 24 x 20 x 4 cm — 1 sztuka,

7) Pomoc dydaktyczna ,Sylaby w dominie” lub réwnowazna; zawartos¢ pudetka: 55 kart, 18 kul, klepsydra,
3 linki, 80 zetondw, instrukcja — 1 sztuka,

8) Pomoc dydaktyczna , Kapki i wafki - zabawa z gtoskami” lub réwnowazna; ¢wiczenia utrwalajgce
wymowe gtosek: k, g, f, w, format A4, 40 stron — 1 sztuka,

9) Pomoc dydaktyczna ,,Miks ciszkow, syczkdw, szumkow” lub réwnowazna; zestaw ksigzeczek w formacie
A4, 40 stron — 1 zestaw,

10) Pomoc dydaktyczna , Zeszyty ¢wiczen logopedycznych” lub rownowazna; utrwalanie prawidtowe;j
wymowy gtosek szeregu syczacego: s, ¢, z, dz oraz gtosek szeregu szumigcego: z, sz, cz, dz, format A4 —2
sztuki (po jednej sztuce kazdej czesci),

11) Pomoc dydaktyczna ,tadnie moéwie gtoski (sz, c, dz), ($, Z, ¢, dz), (sz, z, cz, dz)” lub rownowazna; seria gier
logopedycznych, w kazdym z zestawdw znajduje sie 70 odpowiednio dobranych obrazkéw
przedstawiajgcych przedmioty — 3 sztuki (po jednej sztuce kazdej czesci),

12) Pomoc dydaktyczna ,Tarcze z wyrazami trzysylabowymi” lub rownowazna; w zestawie znajduje sie 30
tarcz, format: A4, teczka: 16 kolorowych kart, 40 str. (zeszyt) — 1 sztuka,

13) Pomoc dydaktyczna ,,Pociggi — zestaw do ¢wiczenia czytania wyrazow jednosylabowych” lub
rownowazna; w zestawie znajdujg sie 24 pociagi, format: A4, teczka: 17 kolorowych kart, 32 str. (zeszyt)
—1 sztuka,

14) Pomoc dydaktyczna , Kocham czyta¢” lub réwnowazna; pakiet 18 zeszytéw, format: 16 x 20 cm, zeszyt
20 str., kolorowanka 40 str., poradnik 120 str. — 1 zestaw,

15)Pomoc dydaktyczna , Kocham uczy¢ czytaé — poradnik dla nauczyciela” lub réwnowazna; liczba stron:
109, format: 16 x 20 cm — 1 sztuka,

16) Pomoc dydaktyczna ,,Metoda 18 struktur” lub rownowazna; 19 zeszytow CEwiczen, 64 str, kazdy — 1
zestaw,

17)Pomoc dydaktyczna ,Metoda 18 struktur — zestawy ¢wiczen do analizy i syntezy stuchowej” lub
rownowazna; 6 zestawdéw obrazéw do kazdej z czesci metody 18 struktur wyrazowych, 32 str. — 1
zestaw,

18) Pomoc dydaktyczna ,,Metoda 18 struktur — poradnik dla nauczyciela” lub réwnowazna; liczba stron: 280,
format: A5 — 1 sztuka,

19) Pomoc dydaktyczna ,,Metoda 18 struktur - ksigzka do ¢wiczen w czytaniu” lub réwnowazna; publikacja
zawiera 18 zestawdw zadan, 56 str. — 1 sztuka,

20) Pomoc dydaktyczna ,Domino wyrazowe” lub réwnowazna; 28 kartonikow, wym. 4x8cm; 8x1,3cm 1szt

21)Pomoc dydaktyczna ,Rusz gtowg — gry i zabawy logiczne 1, 2” lub rbwnowazna; format: 26 x 14 cm, 24
str. — 1 zestaw,

22)Pomoc dydaktyczna ,,Skoncentruj sie — ¢wiczenia na koncentracje 1,2” lub réownowazna; format: 16,8 x
23,5 cm, 32 str. — 1 zestaw,

23)Pomoc dydaktyczna ,Czytam i pisze” lub réwnowazna; multimedialna gra edukacyjna — 1 szt.

24)Pomoc dydaktyczna ,Moje uktadanki — 4 czesci” lub rownowazna; format: A5, 14 obrazkéw i wyrazéw
podzielonych na sylaby, broszura z opisem metody i poleceniami do ¢wiczen, zestaw sktada sie z 21
kompletéow, w sktad kazdego kompletu wchodzg nastepujace elementy: obrazek, przeciety obrazek z
podpisem, podpis — caty wyraz do czytania globalnego, sylaby — wyraz rozciety zgodnie z podziatem na
sylaby — 1 zestaw,

25) Pomoc dydaktyczna ,, Wyspa skarbow” lub réwnowazna; multimedialna gra edukacyjna — 1 szt.

26) Pomoc dydaktyczna ,Kalendarz roczny magnetyczny” lub réwnowazna; metalowa plansza 50 x 70 cm, 4
ilustracje pér roku, 16 kart pogody, strzatki, 31 kart z liczbami 1-31, 17 kart (do utozenia roku), 10
obrazkow zajec szkolnych, magnesy, instrukcja — 2 sztuki,

27)Pomoc dydaktyczna ,Liczydto stojgce z tablica magnetyczng” lub réwnowazina; po jednej stronie
znajduje sie 10 rzeddw korali (po 5 w kazdym kolorze), z drugiej tablica magnetyczna suchoscieralna,
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wym.: 110 x 134 cm — 1 sztuka,

28) Pomoc dydaktyczna ,Trudne litery b-d-g-p” lub rGwnowazna; 100 stron, format A4 — 1 sztuka,

29) Mikroskopy, Mikroskop z zestawem akcesoriéw ( mikroskop dajacy powiekszenie do 900 razy; w
zestawie: peseta, pojemniczki, plastikowe szkietka; wys. 30 cm, powiekszenie 300x, 600x, 900x)- 5szt,
30),,Mikroskop ruchomy” (mikroskop w postaci przeiroczystego pojemnika w ksztatcie walca oraz
estetyczng pokrywka, ksztattem przypominajgcy owoc pomidora. W obudowe pokrywy wmontowany
wizjer, powiekszajgcy badany obiekt 10x. Specjalny sposéb zamontowania wizjera pozwalajacy tatwo
przesuwac go w giab pojemnika i na boki umozliwiajgc np. sledzenie ruchu owada. - 1 szt. - wym.

6x12cm) lub réwnowazny- 5szt,

31)Preparaty mikroskopowe (12 preparatéw o tematyce zoologicznej np. piéro gotebia, jezyk pszczoty,
sier$c krélika, noga muchy. - 12szt.; 6 réznych preparatow, kazdy wystepuje podwadjnie)- 5szt,

32),Warsztat mieszanie koloréw- zestaw” (zestaw umozliwiajgcy przeprowadzanie eksperymentéw
mieszania barw podstawowych; 4 probdéwki, 3 barwniki, 1 stojak, 3 miarki 100 ml, 1 miarka 200 ml, 1
pipeta, 1 tyzka, 1 koto barw) lub réwnowazne- 4szt,

33)Dostawa projektora multimedialnego — technologia oszczedzania pradu LED, micro USB i SD Card
Reader umozliwiajgce przegrywanie danych multimedialnie bez uzycia komputera. Zintegrowana bateria
umozliwia prezentacje do 2 h bez potrzeby uzycia kabla zasilajgcego. RGB LED. Rozdzielczos¢ WVGA (845
x 480). Natezenie $wiatta 20 ANSI Lumen. Ostry kontrast min. 2.000:1. Mobilnos$¢: waga maksymalnie
do 0,4 kg, Mini HDMI i SD Card Slot. Dotaczony kabel VGA. Zywotno$é LED-20.000 h — 1 sztuka,
gwarancja: min. 24 miesigce.

34) Dostawa laptopa (waga do 3 kg, przekatna ekranu min. 15.6”, rozdzielczos¢ ekranu min. 1366 x 768,
zamawiajacy dopuszcza komputer z procesorem klasy x86 dedykowanym do pracy w komputerach
przenosnych osiggajagcym w tescie Passmark CPU Mark wynik min.: 3500 punktéw (wynik
zaproponowanego procesora znajduje sie na stronie http://www.cpubenchmark.net). pamie¢ RAM min.
2 GB, dysk twardy min. 250 GB, nagrywarka DVD, ztgcza USB, VGA, HDMI, gniazdo LAN, gniazdo
stuchawek i mikrofonu, system operacyjny: Windows 7 lub réwnowazny tj. zainstalowany polskojezyczny
system operacyjny umozliwiajacy wspétprace z aplikacjami przeznaczonymi na platforme Windows ze
wzgledu na fakt uzytkowania przez ucznidw i nauczycieli aplikacji dziatajgcych w wiekszosci pod kontrolg
tegoz systemu), gwarancja: min. 24 miesigce. 1 sztuka,

35) Dostawa aparatu fotograficznego; kompaktowy wyposazony w matryce o rozdzielczosci min. 14 miliona
pikseli i obiektyw z min. 4 krotnym zoomem. Ekran min. 2,7-calowy ekran LCD o rozdzielczosci co
najmniej 230 000 punktéw. Wyposazony musi by¢ w funkcje nagrywania filméw w rozdzielczosci HD.
tadowarke — 1 sztuka.

5. Szkota Podstawowa w Pomysku Wielkim.

5.1. Doposazenie bazy dydaktycznej w SP w Pomysku Wielkim, dostawa pomocy dydaktycznych:

1) program multimedialny typu ,Edusensus. Logopedia — pakiet podstawowy” lub réwnowazna;
multimedialny program umozliwia specjalistom prowadzenie profesjonalnej diagnozy i terapii
logopedycznej w formie zabawy. Wyposazony w atrakcyjng grafike i animacje; zawarte w zestawie
programy dotyczg tzw. szeregdw syczacych, szumigcych i ciszgcych - 1 sztuka,

2) Pomoc dydaktyczna , Walizeczka logopedyczna z wibratorami "RERKIEM" i "Z — VIBE” lub réwnowazna;
zestaw zawiera: dwa wibratory o réznej amplitudzie: Z-vibe i SQ-pen(REREK), szpatutki specjalistyczne do
korekcji i rozwijania miesni jezyka — lifteR — do pionizacji, szpatutki do masazu wibracyjnego, topatki:
PROBE, MINI, PREEFER, FINE i SCRAPER do pionizowania jezyka oraz gryzaki, gtowice piszgce — 1 sztuka,

3) Pomoc dydaktyczna ,Logopedia — Pakiet podstawowy” lub réwnowazna; w pakiecie znajduje sie 5
programéw logopedycznych: Szereg ciszacy, Szereg syczacy, Szereg szumigcy, Roznicowanie szeregow,
Gtoska "r" — 1 sztuka,

4) Pomoc dydaktyczna ,Dmuchnij pitke — labirynt staty” lub rownowazna; zawartos$é: obramowana plansza
drewniana o wymiarze 30 x 40 cm, 24 elementy drewniane przymocowane trwale do planszy, 3 piteczki:
plastikowa, metalowa i drewniana, 100 stomek — 1 sztuka,

5) Pomoc dydaktyczna ,Ksiega stow i obrazkéow” lub réwnowazna; format A4, ilo$¢ stron 100, ksigzka
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zawiera 45 rysunkow i tekstow — 1 sztuka,

6) Pomoc dydaktyczna , Trening matematyczny” lub réwnowazna; zawartosé: 120 dwustronnych
kart wykonanych z estetycznego tworzywa, wymiar kart 4,5 x 8,5 cm, nadrukowana dolna linia wskazuje
poprawnos¢ trzymania karty — 5 sztuk (po jednej sztuce kazdej czesci),

7) Pomoc dydaktyczna ,Kalendarz roczny magnetyczny” lub réwnowazna; metalowa plansza 50 x 70 cm, 4
ilustracje pér roku, 16 kart pogody, strzatki, 31 kart z liczbami 1-31, 17 kart (do utozenia roku), 10
obrazkow zaje¢ szkolnych, magnesy, instrukcja — 1 sztuka,

8) Pomoc dydaktyczna ,Poznajemy godziny” lub réwnowazna; zawartos$é: plansza (26 x 34 cm), 2 tarcze
zegarowe z ruchomymi wskazéwkami (Sr. 12 cm), 30 kart czasu, 4 pionki, kostka, 28 zetondw, instrukcja
—1 sztuka,

9) Pomoc dydaktyczna , Orientacja kierunkowa na ptaszczyznie” lub rownowazna; zawartos¢: plansza z
elastycznego tworzywa, 4 kolorowe pionki, 2 kostki, instrukcja, catos¢ umieszczona w zamykanej torebce
—1 sztuka,

10) Pomoc dydaktyczna ,Nauka praktycznego liczenia 1 — 10” zaproponowane przez wykonawce — 1
sztuka,

11) Pomoc dydaktyczna ,Waga matematyczna” lub rownowazna; zastosowanie: poréwnywanie liczb od 1
do 10, dodawanie, odejmowanie i mnozenie w zakresie 10 — 1 sztuka,

12) Pomoc dydaktyczna ,Réwnolicznos¢ zbiorow” lub réwnowazna; zawartosé: 30 kartonikow z
elementami do liczenia (7,5 x 7,5 cm), 1 kartonik biaty (oznacza ilos¢ 'zero'), 11 plakietek z liczbami 0-11
(5 x 5 cm), 11 plakietek z nazwami liczebnikéw 0-11 (3 x 7,5 cm), wszystkie elementy z trwatego,
lakierowanego kartonu (grub. 2 mm), instrukcja z propozycjg 11 ¢wiczen — 1 zestaw,

13)Pomoc dydaktyczna ,Magnetyczna kasetka arytmetyczna” lub réwnowazna; zawarto$é: metalowa
kasetka zamykana, 30 magnetycznych krazkdw o $r. 2 cm (15 czerwonych - 15 niebieskich), 62 zétte
tafelki liczbowe (po 4 sztuki z zakresu 0-9, po 2 sztuki z zakresu 11-20), 30 zéttych tafelkdw symboli
arytmetycznych (po 6 sztuk: +, -, =, <, >), 16 z6ttych tafelkdow blanko (do wtasnego zapisu), krazki i tafelki
wykonane z twardej, laminowanej pianki — 1 zestaw,

14) Pomoc dydaktyczna ,Magnetyczna o$ liczbowa” lub rGwnowazna; zawartosé: magnetyczna mata o dt. 3
metrow, 39 magnetycznych dwustronnych tabiczek ze strzatkami, 38 magneséw w 4 kolorach w pudetku
(30 sztuk o $r. 20 mm, 8 sztuk o $r. 30 mm) — 1 zestaw,

15)Pomoc dydaktyczna ,Kolorowy system dziesigtkowy” lub réwnowazna; zawartos$é: 25 jednosci, 12
dziesigtek, 12 setek, 5 tysiecy, wszystkie elementy wykonane z folii magnetycznej, dostarczane w walizce
—1 zestaw,

16) Pomoc dydaktyczna ,,Magnetyczne haczyki” lub réwnowazna; 5 haczykéw o srednicy 3,2 cm, udzwig:
5,5 kg — 2 komplety,

17) Pomoc dydaktyczna ,,Pitki arytmetyczne” lub rownowazna; srednica 40 cm — 3 sztuki,

18)Pomoc dydaktyczna , Komplet kostek matematycznych” lub réwnowazina; zawartos¢: 4 kostki 1-5, 4
kostki 6-10, 4 kostki 11-15, 4 kostki 16-20, 4 kostki z symbolami, tgcznie 20 kostek o boku 1,8 cm — 1
zestaw,

19) Pomoc dydaktyczna ,Drewniany tangram magnetyczny” lub réwnowazna; zawartos¢: 7 drewnianych
elementéw (grubos¢ 1 cm), wymiar utozonego kwadratu "tangramu" 10,5 cm, 25 kart z tektury (wym. 7
X 7 cm) — 1 sztuka,

20) Pomoc dydaktyczna ,,Waga metalowa” lub rdwnowazna; wymiar 14 x 17 x 40 cm, doktadno$¢ +/- 1g -
maks. nosnosé 2 kg, waga dostarczana bez odwaznikéw — 1 sztuka,

21)Pomoc dydaktyczna ,Odwazniki zeliwne” lub rGwnowazna; zawartos¢: catkowity ciezar 1 kg - odwazniki
zeliwne: 1x 500g, 1x 200g, 2x 100g, odwazniki mosiezne: 1x 50g, 1x 20g, 2x 10g, 1 x 5g, 2 x 2g, 1x 1g,
odwazniki dostarczane w podstawie z solidnego drewna — 1 zestaw,

22)Pomoc dydaktyczna ,Magnetyczne krazki i znaki” lub rownowazna; zawartos¢: 100 dwukolorowych
krgzkdw magnetycznych (sr. 5 cm), 25 magnetycznych kragzkéw ze znakami arytmetycznymi: +, -, =, <, >
(Sr. 5 cm), walizeczka — 1 zestaw,

23)Pomoc dydaktyczna ,,Bryty porownawcze” lub rownowazna; 15 bryt, wymiary: 6 cm — 1 zestaw

24)Pomoc dydaktyczna ,Liczydto 10 rzedowe” lub rownowazna; wymiary: 24 x 20 cm — 1 sztuka,

25)Pomoc dydaktyczna ,Szczudta” lub réwnowazna; wzmocnione kotnierzami od spodu, mocowane na
sznurkach plastikowych, regulacja dtugosci, wym: 20 cm — 5 kompletow,
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26) Pomoc dydaktyczna ,,Kamienie rzeczne” lub réwnowazna; zawartos¢: 3 duze wyspy o boku 36 cm i wys.
8,5 cm, 3 mate wysepki o boku 25 cm i wys. 4,5 cm, tgcznie 6 elementdow w 6 kolorach — 1 sztuka,

27)Pomoc dydaktyczna ,Korekcyjna sSciezka watkdw” lub réwnowazina; kolorowe Sciezki wykonane sg z
wysokiej jakosci tworzywa, wym.: 148 x 36 x 3 cm — 2 komplety,

28)Pomoc dydaktyczna ,Teczowe edubloki” lub réwnowazna; zawarto$é: 14 elementéw z pianki
poliuretanowej o podwyzszonej gestosci 25 kg/m3, pokrowce wykonane z bezftalanowego trwatego
winylu wzmocnionego dzersejem (mozna zmywaé na mokro) — 1 zestaw,

29) Pomoc dydaktyczna ,Réwnowaznia gimnastyczna” lub rGwnowazna; wym.: 200 x 8 x 7 cm — 1 sztuka,

30) Pomoc dydaktyczna ,Koziotek gimnastyczny” lub réwnowazna; wym.: dt. 80 cm x szer. 75 cm x wys. 76
cm — 2 sztuki,

31) Pomoc dydaktyczna ,,Drabinka gimnastyczna” lub rownowazna; wym.: 200 x 40 x 7 cm — 1 sztuka,

32) Pomoc dydaktyczna ,,Pomost kotyska drewniana” lub réwnowazna; maksymalne obcigzenie 80 kg, wym.:
84 x42 x 14,5 cm — 1 sztuka.

33) Skakanki — szt. 2 — Przyrzad do ¢éwiczen ogdlnorozwojowych

6. Szkota Podstawowa w Rekowie.
6.1. Doposazenie bazy dydaktycznej w SP w Rekowie, dostawa pomocy dydaktycznych:

Ponizsze pomoce dydaktyczne nalezy dostarczy¢ takie jak wymienione w zestawieniu ponizej ,,lub
rownowazne”.

Gimnastyka korekcyjna

1) Materac sktadany, szt. 2. Materac gimnastyczny

2) Potkule, szt. 2. Narzedzie do ¢wiczenia mm stop i rwnowagi

3) GO-GO, szt. 2. Przedmiot rozwijajgcy koordynacje i poczucie rownowagi

4) Slimak — labirynt balansujacy, szt. 3. Przyrzad ksztattujacy réwnowage, koordynacje, wytrzymatosci,
koncentracji i uwagi.

5) Dyski dotykowe ( sensoryczne) zestaw | , szt. 1. Przyrzad do ¢wiczenia stép oraz stymulacja
wielozmystowa

6) Dyski dotykowe ( sensoryczne ) zestaw Il, szt. 1. Przyrzad do ¢wiczenia stdép oraz stymulacja
wielozmystowa

7) Spacer zespotowy, szt. 1. Zestaw ksztattujgcy mm NN, RR, ITT.

8) Pitka do masazu z kolcami duza, szt. 2. Przyrzad ktéry wzmacnia miesnie stopy, ¢wiczy réwnowage.

9) Drabinka podwdjna, szt. 1. Drabinka gimnastyczna.

10) Materac 300, szt. 1. Materac gimnastyczny.

11)Trampolina, szt. 1. Przyrzad do ¢wiczen ogdlnorozwojowych.

12)Skakanki — szt. 3. Przyrzad do ¢wiczen ogdlnorozwojowych

Logopedia

13),Lotto zdarzen”, szt. 1. Plansze przedstawiajgce sceny z zycia codziennego - spostrzegawczos¢, logiczne
myslenie.

14) EduSensus Logopedia, szt. 1. Multimedialne oprogramowanie do diagnozy i terapii logopedycznej

15) ,Turbino”, szt. 2. Gra edukacyjna, ¢wiczy miesnie w obrebie jamy ustnej, dokonali kontrole oddechu

16) Wibrator logopedyczny REREK, szt. 2. Narzedzie do terapii rotacyzmu

17),Logopedyczne zabawy” cz. |, szt. 1. Program komputerowy do ¢wiczern wymowy gtosek — sz, z, cz, dz

18),Logopedyczne zabawy” cz.ll, szt. 1. Program komputerowy do ¢wiczerht wymowy gtosek — sz, z, cz, dz —s,
z,¢c,dz

19),Logopedyczne zabawy” cz. lll, szt. 1. Program komputerowy do ¢wiczen wymowy gtosek — sz, z, cz, dz —
$,2,¢ dz

20),,Logopedyczne zabawy” cz. IV szt. 1. Program komputerowy do ¢wiczenn wymowy gtosek — sz, z, cz, dz —
jhLr

21), Logopedyczne zabawy” cz. V szt 1. Program komputerowy do ¢wiczen — mowa bezdZwieczna

22)MIMIC — zabawy logopedyczne z buzig, szt. 1. Gra logopedyczna, trening motoryki i miesni ust,
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policzkéw i jezyka

23)Test artykulacyjny. 100-wyrazowy standaryzowany, szt. 1. Test do badania wymowy dzieci w wieku
przedszkolnym

24)Ksiega stéw i obrazkow. Wyd. Komlogo, szt. 1. Publikacja przedstawiajgca gtoski jezyka polskiego
utozone w kolejnosci alfabetyczne;.

25) Mate karty — 36 szt.(tabliczka), szt. 1. Karty do motywacji dzieci w czasie terapii

26) Naklejki — 810 szt. (dtonie), szt. 1. Naklejki do motywacji dzieci w czasie terapii

27) Naklejki — 810 szt. (owady), szt. 1. Naklejki do motywacji dzieci w czasie terapii

28)Pidrka - element do dmuchania (wym. od 3 do 14 cm, opakowanie 20 g) - 1szt,

Cwiczenia w czytaniu i pisaniu

29)Radiomagnetofonu (wbudowane radio o zakresie fal AM, FM, odtwarzacz ptyt CD, diwiek stereo,
gtosniki szerokopasmowe, wyswietlacz RCD, zasilanie bateriami i sieciowe 220 - 240 V, 50/60 Hz,
wielkos$¢ bez znaczenia) 1 sztuka,

30) Czytam i pisze, szt. 1. Multimedialny program do nauki j. polskiego.

31) Domino obrazkowo — wyrazowe, szt. 2. Gra dydaktyczna typu domino

32) Domino dwusylabowe, szt. 2. Gra dydaktyczna typu domino

33)Sylaby w dominie, szt. 2. Gra dydaktyczna

34) Czytanie ze zrozumieniem 2, szt. 4. Zbior ¢wiczen uczacy czytania ze zrozumieniem

35) Czytanie ze zrozumieniem 3, szt. 3. Zbior ¢wiczen uczacy czytania ze zrozumieniem

36) Suwaki terapeutyczne. Tarcze, szt. 4. Pomoc dydaktyczna

37)Suwaki terapeutyczne. Windy, szt. 4. Pomoc dydaktyczna

38) Suwaki terapeutyczne. Pociagi, szt. 4. Pomoc dydaktyczna

39) Suwaki terapeutyczne. Gasienice, szt. 2. Pomoc dydaktyczna

40) Tabliczki ze szlaczkami 2, szt. 2. Pomoc dydaktyczna

41)Tabliczki ze szlaczkami 1, szt. 3. Pomoc dydaktyczna

42)Tabliczki ze szlaczkami 3, szt. 4. Pomoc dydaktyczna

43) Warsztaty graficzne, szt. 3. Pomoc dydaktyczna

44) Warsztaty doskonalenia graficznego, szt. 3. Pomoc dydaktyczna

45) Cyferki i szlaczki, szt. 4. Zeszyty ¢wiczen

46) Labirynty dla dzieci, szt. 4. Ksigzeczka

47)Zwierzaki — figuraki, szt. 4. Zbior ¢wiczen

48)311 szlaczkow i zygzaczkow, szt. 4. Zbidr ¢wiczen

49) Owoce, warzywa i szlaczki, szt. 4. Zeszyty ¢wiczen

50) Metoda 18 struktur wyrazowych, szt. 2. Ksigzka do ¢wiczen w czytaniu

51)Bingo sylabowe, szt. 2. Gra edukacyjna typu Bingo

52),3,2,1,0 start”, czytanie treningowe, szt. 4. Ksigzka

53)Rusz gtowgq i figura, szt. 4 Ksigzka.
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